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人 实例 丰富 : 曲面 实例 覆盖 了 不 同行 业 ， 具 有 很 3 的 
已 视频 学 习 : 配合 语音 视频 教学 ， 边 看 视频 边 学 习 
人 经 典 畅销 : Pro/E ( Creo ) 一 线 工 程 师 十 几 生 结 和 杰作 

提供 低 版 本 素材 源 文件 ， 适 合 Pro/E 5.0、Creo 1.0-3.0 有 户 使 用 。 
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本 书 是 进一步 学 习 Creo 3.0 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 。 本 书 介 绍 了 14 个 经 典 的 实际 曲面 产品 的 设计 
全 过 程 ， 其 中 4 个 实例 采用 目前 最 为 流行 的 TOP DOWN 和 目 顶 同 下 ) 方法 进行 设计 ， 这 些 实例 涉及 各 个 
行业 和 领域 ， 都 是 生产 一 线 实 际 应 用 中 的 各 种 曲面 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 
学 习 也 更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 图 文 并 友 ， 引 领 读者 一 步 一步 地 完成 设计 ， 这 种 讲解 方 
法 能 使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 Creo 曲面 设计 中 的 一 些 抽 和 象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 ， 
也 能 帮助 读者 尽快 进入 曲面 产品 设计 实战 状态 ， 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 Creo 3.0 软件 的 实际 操作 界面 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效率 。 

书 中 所 选用 的 范例 、 实 例 或 应 用 案例 履 盖 了 不 同行 业 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附 带 2 
张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 122 个 曲面 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语 
首 讲 解 ， 时间 长 达 18 小 时 ， 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 范例 文件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文 
件 容量 共计 6.4GB ) 。 另 外 ， 为 方便 Creo (Pro/E) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 Creo 2.0、 
Pro/E 5.0 版 本 的 配套 素材 源 文件 。 本 书 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 Creo 软件 的 曲面 自学 
教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 的 教材 。 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 推出 的 一 套 博大 精深 的 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 软件 
系统 ， 它 整合 了 PTC 公司 三 个 软件 的 技术 ， 即 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 
的 直接 建 模 技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。 作 为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 ，Creo 
具备 交互 操作 性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。Creo 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设 
计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 的 全 过 程 ， 应 
用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。 
曲面 设计 是 产品 设计 的 基础 和 关键 ,要 熟练 掌握 Creo 各 种 曲面 零件 的 设计 技巧 ， 只 靠 
理论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 ， 编 著 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 实 
例 , 迅速 掌握 各 种 曲面 零件 的 建 模 方法 、 技 巧 和 构思 精髓 , 使 读者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Creo 
曲面 设计 高 手 。 本 书 是 进一步 学 习 Creo 3.0 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 ， 其 特色 如 下 : 
e@ 本 书 介 绍 了 14 个 实际 曲面 产品 的 设计 全 过 程 ， 其 中 4 个 采用 目前 最 为 流行 的 
Top_down〔 目 项 同 下 ) 方法 进行 设计 , 令 人 耳目 一 新 ， 对 读者 的 实际 曲面 产品 设 
计 具 有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 

e@ ”讲解 详细 , 条 理 清晰 , 图 文 并 成 , 保证 自学 的 读者 能 够 独立 学 习 和 运用 书 中 的 内 容 。 

e@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 3.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 使 初学 
者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 122 个 曲面 设计 技巧 和 
具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 18 小 时 ，2 张 
DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.4GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 主编 和 主要 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 ， 该 公司 专业 从 事 
CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 资 询 及 产品 设计 与 制造 服务 , 并 提供 Creo、Ansys、Adams 
等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 

本 书 由 久 友 刚 主 编 ， 参 加 编号 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
莫 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江 小、 周涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 侯 俊 发 、 龙 宇 、 施 志 杰 <、 
和 钥 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 霞 、 尹 泉 、 李 行 、 和 久 超 、 尹 佩 文 、 赵 和 硕 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 聪 、 平 迪 、 
管 政 、 王 平 、 李 友 采 。 本 书 已 经 多 次 审核 ， 如 有 琉 漏 之 处 ， 尽 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 








写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主 题 采 用 Windows 经 典 主 题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 Creo 3.0。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 己 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语 首 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 市 的 光盘 中 ， 访 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 系 材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 盘 creo3.9-video2 文件 夹 中 的 所 有 
文件 复制 到 第 一 张 光盘 的 video 文件 夹 中 。 在 光盘 的 creo3.9 目录 下 共有 4 个 子 目 录 : 

(1) creo3.0_system_file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 击 
菏 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(4) before 子 目 录 : 为 方便 Creo(Pro/E) 低 厂 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 
Creo 2.0、Pro/E 5.0 版 本 的 配套 系 材 源 文件 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 

本 书 约定 

e@ ”本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 动 某 对 象 : 将 忌 标 指针 移 至 菜 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
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加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

加 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 
能 包含 〈1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 Q)、 己 、 句 等 子 操 
作 ， 届 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

加 ”如果 操作 较 复 杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
Es 

名 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 

中 在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 


软件 设置 








@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo3.9\Creo3.0_system_file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTCO\Creo 3.0， 则 应 将 上 述 文 件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 
3.0\Common Files\FO00\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 启动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 沫 
中 的 区 什 ” > 己 命令 , 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ;在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 定 关 功 能 区 区 域 ， 单 击 ， 瑟 入 /于 出 外 ) “按钮 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 从 目下 区 女 件 选项 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 选 中 
Di:\creo3.9\ Creo3.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 
单 击 上 和 | 扫 馈 ， 然 后 单 击 攻 至 信 丰 有 日 征 基本 按钮 。 

技术 文 持 

本 书 主 编 和 主要 参 编 人 员 均 来 目 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 

CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 有 发、 咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo、Ansys、 
Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访 
问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
































日 未 








前 言 

本 书 导读 

实例 1 洗 改 水瓶. 1 实例 2 电话 机 面板 22 
实例 3 千 时 板 ........ 34 实例 4 ”塑料 玩具 ........... 40 
实例 5 发 动机 气管 ..… 46 实例 6 ”水杯 盖 .7 56 





实例 7 ”遥控 器 上 盖 ..…. 64 





90 实例 10 ”遥控 手柄 的 整体 设计 .………………. 101 





实例 11 鼠标 自 顶 向 下 设计 .4 119 





组 痿 图 





Vil 
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实例 13 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 
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实例 14 台灯 自 项 向 下 设计 
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台灯 总 组 装 图 底座 中 部 休学 月 
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实例 | 洗 发 水 欠 


实例 人 洗 发 水 瓶 


实例 概述 


本 实例 主要 讲述 了 一 款 洗 发 水 瓶 的 设计 过 程 ， 是 一 个 使 用 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 





> 人 人 eee 
“~ eee 


建 模 的 实例 。 通 过 本 例 的 学 习 ， 读 者 可 认识 到 ，ISDX 曲面 造型 的 关键 是 ISDX 曲线 , 只 有 wes 
高 质量 的 ISDX 曲线 才能 获得 高 质量 的 ISDX 曲面 。 下 面 讲解 洗 发 水 瓶 的 创建 过 程 ， 零 件 


模型 及 模型 树 如 图 1.1 所 示 。 
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1.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 " 一 > | 站 3 人， 
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> 站 [镜像 1 


他 倒 圆 角 11 
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中 在 此 插入 . 


系统 弹出 “新 建 ” 


对 话 柜 ， 在 局 玛 光 项 组 中 选择 各 口 要 必 单 选项 ， 在 轿 国 文本 框 中 输入 文件 名 称 
SHAMPOO_BOTTLE, 取消 选中 号 使 用 黑 认 禁 板 复 选 框 ， 单 击 硬 本 于 由 近 饥 , 在 系统 弹出 的 “新 


di 
cm 


文件 选项 对 话 框 的 覃 柜 选项 组 中 选择 mmns_ part_solid 模板 ， | Er 
建 模 环 境 。 
Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 拉 伸 曲 面 1。 





按钮 ， 系 统 进 入 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按钮 所 部 ， 按 下 操 


控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 口 。 


(2) 绘制 蕉 面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 部 划 闪 命令 ， 选 
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。。。 ” 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 |; 单 击 | 草 竣 榨 


。。。 ” 钮 ， 绘 制图 1.3 所 示 的 截面 草图 。 
a (3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 村 ， 输 入 深度 值 150， 单 击 * 按钮 
。。。 ”调整 拉 伸 方向 。 

。。。 C4) 在 操控 板 中 单 击 辆 按钮 ， 完 成 拉 伟 曲 面 1 的 创建 。 





1.2 拉 伸 曲面 1 


Step3. 创建 图 1.4 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 “; 选取 FRONT 基准 





平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 四 等 按 钮 ， 绘 制 
图 1.4 所 示 的 草图 。 

Step4. 创建 图 1.5 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 选取 草图 1。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 多 反 按钮 。 

(3) 定义 参考 。 选 取 图 1.5 所 示 的 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 。 

(4) 单 击 轩 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 

说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 图 1 将 自动 隐藏 . 





| 投影 曲线 
-十 一 gg 0 “ee 
' 选取 此 面 为 投影 参考 平面 Ny 
图 14 草图 1 图 1.5 投影 曲线 1 


Step5. 创建 图 1.6b 所 示 的 曲面 修 胡 1。 

(1) 选取 修 前 曲面。 选取 图 1.6a 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 得 ~ 区 域 中 的 “ 芒 间 按钮 。 

(3) 选取 修 前 对象。 选取 Step4 创建 的 投影 曲线 作为 修 前 对 象 。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 1.6a 








所 示 。 
(5) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 
选取 此 曲面 aa ea 
“修剪 ”方向 ”全 全 全 ~ 
a) 修 前 前 b) 修 前 后 


1.6 曲面 修剪 1 
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Step6. 创建 图 1.7 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 


(1) 选择 命令 。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 开具 ”区 域 中 的 是 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 。。。 
“曲面 类 型 ”按钮 局 及 “ 移 除 材料 ”按钮 冯 。 
(2) 选取 修 前 对 象 。 选 取 已 存在 的 曲面 为 要 修 前 的 曲面 。 和 
(3) 绘制 截面 草图 。 单 击 茂生 按钮， 再 在 弹出 的 界面 中 单 击 | 定 儿 -| 按钮 ， 选取 。。。 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 章 给 “。 





按钮 ， 绘 制图 1.8 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 定义 切削 参数 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 鞋 ， 输 入 深度 值 40.0， 采 用 系统 默 





认 的 修 剖 方 问 。 
(5) 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 
图 1.7 拉 伸 曲面 2 图 18 截面 草图 


Step7. 创建 图 1.9 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” ， 按 下 操控 
板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中。 选取 TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平 面 ， 方 向 为 让 ， 绘 制图 1.10 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 
深度 值 130.0， 单 击 过 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 转 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 3 的 创建 。 





图 1.9 拉 伸 曲面 3 


Step8. 创建 图 1.11 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 人; 选取 FRONT 基 





准 平 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 时 罕 按钮 ， 绘 
制图 1.11 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 1.11 所 示 的 草图 是 使 用 “投影 命令 和 “镜像 "命令 绘制 而 成 的 。 

Step9. 创建 图 1.12 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 选取 草图 2， 单 击 仿 找 按钮 选取 
拉 伸 曲面 2 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 

说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 图 2 将 自动 隐藏 。 





投影 曲线 









图 1.11 草图 2 图 1.12 投影 曲线 2 
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Step10. 创建 图 1.13b 所 示 的 曲面 修剪 2。 选 取 图 1.13a 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 ; 
单 击 “化 间 按钮 ; 选取 图 1.13a 所 示 的 曲线 作为 修剪 对 象 ,调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 


保留 的 部 分 ， 如 图 1.13a 所 示 。 单 击 美 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 


图 1.13 曲面 修剪 2 








Step11. 创建 图 1.14 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 旦 等 按钮， 





绘制 图 1.14 所 示 的 草图 。 
说 明 : 图 1.14 所 示 的 草图 是 使 用 “投影 ”命令 和 “镜像 ” 
Step12. 创建 图 1.15 所 示 的 投影 曲线 3〈 投 影 曲线 2 已 隐藏 )。 在 模型 树 中 选取 草图 3， 


单 击 蔡 疆 按钮， 选取 图 1.15 所 示 的 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 


命令 绘制 而 成 的 。 


投影 曲线 3 的 创建 。 
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图 1.14 草图 3 图 1.15 投影 曲线 3 


Step13. 创建 图 1.16b 所 示 的 曲面 修剪 3。 选 取 图 1.16a 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 ; 
单 击 殉葬 按钮 ; 选取 图 1.16a 所 示 的 曲线 作为 修剪 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 
方向 如 图 1.16a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 





保留 的 部 分 ， 


选取 此 曲线 


b) 修剪 后 


a) 修 前 请 
图 1.16 曲面 修剪 3 


Step14. 创建 图 1.17 所 示 的 造型 特征 1。 
(1) 进入 造型 环境 。 单 击 挤 措 功能 选项 卡 则 面 ” 区 域 中 的 内 梯 式 按钮 。 
(2) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 “， 系 统 弹出 “造型 曲线 ”操控 板 。 
在 操控 板 中 选中 轻 单 选项 ,采用 系统 默认 的 TOP 基准 平面 为 ISDX 曲线 活动 平面 ; 绘制 图 
1.18 所 示 的 初步 ISDX 曲线 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 
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(3) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 "作曲 上 编辑 按钮 ， 系 统 弹出 “造型 ， 曲 线 编辑 ”操控 板 ， 
单 击 “视图 工具 栏 ” 中 的 “活动 平面 方向 ”按钮 作 ， 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 1.19 所 示 的 初 
步 ISDX 曲线 的 端点 进行 拖 动 ， 使 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 图 1.18 所 示 的 两 条 边线 的 两 
个 端点 重合 ， 结 果 如 图 1.19 所 示 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 





图 1.17 造型 特征 1 图 1.18 ”绘制 ISDX 曲线 图 1.19 编辑 ISDX 曲线 





(4) 创建 图 1.20 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 
按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 神 夫 部 面 命令 ， 此 时 系统 弹出 “基准 平面 ” 对话 框 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 上 请， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 1.20 所 示 的 顶点 ， 
将 其 约束 类 型 设置 为 国 到 且 ， 单 击 对 话 框 中 的 更 定 按钮 。 

(5) 创建 图 1.21 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 
按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 神 夫 部 让 面 命令 ， 此 时 系统 弹出 “基准 平面 ” 对话 框 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 调 整 偏 移 方向 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 80.0， 单 击 对 话 框 中 
的 | 六 定 按钮。 








选取 此 顶点 
DM 





图 1.20 ”基准 平面 1 图 1.21 基准 平面 2 


(6) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 击 “ 设 置 活动 平面 ” 按 乌 加， 选择 DTM1 基准 平面 为 
活动 平面 ， 单 击 “ 视 图 工具 栏 ” 中 的 空 按钮 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 ,在 系统 弹出 的 “造型 ; 
曲线 ”操控 板 中 选中 办 | 单 选项 ， 绘 制图 1.22 所 示 的 初步 ISDX 曲线 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 
“完成 ”按钮 六 ，。 

(7) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 " 必 曲线 编辑 按钮 ， 单 击 “ 视 图 工具 栏 ” 中 的 空 按钮 ， 参 考 
步骤 (3)， 编 辑 图 1.22 所 示 的 ISDX 曲线 ， 结 果 如 图 1.23 所 示 。 


SSs 


| 
一 ~ | 
1.22 ”绘制 ISDX 曲线 1.23 ”编辑 ISDX 曲线 
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(8) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 击 “ 设 置 活动 平面 ” 按 铀 名， 选择 DTM2 基准 平面 为 
。e。。 ”活动 平面 ， 单 击 “ 视 图 工具 栏 ” 中 的 宅 按钮 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 “， 在 系统 弹出 的 “曲线 





。。。 创建” 操控 板 中 选中 | 空 单 选项 ， 绘 制图 1.24 所 示 的 初步 ISDX 曲线 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 
0 “完成 ” 按钮 是 
。。。 (9) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 芝 曲 线 编 辑 掖 钮 ， 单 击 “ 视 图 工具 栏 ” 中 的 锰 按 钮 ， 参 考 





“ ”步骤 (3)， 编辑 图 1.24 所 示 的 ISDX 曲线 ， 结 果 如 图 1.25 所 示 。 
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1.24 绘制 ISDX 曲线 1.25 编辑 ISDX 曲线 





(10) 绘制 图 1.26 所 示 的 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 按钮 广 j]， 在 “首要 ”区 域 中 依次 选取 图 
1.27 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 3 和 曲线 4 为 主 曲 线 ; 在 “内 部 ”区 域 中 选取 曲线 5 为 内 
部 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y ， 完 成 类 型 1 的 创建 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 
退出 ISDX 环境 。 





曲线 5 
9 曲线 4 
se 曲线 3 
曲线 1 一 | 4 
、 Te ~ | 1 
曲线 2 ” ~ 
1.26 绘制 ISDX 曲线 1.27 编辑 ISDX 曲线 


Step15. 创建 图 1.28 所 示 的 投影 曲线 4。 在 模型 树 中 选取 草图 3， 单 击 衬 名 按 钮 ; 选 
取 图 1.28 所 示 的 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 4 的 创建 。 
Step16. 创建 图 1.29 所 示 的 复制 面 组 。 


选取 此 面 





让 


投影 呈 绕 / 
1.28 投影 曲线 4 1.29 创建 复制 面 组 
(1) 在 绘图 区 选取 图 1.30 所 示 的 面 为 要 复制 的 曲面 。 
(2) 单 击 扒 型 功能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “复制 ”按钮 各 
(3) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鲍 "下 的 [四 选 择 性 粘贴 选 
项 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 


实例 了 活 发 水 验 





(4) 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 设置 图 1.31 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 确定 名 按钮 。 。。。 
系统 弹出 “高 级 参考 配置 ”对 话 框 。 eee 





选择 性 粘贴 wi 


MT 从属 副 本 种) eee 
门 完全 从 属于 要 了 改变 的 选项 人 E) eee 
号) 慨 尺 寸 和 注释 元 素 狂 节 (0 eee 
[|] 对 副本 应 用 称 动 /旋转 变换 3) ee 
[Mi 高 狼 参 者 醒 置 人 ) 





图 1.30 选取 曲线 图 1.31 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 





(5) 设置 高 级 参考 配置 参数 。 

@ 蔡 换 基准 平面 。 保 持 默认 的 原始 参考 。 

@ 蔡 换 顶点 。 将 原始 特征 的 葬 考 区 域 中 的 五 个 点 分 别 进 行 蔡 换 ， 蔡 换 点 为 图 1.30 所 示 
的 两 条 曲线 的 端点 (可 参见 视频 )。 

图 蔡 换 曲线 。 在 绘图 区 依次 选取 图 1.30 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2。 

说 明 : 在 选取 参考 时 ， 读 者 要 根据 系统 自动 加 亮 的 对 象 依次 选取 对 应 的 参考 ， 或 者 使 
用 相同 参考 。 

(6) 在 “高 级 参考 配置 ”对 话 框 中 单 击 、 准 、 按 钮 ， 在 弹出 的 “预览 ”对 话 框 中 再 
次 单 击 ” 关 ” 按 钮 ， 完 成 曲面 的 复制 操作 。 

Step17. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 1.32 所 示 的 曲面 1、 曲面 2、 曲面 3 和 曲面 
4 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 吕 人 并 按钮 。 

(3) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 1.33b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 更 主 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 人 加 和 “按钮 ,选取 图 1.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 , 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 2.0， 








曲面 2 选取 此 边 链 
曲面 3 ---- 
| a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.32 定义 合并 对 象 图 1.33 圆 角 特征 1 


Step19. 创建 图 1.34b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 1.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 考 ， 
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eee 输入 圆 角 半径 值 2.0。 


eee ”选取 此 边 链 





es a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
eee 1.34 圆 角 特征 2 





Step20. 创建 图 1.35 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 人 ， 选 取 FRONT 
基准 平面 为 划 会 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 莱 凋 按钮 ， 方 向 为 下 ， 
单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 1.35 所 示 的 草图 。 

Step21. 创建 图 1.36 所 示 的 投影 曲线 5 〈 草 图 4 已 隐藏 )。 在 模型 树 中 选取 草图 4， 单 
击 惫 抽 按钮， 选取 图 1.36 所 示 的 面 (包括 倒 圆 角 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 ， 单 
击 交 按钮 ， 完 成 投影 曲线 5 的 创建 。 








_” ”选取 这 三 个 面 


4 = 
2 “| 和 同人 > 
和 人、 投影 曲线 

， 





图 1.35 草图 4 图 1.36 投影 昌 线 5 


Step22. 创建 图 1.37 所 示 的 复制 曲线 。 

(1) 在 绘图 区 选取 图 1.38 所 示 的 曲线 为 要 复制 的 曲线 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 前 。 

(3) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 全 "下 的 [由 选择 性 粘贴 选 
项 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

(4) 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 呵 制作 有 改变 选项 的 完全 从 属 的 副本 和 [Mf 高 级 参考 配 责 f) 
复 选 框 ， 然 后 单 击 靖 定 名 按钮， 系统 弹出 “高 级 参考 配置 ”对 话 框 。 

(5) 设置 高 级 参考 配置 参数 。 

@ 蔡 换 草 图 。 保 持 默 认 的 原始 参考 。 

@ 蔡 换 曲 面 。 将 原 稻 将 征 的 条 党 区 域 中 的 三 个 面 分 别 进行 蔡 换 ， 蔡 换 对 象 为 图 1.38 所 
示 的 曲面 2、 曲 面 1 和 倒 圆 角 面 。 

图 蔡 换 基 准 平面 。 保 持 默认 的 原始 参考 。 

说 明 : 在 选取 参考 时 ， 读 者 可 根据 系统 自动 加 亮 的 对 象 选取 与 之 匹配 的 参考 。 

(6) 在 “高 级 参考 配置 ”对 话 框 中 单 击 ” 半 按钮， 完成 曲线 的 复制 操作 。 

















- 曲面 2 
选取 此 曲线 





图 1.37 复制 曲线 图 1.38 定义 蔡 换 对 象 


Step23. 创建 图 1.39 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 所 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 粗壮 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 1.39 所 示 的 两 条 曲线 为 第 一 方向 边界 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 玉宇 按钮， 在 系统 弹出 界面 的 热合 下 拉 列 表 
中 选择 亚 长 选项 。 

(4) 单 击 中 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

Step24. 创建 偏 移 曲 面 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 图 1.40 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 习 人 区 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 设置 。 在 操控 板 中 单 击 将 及 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 选择 控制 措 合 选项 ， 
采用 系统 默认 的 坐标 系 ， 并 取消 选中 疙 *、IMY 和 M7 复 选 框 。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 2.0， 定 义 偏 移 方向 如 图 1.40 所 示 。 

(5) 单 击 次 按 钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 





选取 此 面 
′ “ 偏 移 ” 方向 





选取 这 两 条 曲线 





图 1.39 边界 混合 曲面 1 图 1.40 定义 偏 移 面 


Step25. 创建 图 1.41b 所 示 的 曲面 修剪 4( 偏 移 曲面 1 已 隐藏 )。 选 取 图 1.41a 所 示 的 面 
1 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 “共计 按钮， 选取 图 1.41a 所 示 的 面 2( 面 2 为 边界 混合 曲面 1) 
作为 修剪 对 象 ; 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 , 如 图 1.41a 所 示 ; 单 击 吧 
按钮 ， 完 成 曲面 修 前 4 的 创建 。 


ee 、“ 偏 移 ” 方向 


外 | 有 4 | 一 ) 
选取 面 1 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 1.41 曲面 修剪 4 
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eee Step26. 创建 图 1.42 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 瞧 桩 功能 选项 卡 震 巷 ” 区 域 中 的 “ 平 


*。。。 面 ”按钮 名， 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 调 整 偏 移 方向 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 
。。。 离 值 155.0;， 单 击 对话 框 中 的 ， 列 定 按钮 。 

A Step27. 创建 图 1.43 所 示 的 拉 伸 曲 面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 按 下 操 
。。。” 控 板 中 的 “曲面 类型 ”按钮 局。 选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 


; ; :为 参考 平面 ， 方 向 为 浊 ， 单 击 尽 向 按钮 ， 绘 制图 1.44 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 30.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 
面 4 的 创建 。 





E> 
图 1.42 ”基准 平面 3 图 1.43 ” 拉 伸 曲面 4 
Step28. 创建 图 1.45 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ”按钮 提 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 1.46 所 示 的 两 个 点 为 基准 轴 参 考 ， 将 其 约 
束 类 型 均 设置 为 七 起 且 ， 单 击 对 话 框 中 的 型 焉 | 按钮 。 








A 4 
图 1.44 截面 草图 图 1.45 基准 轴 A_l 图 1.46 定义 基准 轴 参 考 
Step29. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 边界 混合 曲面 1 和 拉 伸 曲面 4 
为 合并 对 象 ， 单 击 扬 计 按 钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 1.47 所 示 ; 单 击 妾 按钮 ， 完 成 曲面 合并 
2 的 创建 。 
Step30. 创建 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 1.48 所 示 的 面 和 曲面 合并 2 为 合并 对 象 ， 
单 击 名 全 # 按钮 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 











选取 此 面 > 
1.47 定义 合并 对 象 1.48 ”定义 合并 对 象 
Step31. 创建 图 1.49b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 1.49a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 


实例 了 洗 发 水 苯 


输入 圆 角 半径 值 2.0。 
选取 这 边 链 


i 1 
ee | 
pl 
i 
i ie 
“0 
Ca WM。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.49 圆 角 特征 3 


Step32. 创建 图 1.50b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 1.50a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， “有 
输入 圆 角 半径 值 3.0。 
选取 此 边线 





放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.50 圆 角 特征 4 


Step33. 创建 图 1.51 所 示 的 填充 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲 本 ” 区 域 中 的 局 草 训 按钮 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 绽 ， 
ee 了 GE 其间 幸而 大 志平 下 有 办 国 半 二 
及， 绘制 图 1.52 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 溉 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 








图 1.51 填充 曲面 1 图 1.52 截面 草图 


Step34. 创建 图 1.53 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ; 选取 TOP 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 | 章 杖 按钮， 绘制 
图 1.53 所 示 的 草图 。 

Step35. 创建 图 1.54 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 列 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 所 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 调 整 偏 移 方向 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 
离 值 2.0。 单 击 对 话 框 中 的 。 台 二 所 








= 
图 1 53 草图 5 图 1.54 基准 平面 4 
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eee Step36. 创建 图 1.55 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 





DD DTM4 基 
。。。。 准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 曹 给 掖 钮 ， 绽 
>。。 制图 1.55 所 示 的 草图 。 
人 Step37. 创建 图 1.56 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “边界 混合 ”按钮 “9;， 按 住 Ctrl 键 ， 
。。。。 依次 选取 草图 5 和 草图 6 为 边界 曲线 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 
2 2 的 创建 。 





图 155 草图 6 图 1.56 边界 混合 曲面 2 
Step38. 创建 图 1.57b 所 示 的 曲面 修剪 5。 选 取 图 1.57a 所 示 的 面 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 
击 , “车 章 按钮 ，; 选取 草图 5 作为 修剪 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 
如 图 1.57a 所 示 ; 单 击 妆 | 按钮， 完成 曲面 修剪 5 的 创建 。 


“修剪 ”方向 
和 >， ”选取 此 面 





a) 修 去 前 b) 修 勇 后 


图 1.57 曲面 修剪 5 
Step39. 创建 图 1.58 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 一 按钮 ; 选取 DTM4 基准 平面 为 草 给 
平面, 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 ,绘制 图 1.59 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 世 
按钮 ， 完 成 填充 曲面 2 的 创建 。 








图 1.58 填充 曲面 2 图 1.59 截面 草图 
Step40. 创建 曲面 合并 4。 按 住 Ce 键 ， 在 模型 树 中 选取 填充 曲面 1、 边界 混合 曲面 2 
和 填充 曲面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 包 全 # 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 4 的 创建 。 
Step41. 创建 图 1.60b 所 示 的 圆 角 特征 S。 选 取 图 1.60a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 考 ， 
输入 圆 角 半径 值 4.0。 








>» 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.60 圆 角 特征 5$ 





Step42. 创建 图 1.61b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 图 1.61a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 


输入 圆 角 半径 值 3.0。 


选取 此 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.61 圆 角 特 征 6 


Step43. 创建 曲面 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 1.62 所 示 的 面 为 合并 对 象 ， 单 击 中 
按钮 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 曲面 合并 5 的 创建 。 

Step44. 创建 图 1.63b 所 示 的 圆 角 特征 7。 选 取 图 1.63a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
答 入 圆 角 半径 值 2.0。 








选取 这 两 个 面 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.62 定义 合并 对 象 图 1.63 圆 角 特征 7 


Step45. 创建 图 1.64 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “ 平 





面 ”按钮 和， 选取 A_1 基准 轴 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 本 于， 掖 作 Cul 键 ， 选 取 DTM3 


基准 平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 攻 B 旱 。 单 击 对 话 框 中 的 对 定 按钮 。 
Step46. 创建 图 1.65 所 示 的 草图 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 选 取 DTM3 基 


准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 其 加 按钮 ， 方 向 为 在， 单 












于 从 按钮 ， 绘 制图 1.65 所 示 的 草图 。 


这 两 个 点 为 打 断 点 





一 一 = 


图 1.65 草图 7 
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eo. Step47. 创建 图 1.66b 所 示 曲 面 延 促 1 (将 曲面 仿 移 1 显示 )。 
。。。 (1) 选取 延伸 参考 。 选 取 图 1.66a 所 示 的 边 链 为 要 延伸 的 参考 。 
ee (2) 选择 命令 。 单 击 者 型 功能 选项 卡 “ 辆 三 ” 区 域 中 的 卫 亚 # 按钮 。 
人 (3) 定义 延伸 长 度 。 在 操控 板 中 输入 延伸 长 度 值 2.0。 
。。。 C4) 单 击 圈 按 钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 
dp _ 选取 此 边 链 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 1.66 曲面 延伸 1 


Step48. 创建 图 1.67 所 示 的 交 截 曲线 1。 

(1) 选取 交 截 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 1.68 所 示 的 面 为 交 截 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 饮 得 ~ 区 域 中 的 了 民 按钮 ， 完 成 交 截 曲线 
的 创建 。 


选取 这 两 个 面 








图 1.67 交 截 曲线 1 图 1.68 ”定义 交 截 对 象 
Step49. 创建 图 1.69b 所 示 的 曲面 修剪 6。 选 取 图 1.69a 所 示 的 面 1 为 要 修剪 的 曲面 ; 
单 击 一 荆 按钮 ， 选取 图 1.69a 所 示 的 面 2 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 
保留 的 部 分 ， 如 图 1.69a 所 示 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 6 的 创建 。 





b) 修剪 后 


图 1.69 曲面 修剪 6 
Step50. 创建 图 1.70 所 示 的 基准 点 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 “ 基 准点 ”按钮 xx 点 "， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 
(2) 定义 基准 点 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM5 基准 平面 和 图 1.71 所 示 的 边线 1 为 
点 参考 ; 选取 对 话 框 中 的 卓 新 点 选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM5 基准 平面 和 图 1.71 所 示 的 
边线 2 为 点 参考 。 








实例 | 洗 发 水 逆 


(3) 单 击 区 定 | 榨 钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 ， 


边线 1 





放大 图 








图 1.71 定义 基准 点 参考 





按钮 ， 绘 制图 1.72 所 示 的 草图 。 
说 明 : 草图 8 所 绘制 的 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 7 和 基准 点 PNT0O 重合 ， 并 且 
样 条 曲线 的 两 端点 分 别 与 对 应 的 水 平 中 心 线 相 切 。 





图 1.72 草图 8 


Step52. 创建 图 1.73 所 示 的 草图 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 ~， 选取 DTMS5 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草签 校 钮 ， 绘 制 
图 1.73 所 示 的 草图 。 





图 1.73 草图 9 


Step53. 创建 图 1.74 所 示 的 基准 点 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 “ 基 准点 ”按钮 xx 点 " ， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 定义 基准 点 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 和 图 1.75 所 示 的 边线 1 为 
点 参考 ;选取 对 话 框 中 的 昌 新 点 选项 ， 采 用 同样 的 方法 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 RIGHT 基 
准 平面 和 其 余 三 条 边线 为 点 参考 ， 创 建 图 1.74 所 示 的 点 。 


(3) 单 击 | 葡 定 按钮， 完成 基准 点 的 创建 。 
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选取 边线 1、 
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图 1.74 基准 点 2 图 1.75 定义 基准 点 
ee Step54. 创建 图 1.76 所 示 的 草图 10 (草图 8 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 按 钮 个 
@@@ 


选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 尽 向 按钮 ， 方 
向 为 二 ， 单 市 和 按钮 ， 绘 制图 1.76 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 10 所 绘制 的 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 7 和 基准 点 PNT4 重合 ， 并 且 
样 条 曲线 的 两 端点 分 别 与 对 应 的 水 平 中 心 线 相 切 ， 








1.76 早 图 10 








Step55. 创建 图 1.77 所 示 的 草图 11 (草图 9 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 按 钮 个 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 尺 向 按钮 ， 方 
向 为 国 ， 单 击 草 给 核 钮 ， 绘 制图 1.77 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 11 所 绘制 的 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 7 和 基准 点 PNT5 重合 ， 并 且 
样 条 曲线 的 两 端点 分 别 与 对 应 的 水 平 中 心 线 相 切 。 





图 1.77 草图 11 
Step56. 创建 图 1.78 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 个 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 所 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 方向 为 让 ， 单 击 尺 同 按钮 调整 视图 方向 ; 绘制 图 1.79 所 示 的 截面 草图 ,在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 60; 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 5 的 创建 。 





图 1.78 拉 伸 曲面 5 图 1.79 截面 草图 
Step57. 创建 图 1.80 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混 合 ” 按钮 从 ; 选取 图 1.81 


实例 了 洗 发 水 苯 





所 示 的 两 条 边线 为 第 一 方向 曲线 , 选取 草图 8、 草 图 11、 草 图 9 和 草图 10 为 第 二 方向 曲线 。。。 
单 击 罗素 按钮 ， 将 “方向 1” 所 有 链 的 “条 件 ” 均 设置 为 辅 部 ， 将 “方向 2” 所 有 链 的 “条 ”。。。 
件 ” 均 设置 为 自由 ， 在 操控 板 中 单 击 大 制 点 | 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 的 型 人 下 拉 列 表 中 选 “。。。 
择 强 长 选项 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 se 


ee eee 


一 一 
~~~ 
一 一 





民生 二 二 二 世 





图 1.80 边界 混合 曲面 3 图 1.81 定义 边界 曲线 


说 明 : 在 选取 边界 混合 曲线 之 前 ， 可 以 先 将 相交 曲线 1 与 草图 7 隐藏 ， 然 后 选取 现 有 
曲面 的 边线 作为 边界 混合 曲面 ， 这 样 在 设置 曲面 相 切 约 束 时 ， 系 统 会 自动 捕捉 相 切 对 象 ， 
无 需 手 动 进 行 选取 。 此 处 的 边界 曲面 可 能 生成 有 裙 外 ， 如 果 出 现 问题 要 试 着 调整 一 下 草图 
8、 草 图 9、 草 图 10 或 草图 11 的 形状 .如 果 对 曲面 质量 要 求 不 高 ， 也 可 以 取消 选中 名 束 
界面 中 的 | 添加 内 部 过 相 切 复 选 框 以 消除 因 内 部 相 切 引起 的 裙 皱 

Step58. 创建 曲面 合并 6。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 1.82 所 示 的 面 组 为 合并 对 象 , 单 击 喇 # 
按钮 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 6 的 创建 。 

Step59. 创建 曲面 合并 7。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 6 和 拉 伸 曲面 5 为 合 
并 对 象 ， 单 击 咏 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 7 的 创建 。 

Step60. 创建 图 1.83 所 示 的 曲面 加 厚 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 7 为 要 加 厚 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 蕊 加 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 10， 并 单 击 失 按 钮 ， 定 义 加 厚 方 向 为 两 
侧 加 厚 。 

(4) 单 击 光 按钮 ， 完 成 加 厚 操 作 。 





图 1.82 定义 合并 对 象 图 1.83 曲面 加 厚 1 


Step61. 创建 图 1.84b 所 示 的 圆 角 特征 8。 选 取 图 1.84a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.5。 

Step62. 创建 图 1.85b 所 示 的 圆 角 特征 9。 选 取 图 1.85a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.5。 








选取 此 边 链 





必 太 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.84 圆 角 特征 8 


选取 此 边 链 





放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.8$ 圆 角 特征 9 


Step63. 创建 图 1.86 所 示 的 旋转 特征 1 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 中 认 枯 ， 


取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 立 ; 


绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 石 击 ， ey 人 选 





导 ， 绘 制图 1.87 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )。 


(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 共 ， 在 





角度 文本 框 中 输入 角度 值 





360.0， 并 按 Enter 键 。 


(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 校 钮 习 





4， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 





图 1.86 ”旋转 特征 1 





图 1.87 截面 草图 


Step64. 创建 图 1.88b 所 示 的 圆 角 特征 10。 选 取 图 1.88a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.2。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.88 圆 角 特征 10 


Step65. 创建 图 1.89 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 中 加 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ; 绘制 图 1.90 所 
示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 山 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 
值 25.0;， 单 击 % 按钮 调整 旋转 方向 ， 单 击 妆 按钮， 完成 旋转 特征 2 的 创建 。 








图 1.89 ”旋转 特征 2 


放荡 中 心 








图 1.90 截面 草图 
step66. 创建 图 1.91 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 旧型 功能 选项 卡 基 虑 ”区 域 中 的 “ 平 


基准 平 
Step67. 创建 图 1.92 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 旋转 特征 2 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 六， 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 DTM6 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





图 1.92 ”镜像 特征 1 








Step68. 创建 图 1.93b 所 示 的 圆 角 特征 11。 选 取 图 1.93a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.2。 
选取 此 边 链 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.93 圆 角 特征 11 


Step69. 创建 图 1.94b 所 示 的 圆 角 特征 12。 选 取 图 1.94a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.2。 





放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.94 圆 角 特征 12 


Step70. 创建 图 1.95b 所 示 的 圆 角 特征 13。 选 取 图 1.95a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
和 输入 圆 角 半径 值 0.2。 


5 


放大 图 


放大 图 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.95 圆 角 特征 13 


Step71. 创建 图 1.96b 所 示 的 圆 角 特征 14。 选 取 图 1.96a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.2。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.96 圆 角 特征 14 


Step72. 创建 图 1.97b 所 示 的 圆 角 特 征 15。 选 取 图 1.97a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 2.5。 





选取 此 边 链 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.97 圆 角 特征 15 


Step73. 创建 图 1.98b 所 示 的 圆 角 特征 16。 选 取 图 1.98a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.5。 





选取 此 边线 





放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.98 圆 角 特征 16 


Step74. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 她 ”电话 机 面板 





。。。 实例 概述 


@©O@e@O® 
dd 本 实例 主要 讲述 了 一 款 电话 机 面板 的 设计 过 程 ， 本 例 中 没有 用 到 复杂 的 命令 ， 却 创建 


aagy 出 了 相对 比较 复杂 的 曲面 形状 ， 其 中 的 创建 方法 值得 读者 借鉴 。 读 者 在 创建 模型 时 ， 由 于 
绘制 的 样 条 曲线 会 与 本 例 有 些 差异 ， 导 致 有 些 草 图 的 尺寸 不 能 保证 与 本 例 中 的 一 致 ， 建 议 
读者 自行 定义 。 下 面 讲 解 电话 机 面板 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 2.1 所 示 。 
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图 2.1 和 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FACEPLATE。 

Step2. 创建 图 2.2 所 示 拉 伸 曲 面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 坟 钳 功能 选项 卡 展 状 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 铝 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 月 部 所 全 命令 ; 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下, 单 击 曹 给 按 
钮 ， 绘 制图 2.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 120.0， 单 击 * 按钮 
调整 拉 伸 方向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 壬 按钮， 完成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 
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图 2.2 拉 伸 曲面 1 ”图 2.3 截面 草图 








Step3. 创建 图 2.4 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ; 选取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 "村 符 按钮 ， 绘 制 
图 2.4 所 示 的 草图 。 

Step4. 创建 图 2.5 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 选取 草图 1。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 翌 开 按钮 。 
(3) 定义 参考 。 选 取 图 2.5 所 示 的 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方 问 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 
说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 单 图 1 将 自动 隐藏 。 








0 Va . 投影 曲线 选取 此 面 为 投影 面 
< gf 
图 24 草图 1 图 2.5 投影 曲线 1 


Step5. 创建 图 2.6b 所 示 的 曲面 修剪 1。 
(1) 选取 修剪 曲面 。 选 取 图 2.6a 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 鲍 得 ~” 区 域 中 的 “ 芒 昌 按钮 。 

(3) 选取 修 前 对 象 。 选 取 Step4 创建 的 投影 曲线 作为 修剪 对 象 。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 2.6a 








六 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 


“ 修 勇 ” 方 同 
N 


S 由 
~ 选取 此 曲面 四 


a) 修剪 前 b) 修 可 后 


2.6 曲面 修剪 1 


“| 拉 伸 


Step6. 创建 图 2.7 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 噩 ” ， 按 下 操控 
板 中 的 “曲面 类 型 > 按钮 叫 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 尽 咎 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ;绘制 图 2.8 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 50.0， 单 击 转 按钮， 完成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 
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2.7 拉 伸 曲面 2 : 图 2.8 截面 草图 
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eee Step7. 创建 图 2.9b 所 示 的 曲面 修 筋 2。 选 取 图 2.9a 所 示 的 面 为 要 修一 的 曲面 ， 单 击 


eee。 区 按钮， 选取 拉 伸 曲 面 2 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 


。。。 如 图 2.9a 所 示 ; 单 击 光 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 


ES 


图 2.9 曲面 修剪 2 
Step8. 创建 图 2.10 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ; 选取 RIGHT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 过 ， 单 击 曹 给 按钮 ， 绘 制图 
2.10 所 示 的 草图 。 
Step9. 创建 图 2.11 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 选取 草图 2， 单 击 侣 开 按钮 ; 选取 
图 2.12 所 示 的 五 个 面 为 投影 面 , 采用 系统 默认 方向 , 单 击 竺 按钮 , 完成 投影 曲线 2 的 创建 。 
说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 图 2 将 自动 隐藏 ， 





b) 修剪 后 





投影 曲线 
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图 2.10 草图 2 图 2.11 曲线 投影 2 
Step10. 创建 图 2.13 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 选 取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 ， 单 击 | 草皮 按钮 ， 
绘制 图 2.13 所 示 的 草图 。 
Step11. 创建 图 2.14 所 示 的 投影 曲线 3。 在 模型 树 中 选取 草图 3， 单 击 衬 名 按钮 ， 选 
取 图 2.14 所 示 的 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 ， 单 击 光 按钮 ， 完 成 投影 曲线 3 的 创建 。 
说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 图 3 将 自动 隐藏 
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图 2.12 定义 投影 面 图 2.13 草图 3 图 2.14 投影 曲线 3 
Step12. 创建 图 2.15b 所 示 的 曲面 修剪 3〈 拉 伸 曲 面 2 已 隐藏 )。 选 取 图 2.15a 所 示 的 面 
为 要 修剪 的 曲面 ; 单 击 六 总 革 按钮 ;选取 图 2.15a 所 示 的 曲线 链 作为 修剪 对 象 ， 调 整 图 形 区 
中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 2.15a 所 示 ; 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 





a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 2.1$ 曲面 修剪 3 

Step13. 创建 图 2.16 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 访 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 2.17 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 的 束 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 
“第 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 由 困 ， 

(4) 单 击 光 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 


SS 


图 2.16 边界 混合 曲面 1 图 2.17 定义 边界 曲线 


Step14. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 2.18 所 示 的 面 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 编 入 ” 区 域 中 的 外 人 并 按 钮 。 

(3) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 2.19 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 模型 树 中 选取 草图 2， 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 种” 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 70.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 
方向 。 单 击 罗 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

选取 这 两 个 面 


E> 











曲线 2 
曲线 1 
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图 2.18 定义 合并 对 象 图 2.19 拉 伸 特征 3 


Step16. 创建 图 2.20b 所 示 的 曲面 修剪 4。 选取 图 2.20a 所 示 的 面 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 
击 “ 仍 间 按钮 ; 选取 图 2.20a 所 示 的 曲线 链 作 为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 
保留 的 部 分 ， 单 击 引 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 4 的 创建 。 
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本 Step17. 创建 曲面 合并 2。 投 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 图 2.20b 所 未 的 曲面 合并 1 和 
。。。 ”曲面 修剪 4 为 合并 对 象 , 单 击 局 按钮 , 在 宇和 界面 中 定义 合并 类 型 为 固 深 其, 单 击 站 


。。。 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 


eee 选取 此 面 选取 此 曲线 链 
a) 修 习 而 b) 修剪 后 


图 2.20 曲面 修剪 4 


Step18. 创建 图 2.21 所 示 的 拉 伸 曲 面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 按钮 己 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 2.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 
输入 深度 值 40.0， 单 击 世 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 4 的 创建 。 
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图 2.21 拉 伸 曲面 4 图 2.22 截面 草图 
Step19. 创建 图 2.23b 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 2.23a 所 示 的 面 和 拉 伸 
曲面 4 为 合并 对 象 ， 单 击 己 人 按钮 ， 调 整 第 头 方向 如 图 2.23a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 
曲面 合并 3 的 创建 。 





准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 过， 单 市 曹 给 按钮， 绘制 图 
2.24 所 示 的 章 图 。 
Step21. 创建 图 2.25 所 示 的 投影 曲线 4。 在 模型 树 中 选取 草图 4， 单 击 入 把 按钮 ， 选 
取 图 2.26 所 示 的 面 1 为 投影 面 , 采用 系统 默认 方向 , 单 击 守 按钮 , 完成 投影 曲线 4 的 创建 。 
投影 曲线 


和 






图 2.24 草图 4 图 2.25 投影 曲线 4 





实例 人 ”电话 机 面板 





Step22. 创建 图 2.27 所 示 的 投影 曲线 5。 在 模型 树 中 选取 草图 4， 单 击 罕 名 按钮 ; 选 ”。。。 
取 图 2.26 所 示 的 面 2 为 投影 面 , 采用 系统 默认 方向 , 单 击 半 按钮 , 完成 投影 曲线 5 的 创建 。 ne 


面 2 ] 
网 投影 曲线 










图 2.26 定义 投影 面 图 2.27 投影 曲线 5 eee 





示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 二 殖 按钮 ， 绘 
制图 2.28 所 示 的 草图 。 
选取 此 面 








图 2.28 草图 5 图 2.29 定义 章 绘 平面 

说 明 : 草图 5 所 绘制 的 圆 缴 的 两 个 端点 分 别 与 投影 易 线 3 和 投影 曲线 4 的 两 个 端点 重 
合 。 

Step24. 创建 图 2.30 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 坊 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 性 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 圣 ,， 术 
住 Ctrl 键 ， 选 取 图 2.30 所 示 的 端点 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 亨 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮。 

Step25. 创建 图 2.31 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 DTMI 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 稚 按钮， 给 
制图 2.31 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 6 所 绘制 的 两 个 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 投影 曲线 3 和 投影 曲线 4 的 两 个 端 
点 重合 。 








选取 此 端点 
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图 2.30 ”基准 平面 1 图 2.31 草图 6 
Step26. 创建 图 2.32 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 以 ;选取 图 2.33 
所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 ; 选取 图 2.33 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 第 二 方向 曲 








线 ， 单 击 跨 按钮， 完成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 


曲线 3 -、 





曲线 1 
图 2.32 ”边界 混合 曲面 2 图 2.33 定义 边界 曲线 


Step27. 创建 图 2.34b 所 示 的 曲面 延伸 1。 

(1) 选取 延伸 参考 。 选 取 图 2.34a 所 示 的 边线 为 要 延伸 的 参考 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 编 千 ” 区 域 中 的 目 江 按钮 。 

(3) 定义 延伸 长 度 。 在 操控 板 中 输入 延伸 长 度 值 18.0。 

(4) 单 击 轨 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 图 2.34a 所 示 的 边线 时 ， 将 草图 6 隐藏 ， 否 则 此 特征 将 无 法 创建 


oo 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 2.34 曲面 延伸 1 


Step28. 创建 图 2.35b 所 示 的 曲面 合并 4。 选 取 图 2.35a 所 示 的 两 个 面 为 合并 对 象 ， 单 
击 加 对 ## 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 2.35a 所 示 ; 单 击 汪 掖 钮 ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 


b) 合并 后 


图 2.35 曲面 合并 4 
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a) 合并 
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”Step29. 创建 图 2.36b 所 示 的 圆 角 特征 1 单 击 具 齐 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
字 全 第 "按钮, 选取 图 2.36a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 , 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 2.5。 


> 选取 此 边 链 > 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.36 圆 角 特征 1 








Step30. 创建 图 2.37b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 2.37a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 


输入 圆 角 半径 值 3.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.37 圆 角 特征 2 


Step31. 创建 图 2.38 所 示 的 偏 移 拔 模 曲 耐 1。 

(1) 选取 拔 模 偏 移 对象 。 选 取 图 2.38 所 示 的 曲面 为 要 拔 模 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 编 入 ” 区 域 中 的 习 信 允 按 钮 。 

(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拨 模 偏 移 ” 选 项 咏 ， 单 击 操控 
板 中 的 选项 按钮， 选择 EREREE ji] 项 ， 选 中 加 曲面 委 直 于 区域 中 的 局 曲面 选项 与 介面 驼 订 区 
域 中 的 晶 且 选项 。 

(4) 草 绘 拔 模 区 域 。 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 | 央 则 于 草 车 屿 命令 ， 选 取 FRONT 基准 平面 
为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 苹 凋 按钮 调整 草 绘 视 
图 方向 ， 绘 制图 2.39 所 示 的 截面 草图 。 

(5) 定义 偏 移 与 拔 模 角度 。 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 3.0， 输 入 侧面 的 拔 模 角 度 值 5.0。 

(6) 单 击 按钮 鸭 ， 完 成 偏 移 拔 模 曲 面 1 的 创建 。 












选取 此 曲面 





图 2.38 ” 偏 移 拔 模 曲面 1 图 2.39 截面 草图 
Step32. 创建 图 2.40b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 2.40a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 2.0。 


放大 图 


2 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.40 圆 角 特征 3 





Step33. 创建 图 2.41b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 2.41a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
和 输入 圆 角 半径 值 1.5。 
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选取 此 边 链 


放大 图 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -= 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 2.41 圆 角 特征 4 
Step34. 创建 图 2.42 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 > 按钮 己 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ;绘制 图 2.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 





输入 深度 值 60.0， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 





图 2.42 拉 伸 曲面 5 图 2.43 截面 草图 
Step35. 创建 图 2.44b 所 示 的 曲面 合并 5。 选 取 图 2.44a 所 示 的 两 个 面 为 合并 对 象 ， 单 
击 咏 人 ff 按 钮 ,调整 秆 头 方向 如 图 2.44a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 5 的 创建 。 


-合并 方 问 ZX 


图 2.44 曲面 合并 5 
Step36. 创建 图 2.45 所 示 的 拉 伸 曲面 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 Ml 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面， 方向 为 广 ; 绘制 图 2.46 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 选 
取 图 2.45 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 6 的 创建 。 


拉 伸 终止 面 


选取 这 两 个 面 





a) 合并 前 





图 2.45 拉 伸 曲面 6 图 2.46 截面 草图 

Step37. 创建 图 2.47b 所 示 的 曲面 修剪 5。 选 取 图 2.47a 所 示 的 面 2 为 要 修剪 的 曲面 ; 
单 击 “ 巷 间 按钮 ; 选取 图 2.47a 所 示 的 面 1 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 
保留 的 部 分 ， 如 图 2.47a 所 示 ;， 单 击 加 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 5 的 创建。 


实例 人 ”电话 机 面板 





b) 修剪 后 
图 2.47 曲面 修剪 $ 





Step38. 创建 图 2.48b 所 示 的 圆 角 特征 5〈 拉 伸 曲 面 6 己 隐藏 )。 选 取 图 2.48a 所 示 的 边 
线 为 贺 角 放置 参考 ， 输 入 圆 角 半径 值 12.0。 


ES 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.48 圆 角 特征 5 


选取 此 边线 
/= 





Step39. 创建 图 2.49b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 图 2.49a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半 径 值 2.0。 


选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.49 圆 角 特征 6 
Step40. 创建 图 2.50 所 示 的 曲面 加 厚 1。 
(1) 选取 加 厚 对 象 。 在 图 形 区 选取 整个 模型 为 要 加 厚 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模 旬 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 王 加 按钮 。 
(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.0， 定 义 加 厚 方向 为 内 侧 加 厚 。 
(4) 单 击 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step41. 创建 图 2.51 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 权 |。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 地 ， 绘 制图 2.52 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 单 
击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 

说 明 : 此 处 草图 尺寸 由 读者 根据 自己 创建 的 模型 定义 ， 拉 伸 曲 面 1 中 样 条 曲线 的 不 同 
会 影响 到 此 处 切除 材料 的 蕉 面 草图 
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图 2.30 曲面 加 厚 1 图 2.51 拉 伸 特征 7 





Step42. 创建 图 2.53 所 示 的 拉 伸 特 征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 总 。 选 取 图 

”2.54 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 下 ; 绘制 图 2.55 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 ,输入 深度 值 50.0; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 8 的 创建 。 











图 2.54 定义 草 绘 平面 图 2.55 截面 草图 





Step43. 创建 图 2.56 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 口 个 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 四。 选取 图 2.57 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 至， 绘制 图 2.58 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3 ， 
单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 


选取 此 面 、 








图 2.56 拉 伸 特征 9 图 2.57 定义 草 绘 平 面 图 2.58 ”截面 草图 


Step44. 创建 图 2.59 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 凶 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 |; 绘制 图 2.60 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 
单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 








图 2.39” 拉 伸 特 征 10 图 2.60 截面 草图 


Step45. 创建 图 2.61b 所 示 的 圆 角 特征 7。 选 取 图 2.61a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.5。 









a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.61 圆 角 特征 7 


Step46. 创建 图 2.62b 所 示 的 圆 角 特征 8。 选 取 图 2.62a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.5。 


选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
图 2.62 圆 角 特 征 8 


Step47. 保存 零件 模型 文件 。 
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。。。 ”实例 概述 
本 实例 讲述 了 千 叶 板 的 设计 过 程 ， 运 用 了 如 下 命令 : 
> 3 曲面 合并 和 曲面 加 厚 特 征 建 模 。 


中 合并 修剪 和 层 的 操作 技巧 性 很 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 下 面 讲解 千 叶 板 的 创建 过 程 ， 零 
件 模 型 及 模型 树 如 图 3.1 所 示 。 





Step1. 新 建 零件 模型 。 


边界 混合 


实例 中 二 叶 板 


合 曲 面 、 扫 描 曲 面 、 阵 列 、 


其 中 主要 形状 是 通过 对 两 个 曲面 合并 修剪 而 成 的 ， 本 实例 








Step2. 创建 图 3.2 所 示 的 基准 平面 1。 


(1) 选择 命令 


100。 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 荀 定 近 钮 。 
Step3. 创建 图 3.3 所 示 的 草图 1。 


在 操控 板 中 单 击 “ 


昔 绘 ”按钮 念 ， 









Y 
辐 INSTANCE_N_SHEET. FRT 7 DTNe ( 辐 各 并 3 
RTT 辣 : 草 纵 2 回合 并 4 
ID | 几 镜 分 2 [加 合并 5 
£7 FRONT 边界 混合 1 [国人 台 并 昌 
ie FRT_CSYS_DEF ,xu 基准 点 标识 94 [同人 各 并 7 
£7 DIR > | 可 阵列 1 /LDCAL_GROUE (由 侣 并 8 
A 草 给 1 (时 合并 1 [E 加 厚 1 
> 站 0 镜 惫 1 [合并 2 沁 在 此 插入 
3.1 零件 模型 及 模型 树 


新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE _M_SHEET。 


。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 “平面 ”按钮 作 。 
(2) 定义 平面 参考 。 选 择 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 ， 


在 对 话 框 中 输入 仿 移 距离 值 


选取 DTMI 基准 


平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至， 单 击 | 草签 榨 饥 ， 绘制 


图 3.3 所 示 的 草图 。 





基准 平面 1 


Step4. 创建 图 3.4b 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1 ) 选取 镜像 特征 。 选 取 图 3.4a 所 示 的 草图 1 为 要 镜像 的 特征 。 


3.2 


(2) 选择 镜像 命令 。 


图 3.3 草图 1 


单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 ， 


实例 <) 千 叶 板 


(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
到 3.4 镜像 特征 1 


Step5. 创建 图 3.5 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 菇 年” 区域 中 的 “平面 ” 
按钮 所 ， 选 取 草 图 1 的 终点 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 加 ， 然 后 按 住 Cul 键 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 是 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 甬 震 按钮 。 






3.5 ”基准 平面 2 3.6 草图 2 


Step7. 创建 图 3.7b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step6 创建 的 草图 2 为 镜像 特征 : 选取 
FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


| ~ 一 = 一 DINE 一 二 > 一 一 一 
| ke - a | 及 | | | < | 
-ho = hI HT a 
| 2 ,TOP JN 
选取 草 图 2 es 一 ee 一 | uP 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
3.7 ”镜像 特征 2 





Step8. 创建 图 3.8 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 的 齐 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 作 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 寺 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 , 依次 选取 图 3.9 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 为 第 一 方向 曲线 ; 单 击 “第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 
击 此 ...” 字 符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 图 3.9 所 示 的 曲线 3、 曲 线 4 为 第 二 方向 曲线 。 

(3) 单 击 四 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 
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图 3.8 边界 混合 曲面 1 图 3.9 选取 边界 曲线 
ee。 Step9. 创建 图 3.10 所 示 的 基准 点 PNTO、PNT1。 
*。。 (1) 选择 命令 。 单 击 状 型 功能 选项 卡 基准 ”区 域 中 的 “基准 点 "按钮 玖 点 " 。 


(2) 定 义 基准 点 参考 .选取 图 3.11 所 示 的 模型 边线 为 参考 ,将 其 约束 类 型 设置 为 芭 
选取 对 话 框 中 的 昌 新 点 选项 ， 选 取 图 3.12 所 示 的 模型 边线 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 
了 对， 创建 图 3.10 所 示 的 点 。 

(3) 单 击 葡 定 按钮， 完成 基准 点 的 创建 。 





nn a 
ER [一 [一 
nm ge DTMI IDTMI 
于 ] 1 绎 尖 会 7 E 
wPNT| 选取 此 边线 为 参考 ee 选取 此 边线 为 参考 ,六 
3.10 ”创建 基准 点 3.11 参考 曲线 3.12 ”参考 曲线 


Step10. 创建 图 3.13 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 瞧 墨 功能 选项 卡 雪 准 ” 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ”按钮 > 轴 ， 选 取 基 准点 PNT0， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 芝 助 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 基 
准点 PNT1， 将 其 约束 类 型 设置 为 乃 起 生 ， 单 击 对 话 框 中 的 强直 控 钮 。 

Step11. 创建 图 3.14 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 革 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 和 ， 选 取 A_1 基准 轴 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 芝 番 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 参考 ,将 其 约束 类 型 设置 为 项 为 ， 输 入 旋转 角度 值 30， 单 击 对 话 框 中 的 
L 确 正 ,按钮 。 

















3.13 “基准 轴 A_l 





Step12. 创建 图 3.15 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选取 RIGHT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 旦 等 | 按钮， 绘制 
图 3.16 所 示 的 草图 。 





图 3.15 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 3.16 ”草图 3( 草 绘 环境 ) ee e 


Step13. 创建 图 3.17 所 示 的 扫描 特征 1。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 乱 # 境 “按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “曲面 ”按钮 局 和 “恒定 截面 ”按钮 在 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 草图 3 为 扫描 轨迹 曲线 。 

@) 单 击 箭头 ,切换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 3.18 所 示 。 


“起 始 ” 六 网 A— Ra 





图 3.17 扫描 特征 1 图 3.18 ”定义 起 始 方 同 


(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 
Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 加 |， 系统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 3.19 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 

(4) 定义 扫描 属性 。 单 击 _ 净 受 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 呀 封闭 哺 点 复 选 框 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 加 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 





图 3.19 截面 草图 
Step14. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 基准 平面 DTM3、 基 准 轴 A_1、 章 
图 3 以 及 上 一 步 创 建 的 扫描 特征 1 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 乌 命令 , 所 创建 的 特 
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。。。 征 即 可 合并 为 品 组 Inc cn 。 


。 。 Step15. 创建 图 3.20b 所 示 的 阵列 特征 1。 

se (1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选中 上 步 创 建 的 组 特征 右 击 ， 选 择 阵列 命令 〈 或 单 
。。。 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 对)。 

。。。 (2) 定义 阵列 类 型 。 在 阵列 操控 板 的 园 页 | 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 党 栅 选项 。 
pd (3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 尺 二 选项 。 


(4) 定义 阵列 增 量 。 在 操控 板 中 单 击 人 本 选项 卡 ， 在 图 形 区 选取 角度 尺寸 30 作为 
一 方向 阵列 参考 尺寸 ， 在 方向 ! 区 域 的 增 旦 文本 栏 中 输入 增 量 值 -8.0。 

(5) 定义 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 栏 中 输入 值 8。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 3.21 所 示 的 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 界 混 合 曲面 1 和 扫描 特征 1 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 辖 缉 ~ 区 域 中 的 安全 并 按钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

(5) 按 上 述 方法 ， 依 次 将 阵列 中 剩余 的 每 一 个 扫描 特征 与 Step16 创建 的 合并 特征 进 











a) 阵列 前 b) 阵列 后 
3.20 ”阵列 特征 1 3.21 曲面 合并 1 


Step17. 创建 图 3.22 所 示 的 曲面 加 厚 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 中 上 步 创 建 的 合并 特征 为 要 加 厚 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 所 ? 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参数 。 调 整 加 厚 方向 如 图 3.23 所 示 ， 选 取 图 3.23 所 示 的 面 为 要 排除 的 
面 ， 在 操控 板 中 输入 厚度 值 3.0。 

(4) 单 击 尖 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 





图 3.22 ”曲面 加 厚 1 图 3.23 ”加 厚 方 回 和 排除 面 





Step18. 为 了 要 出 现 铁 空 的 效率 ,， 可 将 未 加 厚 的 曲面 加 入 一 个 新建 的 层 中 ,然后 将 该 层 ee。 


进行 遮 项 ， 操 作 如 下 : ee。 





(1) 在 模型 树 区 域 中 选取 时 "下拉 列表 中 的 时 机 加 选项 ， 即 可 进入 “ 层 ” 操 作 界面 。 2: 

(2) 在 “ 层 ” 操 作 界面 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 亲 蛙 屋 … 命令 ， 系 统 弹出 “ 层 。。。。 
属性 ”对 话 框 。 

(3) 确认 对 话 框 中 的 [包括 | 核 钮 被 按 下 ， 然后 分 别 选取 模型 中 8 个 未 被 加 厚 的 曲面 ， 
相应 的 项 目 就 会 创建 到 该 层 中 。 单 击 | 六 定 | 按钮， 关闭 对 话 框 。 

(4) 右 击 新 建 的 层 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 了 帝 











图 3.24 隐藏 效果 图 


Step19. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 纹 塑料 玩具 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 塑料 玩具 的 设计 过 程 ， 主要 运用 了 螺旋 扫描 、 拉 伸 、 边 界 混合 、 合 并 、 
加 厚 和 倒 圆 角 等 命令 。 其 中 螺旋 扫描 的 操作 技巧 性 较 强 ， 从 中 读者 可 以 体会 到 螺旋 扫描 命 
令 不 仅 可 以 创建 螺纹 特征 ， 而 且 可 以 创建 图 4.1 所 示 的 扭转 曲面 。 下 面 讲解 塑料 玩具 的 创 
建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 4.1 所 示 。 





回 SFTRE_FOLE. PRT E 加 厚 1 
a 1 RIGHT 站 全 大角 1 
二 号 Fy TOP 驰 倒 回 角 2 
17 FRONT 他 倒 圆 角 3 
a Wx PRT_CSYS_DEF £7 IT 
-~ kb 种" 拉 仲 3 
Pp 六 曙 旋 扫描 1 
= 有 各 拉 伸 4 
下 了 13 MIM 区 
a 本 | 口 : 拉 圳 1 一 - 
各 边界 温 合 1 小 倒 国 第 5 
同人 并 1 芭 曾 加 和 6 
b> 9 拉 仲 2 中 在 此 据 信 





图 4.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零 件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SPIRE_POLE。 

Step2. 创建 图 4.2 所 示 的 螺旋 扫描 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 知 # 菇 "按钮 中 的 了， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 娘 螺 逢 扫描 命令 。 

(2) 定义 螺旋 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “曲面 ”按钮 号 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 了 被 按 下 。 

@ 单 击 操控 板 中 的 _ 过 3_ 按钮， 在 弹出 的 界面 中 单 击 .更 艾 .… 按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 

图 选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ,选取 TOP 基准 平面 作为 参考 平面 ,方向 为 让 ， 
系统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 4.3 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 (包括 几何 中 心 线 )。 

@ 单 击 按钮 W_.， 退 出 草 绘 环境 。 

(3) 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 中 输入 螺旋 节 距 值 30。 

(4) 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 图 |， 系 统 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制 
图 4.4 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 按钮 Y 。 

注意 : 系统 自动 选取 草图 平面 并 进行 定向 。 在 三 维 场景 中 绘制 截面 比较 直观 . 

Step3. 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 的 创建 。 


























4.2 ”螺旋 扫 朱 特征 1 开 志 螺旋 扫描 轨迹 区 图 4.4 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 4.5 所 示 的 基准 平面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 
(2) 定义 平面 参考 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 
值 -8.0。 
(3) 单 击 对 话 框 中 的 ,区 定 











4.5 基准 平面 1 


Step5. 创建 图 4.6 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 末 钱 功能 选项 卡 开具” 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 已 疗 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 章 终 命令， 选 
取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 看 , 单 击 草签 
按钮 ， 绘 制图 4.7 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 * 按钮 
调整 拉 伸 方向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 








4.6 ” 拉 伸 曲面 1 图 4.7 截面 草图 


Step6. 创建 图 4.8 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 人 。 
(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 _ 曙 等 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
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键 ， 依 次 选择 图 4.9 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2。 
(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 氏 素 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 
2 条 曲线 的 “条 件 ” 均 设置 为 相 切 。 
(4) 单 击 转 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 


和 F + 曲线 1 
Bb 放大 图 ， 
3 r ---------- b> | 





图 4.8 边界 混合 曲面 1 图 4.9 选取 边界 曲线 


Step7. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 前 面 步 又 中 创建 的 螺旋 扫描 特征 1、 边 界 混合 
曲面 1 和 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 吕 人 并 按钮 。 

(3) 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 4.10 所 示 的 拉 伸 曲面 修剪 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 条 昏 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 各 ”按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 
“曲面 类 型 ”按钮 已 及“ 移 除 材料 ”按钮 名。 

(2) 选取 修 前 对 象 。 选 取 拉 伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 加 调整 方 
向 朝 外 。 








4.10 拉 伸 曲面 修剪 2 


(3) 绘制 截面 草图 。 单 击 一 二 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 下 党 按钮; 选取 RIGHT 





基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 时 ， 单 击 草 答 按钮， 给 
制图 4.11 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 定义 切削 参数 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 10.0。 


(5) 单 击 站 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 修剪 2 的 创建 。 


Fr 一 一 一 一 一 一 一 一 -天 一 一 一 一 一 可 一 一 一 一 -一 -一 一 一 -一 





图 4.11 截面 草图 


实例 QL 塑料 玩具 


Step9. 创建 图 4.12 所 示 的 曲面 加 厚 1。 
(1) 选取 加 厚 上 对象。 选取 图 4.11 所 示 的 面 组 为 要 加 厚 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 EE 加 按钮 。 





(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 2.0， 调 整 加 厚 方向 如 图 4.12 所 示 。 ee 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 ee 
选取 该 面 组 eee 

加 厚 材 料 的 方向 二 ll 






ri 
一 一 一 


一 2.0 
4.12 ”曲面 加 厚 1 
Step10. 创建 图 4.13b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 更 皇 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 
也 全 加 角 “ 按钮 ， 选 取 图 4.13a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
值 5.0。 
选取 这 4 条 边线 为 圆 角 放置 参考 


A 
"~ A 7 1 
py a \ 1 1 AP 人 F 人 | 
pe \ | ! gp de re A 1 
BEi CD 一人， 
[一 人 放大 图 -OO 放大 图 \ 
> 它 2 > Em 
-一 一 一 一 1 人 i 
TA) 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 4.13 圆 角 特征 1 


Step11. 创建 图 4.14b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 4.14a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放置 参 
考 ， 和 输入 圆 角 半 径 值 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.14 圆 角 特征 2 


Step12. 创建 图 4.15b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 4.15a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放 置 参 
考 ， 和 输入 圆 角 半 径 值 0.5。 
选取 这 2 条 边线 为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.15 圆 角 特征 3 
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eee Step13. 创建 图 4.16 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 敬 圣 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 “ 平 
。。。 面 ” 按钮 人 ， 选取 图 4.17 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 1.0， 
*。。 单 击 对 话 杠 中 的 奖 下 按钮 。 





2 


图 4.16 基准 平面 2 图 4.17 选取 参考 平面 


Step14. 创建 图 4.18 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 4.19 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 1.5， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 3 的 创建 。 








1 
1 
1 
aoc i ' 
Pa SS J I 
a I Pe SS 、 , 
a Dp" 放大 图 ， 
1 | 
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图 4.18 拉 伸 特征 3 图 4.19 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 4.20 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 
DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 4.21 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 4.0， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 4 的 创建 。 


产 王 一 一 一 | 一 一 一 一 


一 =- 一/ 





bse 


图 4.20” 拉 伸 特 征 4 图 4.21 截面 草图 


Step16. 创建 图 4.22b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 4.22a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参 
考 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 





eee 
eee 
eee 
eee 
eee 
eee 
人 放大 图 ] S 
NOT Ep ' eee 
- eee 


选取 这 4 条 边线 为 圆 角 放置 参考 





eee 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 eee 
图 4.22 ” 圆 角 特征 4 


Step17. 创建 图 4.23b 所 示 的 圆 角 特征 S。 选 取 图 4.23a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参 Vv 
考 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 





选取 这 4 条 边线 为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.23 圆 角 特征 5 


Step18. 创建 图 4.24b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 图 4.24a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放 置 参 


考 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 








放大 图 放 入 图 
选取 这 2 条 边线 为 圆 角 放置 
参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 4.24 圆 角 特征 6 


Step19. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 号 ”发 动机 气管 





。。。。 实例 概述 


人 本 实例 讲述 了 发 动机 气管 的 设计 过 程 ， 其 中 运用 了 较 多 的 曲面 命令 ， 如 扫描 混合 、 交 


@@@ 截 等 。 本 实例 禾 利用 两 个 拉 伸 曲面 相交 的 一 条 曲线 ， 作为 扫描 混合 的 轨迹 ， 这 点 需要 读者 在 
学 习 过 程 中 认真 体会 。 下 面 讲解 发 动机 气管 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 5.1 所 示 。 


INSTANCE_ENGINE. PRT k 扫描 混合 1 bp 6 重组 LDChL GROUP 
zz RIGHT w * PHID ke 站 中 镜像 2 
A TOP 有 全 1] 拉 圳 1 有 全 1] 拉 伸 3 
A FRONT A DTHS 有 疡 " 拉 坤 4 
x PRT_CSYS_DEF bb 自控 坤 2 总 便 贺 站 5 
hl Yar 1 他 例 圆 角 日 
DTMi b> 扫描 混合 2 A ITH 
27 TITHE > 站 镇 你 1 bb 委 ] 拉 仲 5 
总 草 星 1 也 倒 回 角 1 > 但 饶 像 3 
A ITH3 他 倒 贺 角 2 中 在 此 插 六 
A TDTN4 过 1 





5.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 狐 建 和 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE_ENGINE。 
Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 基准 轴 A_1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 菇 稚 ” 区 域 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 的， 
(2) 定义 参考 。 选择 RIGHT 基准 平面 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 本 对. 掖 作 cul 

键 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 攻 量 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 

Step3. 创建 图 5.3 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 和 ， 选 取 基准 轴 A_1 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 本 时。 控件 Cul 键 ， 选 取 TOP 
基准 平面 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 蒋 蝇 , 输入 旋转 角度 值 15.0, 单 击 对 话 框 中 的 | 兢 定 ， 
按钮 。 




















YI YN 
EE je -| 
| be 0 a \ 
| ior INA 
\ \ DTNI 
图 5.2 基准 轴 A_l ER 


Step4. 创建 图 5.4 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 区 全 功能 选项 卡 一 准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 
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按钮 乞 ,选取 基 准 轴 A_1 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 本 BE 时. 按 住 Ctl 键 , 选取 RIGHT 。。。 





基准 平面 为 参考 ， 将 其 约 东 类 型 设置 为 回回 ， 并 输入 旋转 角度 值 15.0， 单 击 对 话 框 中 的 。。。 
L 奖 下 按钮。 

Step5. 创建 图 5.5 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ; 选取 DTM2 基准 。。。 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 天， 单 击 | 草 笋 按钮， 选取 。。。 
FRONT 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 5.5 所 示 的 草图 。 0 





TM | 


5.4 ”基准 平面 2 5.5 草图 1 


Step6. 创建 图 5.6 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 “平面 ” 
按钮 乞 ,选取 图 $.7 所 示 的 点 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 医 世 疆 , 坊 住 Cal 键 ,选取 FRONT 
基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 号 加 ， 单 击 对 话 框 中 的 确定 按钮 。 








图 5.6 ”基准 平面 3 图 5.7 定义 基准 平面 
Step7. 创建 图 5.8 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 乞 ， 选 取 图 5.9 所 示 的 点 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 本 对， 控件 Ctrl 键 ， 选 取 DTMI1 基 
准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 恒 ， 单 击 对 话 框 中 的 列 宪 按钮 。 





FRONIT 
选取 参考 点 。 DTM 
\、 | 一、 
| 

i es 

一 六 | 

十 be ~ | 
DT 一 一 一 一 ~ 1 
~、 | 





5.9 ”定义 基准 平面 


Step8. 创建 图 5.10 所 示 的 扫 摘 混合 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 和 扣 S 按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 

Q@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 器 被 按 下 。 

@ 选取 Step5 创建 的 草图 1 作为 扫描 轨迹 曲线 。 
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pn @) 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 混合 的 起 始点 ， 切 换 后 的 轨迹 曲线 如 图 5.11 所 示 。 


广 T0.0 








eee 图 $.10 ”扫描 混合 特征 1 图 5.11 定义 扫 摘 方 癌 


(3) 创建 截面 1。 
@ 在 操控 板 中 单 击 各 和 面 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 辑 莫 关 项 面 单 选 项， 系统 默认 图 





5.12 所 示 的 点 作为 截面 1 的 放置 位 置 点 ， 单 击 _ 草 符 按钮， 系统 进 入 草 绘 环境 ， 草 绘 的 原 
点 在 轨迹 起 始点 处 。 


@ 在 草 绘 环境 绘制 图 5.13 所 示 的 截面 草图 。 
图 单 击 六 按钮， 退出 草 绘 环境 。 





和 sa 
ee 


图 5.12 选取 第 1 个 截面 位 置 点 图 5.13 截面 草图 (一 ) 

(4) 创建 截面 2。 创建 扫描 混合 特征 的 第 2 个 截面 。 单 击 “ 扫 描 混 合 ” 操控 板 的 世面 

界面 中 的 _ 香 A_ 按钮 ， 选 取 图 5.14 所 示 的 点 为 第 2 个 截面 的 放置 位 置 点 ， 然 后 单 击 . 草 茎 
按钮 ， 绘 制图 5.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 截面 的 创建 。 


第 2 个 截面 位 置 点 


\ 
\ 
\ 
N 
汶 
人 





图 5.14 选取 第 2 个 截面 位 置 点 图 $.15 ”截面 草图 (二 ) 
(5) 创建 截面 3。 选 取 图 5.16 所 示 的 点 为 截面 3 的 放置 位 置 点 ， 绘 制图 5.17 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 截面 的 创建 。 








第 3 个 截面 位 置 点 
Sy 
图 5.16 选取 第 3 个 截面 位 置 点 图 5.17 截面 草图 (三) 





(6) 创建 截面 4。 选取 图 5.18 所 示 的 点 为 截面 4 的 放置 位 置 点 ， 绘 制图 5.19 所 示 的 ”。。。 
截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 截面 的 创建 。 se 


第 4 个 截面 位 置 点 .、 


ee 





图 5.18 选取 第 4 个 截面 位 置 点 图 $.19 截面 草图 (四 ) 


(7) 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 图 5.20 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 雪 准 ” 区域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 x** 点 ”"， 选 取 图 5.21 所 示 的 草 绘 中 的 直线 段 为 基准 点 参考 ， 定 义 “ 偏 移 ” 类 型 
为 玫 盏 ， 输 入 数值 0， 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 





有 | 
在 该 边 上 创建 基准 点 _ mo 
图 5.20 ”基准 点 PNTO 图 5.21 定义 基准 点 参考 





Step10. 创建 图 5.22 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 末 昏 功能 选项 卡 滋 状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 己 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 夫 部 曹 给 命令; 选 
取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 ， 单 击 曹 给， 
按钮 ， 绘 制图 5.23 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 45.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 








图 5.22 拉 伸 曲面 1 图 5.23 截面 草图 
Step11. 创建 图 5.24 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 夫 醉 _ 功 能 选项 卡 荆 瞧 ”区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 乞 ， 选 取 图 5.25 所 示 的 模型 表面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 弄 番 ， 单 击 对 话 
框 中 的 交 定 按钮 。 
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图 5.24 ”基准 平面 5 图 5.25 ”定义 参考 平面 





Step12. 创建 图 5.26 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 口 。 选 取 DTMS 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 上 ， 选 取 A_1 轴 和 PNTO 点 为 参考 ， 绘 制图 5.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 替 ， 输 入 深度 值 90.0， 单 击 反 按 钮 调整 拉 伸 方 向 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 
拉 伸 曲面 2 的 创建 。 


一 


— 4d8,0 
图 5.26 拉 伸 曲面 2 图 5.27 截面 草图 
Step13. 创建 图 5.28 所 示 的 交 截 曲线 1。 
(1) 选取 交 截 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.29 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 交 截 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 蚁 得 ” 区 域 中 的 盖 琶 按钮 。 











交规 曲线 2 : 
图 5.28 交 截 曲线 1 图 5.29 ”定义 交规 对象 


Step14. 创建 图 5.30 所 示 的 扫 摘 混合 特征 2。 

说 明 : 为 了 便于 后 面 的 操作 和 更 清晰 地 查看 边线 ， 将 上 面 创建 的 拉 伸 曲面 1 和 拉 伸 曲 
面 2 隐藏 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 措 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 他 所 沿 间 和 按钮。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

Q@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 被 按 下 。 

@ 选取 Step13 创建 的 交 截 曲线 作为 扫描 轨迹 曲线 。 

图 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 混合 的 起 始点 ， 切 换 后 的 轨迹 曲线 如 图 5.31 所 示 。 
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扫描 轨迹 方向 pe 





图 5.30 ”扫描 混合 特征 2 5.31 定义 扫 摘 方 同 eee 


(3) 创建 扫描 混合 特征 的 第 1 个 截面 。 选 取 图 5.32 所 示 的 端点 为 第 1 个 截面 的 放置 。。。 
位 置 点 ， 绘 制图 5.33 所 示 的 截面 草图 。 ee. 


第 1 个 截面 位 置 点 --- 





图 5.32 ”选取 第 1 个 截面 位 置 点 图 5.33 截面 草图 (一 ) 


(4) 创建 扫描 混合 特征 的 第 2 个 截面 。 选 取 图 5.34 所 示 的 点 为 第 2 个 截面 的 放置 位 
置 点 ， 绘 制图 5.35 所 示 的 截面 草图 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 光 按钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 


一 


i 
45 .0 | 





第 2 个 截面 位 置 点 

pe 
' 
图 5.34 选取 第 2 个 截面 位 置 点 图 5.35 截面 草图 (二 ) 


Step15. 创建 图 5.36b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 扫描 混合 特征 1 和 扫描 混合 特征 2 为 镜像 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 下。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 尖 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





NT 


b) 镜像 后 


a) 镜像 前 
图 5.36 镜像 特征 1 


Step16. 创建 图 5.37b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 全 加 外 “按钮 ,选取 图 5.37a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ,在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 10.0。 
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> 选取 此 边线 为 





) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 
ee 图 5.37 圆 角 特 征 1 辆 国 角 后 





Step17. 创建 图 5.38b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 5.38a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放 置 参 
考 ， 和 输入 圆 角 半 径 值 5.0。 


选取 这 2 条 边线 


一 
mn 2 一 一 上 已 
“二 一 为 圆 角 放置 参考 
3 A pg 
i 了 
ne ge 


a b) 倒 圆 角 后 
a) 倒 贺 角 前 图 5.38 圆 角 特 征 2 





Step18. 创建 图 5.39b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 态 齐 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ”按钮 印 过 ， 
(2) 定义 移 除 面 。 按 住 ctrl 键 ， 选 取 图 5.39a 所 示 的 5 个 模型 表面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 旦 区 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


一 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 $.39 ” 抽 壳 特征 1 





Step19. 创建 图 5.40 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 条 鲁 功能 选项 卡 形 伏 ”区 域 中 的 “旋转 ”按钮 中 加 。 

(2) 绘制 蕉 面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 定 % 内 部 草 续 “ 命 令 ， 选 
取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ;， 单 击 | 草 给 ， 
按钮 ， 绘 制图 5.41 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 在， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 Enter 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 冯 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 









图 $.40 ”旋转 特征 1 图 $.41 截面 草图 











Step20. 创建 图 5.42b 所 示 的 圆 角 特 征 3。 选 取 图 5.42a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， “网 


输入 圆 角 半径 值 2.0。 
选取 此 边线 为 一 


”“… 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.42 圆 角 特征 3 


Step21. 创建 图 5.43b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 5.43a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 


输入 圆 角 半径 值 2.0。 


选取 此 边线 为 
和 >、 贺 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 $.43 圆 角 特征 4 
Step22. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 , 选中 旋转 特征 1、 圆 角 特 征 3 和 圆 角 特征 4 后 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 品 组 Incar can 。 
Step23. 创建 图 5.44b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step22 所 创建 的 组 特征 , 选取 图 5.44 所 
示 的 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


Ey ' 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
5.44 ”镜像 特征 2 


Step24. 创建 图 5.45 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 个 。 选 取 图 
5.46 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 选取 A_1 
轴 为 参考 , 绘制 图 5.47 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 , 输入 深度 值 20.0， 
单 击 YW 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
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草 绘 平面 





图 5.45” 拉 伸 特 征 3 图 5.46 ”选取 草 绘 平面 


Step25. 创建 图 5.48 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 选 取 图 

9 5.49 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 5.50 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 20， 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 
特征 4 的 创建 。 









图 5.47 截面 草图 


草 绘 平面 





图 5.49 ”选取 草 绘 平面 图 5.50 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 5.51b 所 示 的 圆 角 特征 5。 选 取 图 5.51a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放置 参 
考 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 





选取 这 2 条 边线 
为 贺 角 放置 参考 `、、 


= 一 一 一 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.51 圆 角 特征 5$ 


Step27. 创建 图 5.52b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 图 5.52a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参 
考 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 





选取 这 4 条 边线 -一 
为 圆 角 放置 参考 、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.52 ” 圆 角 特 征 6 





Step28. 创建 图 5.53 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 条 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 名， 选择 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 130.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 确定 | 按钮。 

Step29. 创建 图 5.54 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 丫 。 选 取 
DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 5.55 
所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 法 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 
的 创建 。 


Bh By 


图 5.53 ”基准 平面 6 图 5.54” 拉 伸 特 征 5 图 5.55 ”截面 草图 











Step30. 创建 图 5.56b 所 示 的 镜像 特征 3。 选 取 Step29 创建 的 拉 伸 特 征 5 为 镜像 的 特征 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 嗓 按钮， 完成 镜像 特征 3 的 创建 。 


WP 二 剑 


a) 镜像 前 , b) 镜像 后 
图 5.56 ”镜像 特征 3 





Step31. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 G 水 杯 立 





。。。 ”实例 概述 


@ @ 
本 实例 讲述 了 一 款 水 杯 盖 的 设计 过 程 ， 在 该 设计 过 程 中 值得 读者 注意 的 是 五 次 阵列 命 
©0o0 


aag 今 的 应 用 及 杯 盖 内 部 螺纹 的 创建 过 程 ， 在 创建 螺纹 时 ， 本 实例 只 应 用 了 一 个 螺旋 扫描 命令 
便 达 到 理想 的 螺纹 收尾 效果 。 下 面 讲解 水 杯 盖 的 创建 过 程 ， 零件 模型 及 模型 树 如 图 6.1 所 示 。 


| 
ll 
ue er 
TU 











cur_covER. FRT 芭 找 模 伴 度 1 
i RIGHT 他 倒 圆 前 5 
i TOP b> ai 旋转 1 
zi FRONT Pe 生计 曙 旋 扫描 1 
从 A 向 查看 Sx FRT_CSYS_DEF b> [可 阵列 2 / 拉 伸 4 
hb 吕 拉 伸 1 [本 阵列 3 /LOCAL_GRDUP 
AR 二 他 倒 圆 角 1 b> [阵列 4 /LDCAL_GROUF_45 
3 "~ ke [ 澡 阵 列 1 /i 草 贮 1 be [阵列 5 /LDCAL_GRDUP_aD 
- 有 自控 促 2 他 倒 圆 角 141 
他 倒 回 角 2 人 倒 圆 角 142 
ac 他 人 屋 贺 角 3 也 倒 圆 角 143 
| 他 倒 回 角 4 巴 合 贺 角 144 
ke 各 拉 伸 3 中 在 此 插 洲 . 
| A 问 


6.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” =p> | 十 二 玫 命 仿 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 苔 王选 项 组 中 选择 加 回 雪 件 选项 ， 在 圈 鲁 文本 框 中 输入 文件 名 称 
CUP_COVER， 取 消 选中 口 使 及 太 本 复 选 框 ， 单 击 | 葡 定 掖 钮 ， 在 弹出 的 “新 文件 选项 ” 
对 话 框 的 用 王 j 沈 项 组 中 选择 mas aet solid 模板 ， 单 击 | 确定 按钮， 系统 进入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 6.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 末 理 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 闸 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 基准 命令， 
取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 曹 给 怕 
钮 ， 绘 制图 6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 25.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 吧 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





人 > 
Ef 
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图 6.2 ” 拉 伸 特征 1 图 6.3 截面 草图 


实例 ( 命 水 杯 盖 





Step3. 创建 图 6.4b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 敬 又 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 ”。。。 
下 全 “按钮 ， 选 取 图 6.4a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 10。 。。。 


eee 
选取 此 边线 为 eee 
Sl eee 
eee 
eee 
eee 
eee 
eee 
eee 
eoee 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.4 圆 角 特征 1 


草 绘 平面 





图 6.5 草图 1 (零件 环境 ) 图 6.6 ”选取 芭 绘 平面 图 6.7 草图 1 ( 草 绘 环境 ) 


Step5. 创建 图 6.8 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 选 取 Step4 创建 的 草图 1 右 击 ， 选 择 阵列 命令 (或 单 击 异型 功 
能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 中)。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 医 汪 选项 . 

(3) 定义 阵列 参考 。 选取 图 6.9 所 示 的 基准 轴 A_1 为 阵列 参考 ;接受 系统 默认 的 阵列 
角度 方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 120。 

(4) 定义 阵列 个 数 。 输 入 阵列 个 数值 为 3。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 冯 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


A_1 轴 、、 





图 6.8 ”阵列 特征 1 图 6.9 选取 阵列 参考 


Step6. 创建 图 6.10 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 各 和 。 选 取 图 
6.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 6.12 


正言 和 选项， 输入 深度 值 2.0, 在 创 2 下 拉 列 表 中 选择 亚 言 了 
2 ”交接 钮 ， 完 成 拉 伟 特 征 2 的 创建 。 


草 绘 平面 








图 6.12 截面 草图 





图 6.10 ” 拉 伸 特征 2 图 6.11 选取 草 绘 平面 


Step7. 创建 图 6.13b 所 示 的 圆 角 特 征 2。 选 取 图 6.13a 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 12。 


选取 这 3 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 人 、 


b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 
图 6.13 圆 角 特征 2 


Step8. 创建 图 6.14b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 6.14a 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照， 
输入 圆 角 半径 值 1.0。 


选取 这 3 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 信 、 


a) 倒 圆 角 前 
图 6.14 圆 角 特征 3 






b) 倒 圆 角 后 


Step9. 创建 图 6.15b 所 示 的 圆 角 特 征 4。 选 取 图 6.15a 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 1.0。 





选取 这 3 条 边线 
为 贺 角 放置 参照 人 一 ) 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.15 圆 角 特征 4 





- wk 2 
务 ; 拉 伸 





Step10. 创建 图 6.16 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 ， 按 下 操 





控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 ! 世 。 选 取 图 6.17 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 





面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
给 入 深度 值 1.0， 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





草 绘 平面 





图 6.16 拉 伸 特征 3 图 6.17 选取 草 绘 平面 图 6.18 ”截面 草图 


ee 


， 绘 制图 6.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 








(2) 定义 拔 模 曲面 。 过 权 中 单 击 国 下， ya 选取 图 6.20 


所 示 的 圆柱 面 为 拔 模 曲面 。 


(3) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 执 名 E 册 文本 框 ， 选 取 图 6.20 所 示 的 平面 为 拔 模 枢 轴 平 


面 。 


(4) 定义 拔 模 参数 。 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 20.0， 单 击 % 按钮 反 转 角 


度 方向 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 





拔 模 平面 


图 6.19 ” 拔 模 特征 1 图 6.20 定义 拔 模 参考 


拔 模 枢 轴 平 面 


Step12. 创建 豆角 特征 5。 选取 图 6.21 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 , 输入 圆 角 半径 


值 0.5。 


-7 选取 这 两 条 边线 


OO 半 


图 6.21 定义 倒 圆 角 参 照 





Step13. 创建 图 6.22 所 示 的 旋转 特征 1。 


(1) 选择 命令 。 单 击 护理 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 宝 认 可， 按 下 操 
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。。。 控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 双 





。。。 (2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 ;， 选 
。。。 ” 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 寺 ， 单 击 车 给 | 
es。 钮 ， 绘 制图 6.23 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

。。。 (3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 


eeoe 300.0， 并 按 Enter 键 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


旋转 









Tu 
ws 
| 1 
| 
要 


图 6.22 ”旋转 特征 1 图 6.23 截面 草图 


36.5 MH 


Step14. 创建 图 6.24 所 示 的 螺旋 扫描 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 瑟 状 ” 区 域 知 指 "按钮 中 的 7 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 多 螺旋 扫描 命令 。 
(2) 定义 螺旋 扫描 轨迹 。 
Q@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 号 | 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 他 被 按 下 。 
@ 单 击 操控 板 中 的 _ 对 汪 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 .更 芝 . -按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 
() 选取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ,选取 TOP 基准 平面 作为 参照 平面 ,方向 为 上 ， 
曹 给 按钮， 系统 进入 草 绘 环 境 。 绘 制图 6.25 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 。 








图 6.24 ”螺旋 扫描 特征 1 图 6.25 ”螺旋 扫描 轨迹 草图 





@ 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

(3) 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 中 输入 螺旋 节 距 值 40， 然 后 按 Enter 键 。 

(4) 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 回 | 按钮 ， 系 统 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制 
图 6.26 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 按钮 Y 。 


实例 ( 命 水 杯 盖 





注意 : 系统 自动 选取 草图 平面 并 进行 定向 。 在 三 维 场景 中 绘制 截面 比较 直观 ， eee 
Step15. 单 击 操控 板 中 的 法 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 的 创建 。 eee 





图 6.26 截面 草图 


Step16. 创建 图 6.27 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ;绘制 图 6.28 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 1.5， 单 击 当 按钮， 完成 拉 伸 
特征 4 的 创建 。 





图 6.27 拉 伸 特征 4 图 6.28 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 6.29 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 单 击 选中 Step16 创建 的 拉 伸 特 征 4 
并 右 击 ， 选 择 阵列 命令。 在 阵列 操控 板 的 _ 计 下 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 时 规 选项 。 在 
阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 匡 清 选项 。 选 取 图 6.30 所 示 的 基准 轴 A_1 为 阵列 参考 ， 接 受 
系统 默认 的 阵列 角度 方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 120， 输 入 阵列 个 数值 为 3; 单 击 装 按 钮 ， 
完成 阵列 特征 1 的 创建 。 





~ ee 


图 6.29 ”阵列 特征 2 图 6.30 ”选取 阵列 参考 





Step18. 创建 图 6.31 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 图 
6.32 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 6.33 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 12.0; 单 击 史 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 5 的 创建 。 





图 6.31 拉 伸 特征 5 图 6.32 ”选取 草 绘 平 面 






图 6.33 ”截面 草图 
Step19. 创建 圆 角 特征 6。 选 取 图 6.34 所 示 的 边线 为 贺 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 


0.2。 


选取 此 边线 为 
-” 圆 角 放置 参照 





图 6.34 圆 角 特征 6 


Step20. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step18 和 Step19 创建 的 拉 伸 特征 5 和 圆 角 特 
征 6 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 办 者 DMGR0iP 

Step21. 创建 图 6.35 所 示 的 阵列 特征 3。 二 
选择 阵列 命令 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项。 选取 图 6.36 所 示 的 基准 轴 A_l 
为 阵列 参考 ， 单 击 % 按钮 调整 阵列 角度 方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 20， 输 入 阵列 个 数值 
为 45， 单 市 妆 按钮 ， 完 成 阵列 特征 3 的 创建 。 

Step22. 参照 Step18~ Step21， 创 建 阵列 特征 4 和 阵列 特征 5， 结 果 如 图 6.37 所 示 。 





.- A_1 轴 





图 6.35 ”阵列 特征 3 图 6.36 定义 阵列 参考 图 6.37 阵列 特征 4 和 阵列 特征 5 


Step23. 创建 圆 角 特征 141。 选 取 图 6.38 所 示 的 12 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 
半径 值 0.5。 





选取 这 12 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 、 


放大 图 





图 6.38 ”定义 圆 角 放置 参照 


Step24. 创建 圆 角 特征 142。 选 取 几 6.39 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照 , 输入 圆 角 半 
径 值 0.2。 








~-.、 选 取 这 3 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 


T---------------- 
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图 6.39 ”定义 圆 角 放置 参照 





Step25. 创建 圆 角 特征 143。 选 取 图 6.40 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放 置 参 照 , 输入 圆 角 半 
径 值 1.0。 

Step26. 创建 圆 角 特 征 144。 选 取 图 6.41 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ,输入 圆 角 半 
径 值 0.5。 





选取 这 3 条 边线 :选取 这 3 条 边线 
-< 为 圆 角 放置 参照 ” 为 贺 角 放置 参照 


Step27. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 4 遥控 器 上 凌 


实例 概述 
本 实例 主要 讲述 逐 控 器 上 盖 的 设计 过 程 ， 其 中 主要 运用 了 曲面 拉 伸 、 偏 移 、 投 影 、 边 
界 混合 、 扫 描 和 实体 化 等 命令 。 该 模型 是 一 个 很 典型 的 曲面 设计 实例 ， 其 中 曲面 的 偏 移 、 


I RENMOTE_CONTROL. PRT (合并 2 
i RIGHT 节 例 圆 角 1 
A TOF 下 倒 圆 前 2 
A FRONT A DTH 
Sex PERT_CSYS_DEF 有 让 拉 伸 2 








7.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 狐 建 和 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 REMOTE_CONTROL。 

Step2. 创建 图 7.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 绽 .命令 ， 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 单 击 草 短 按 
钮 ， 绘 制图 7.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 革 剖 _ 按钮， 在 第! 出 的 下 拉 列 表 中 选择 深度 类 型 为 韭 言 筷 ， 输 
入 深度 值 50.0; 在 | 吝 员 的 下 拉 列 表 中 选取 在 证 北 选 项 ， 输 入 深度 值 120。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 
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图 7.2 拉 伸 曲面 图 7.3 截面 草图 





Step3. 创建 偏 移 曲面 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 Step2 创建 的 拉 伸 曲面 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 得 ~ 区 域 中 的 站 滞 区 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选 项 山 ， 在 操控 板 
人 

(4) 单 击 续 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 7.5 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草签 按钮， 绘制 


图 7.5 所 示 的 至 图 。 
_ 偏 移 方向 i 
图 7.4 偏 移 方 癌 图 7.5 草图 1 

Step5. 创建 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 单 击 Step4 所 创建 的 草图 1。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 卓 ” 区 域 中 的 伴 找 按钮 。 

(3) 定义 参考 。 接 受 系 统 默 认 的 投影 方 回 ， 选 取 拉 伸 曲 面 1 作为 投影 

(4) 单 击 壬 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 7.6 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 对 短 按钮 ， 绘 制 
图 7.6 所 示 的 至 图 。 

Step7. 创建 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 单 击 草图 2， 单 击 储 阅 按钮， 接受 系统 默认 的 投 
影 方向 ， 选 取 Step3 中 创建 的 偏 移 曲 面 作为 投影 面 ， 单 击 美 按钮， 完成 投影 曲线 2 的 创建 。 

Step8. 创建 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲 画 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局。 


(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 _ 烟 等 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 7.7 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 为 第 一 方向 的 曲线 。 
































Y 掖 钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 
本 曲线 2 





图 7.6 草图 2 7.7 ”定义 边界 曲线 
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Step9. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.8 所 示 的 边界 混合 曲面 和 拉 伸 曲面 为 合并 
对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 绩 舞 ” 区 域 中 的 咏 人 并 按钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 7. 8 





XY 按钮， 完成 曲面 合并 1 的 创建 。 
Step10. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 7.9 所 示 的 面 组 和 偏 移 曲 面 为 合并 对 象 ; 
单 击 吕 全 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 7.9 所 示 ; 单 击 芝 按 钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 
合并 方 回 











边界 混合 曲面 Bi 
, 偏 移 曲 面 


拉 伸 盘面 





图 7.8 定义 曲面 合并 1 图 7.9 定义 曲面 合并 2 
Step11. 创建 图 7.10b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


也 痢 回 角 “ 按钮 ， 选 取 图 7.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 20。 
= ; ,选取 此 边线 为 贺 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.10 圆 角 特征 1 


Step12. 创建 圆 角 特征 2。 选 取 图 7.11a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 
10。 

Step13. 创建 图 7.12 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 性 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 7.12 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 
输入 偏 移 距 离 值 20。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 剖 下 按钮 。 

-选取 此 边线 为 圆 角 放置 参照 


en en en en em a go 


i 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.11 圆 角 特征 2 图 7.12 ”基准 平面 1 











Step14. 创建 图 7.13 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 已。 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 7.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 
输入 深度 值 50.0， 单 击 反 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 





a. 





图 7.13 拉 伸 曲面 2 图 7.14 截面 草图 
Step15. 创建 图 7.15 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.16 所 示 的 拉 伸 曲面 和 
面 组 2 为 合并 对 象 ; 单 击 外 全 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 7.16 所 示 ; 单 击 光 按钮 ， 完 成 曲 
面 合并 3 的 创建 。 


人 拉 伸 曲面 


图 7.15 曲面 合并 3 图 7.16 定义 合并 曲面 3 
Step16. 创建 图 7.17b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 7.17a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 


选取 这 两 条 边线 
为 贺 角 放置 参照 人、 





合并 方向 
面 组 2 









a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.17 圆 角 特征 3 


Step17. 创建 图 7.18b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 7.18a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 15.0。 


ss 选取 这 两 条 边线 为 贺 角 放置 参照 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.18 圆 角 特征 4 


Step18. 创建 图 7.19b 所 示 的 圆 角 特征 5。 选 取 图 7.19a 所 示 边 线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 
入 圆 角 半径 值 2.0。 
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选取 此 边线 为 贺 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.19 圆 角 特征 5 
Step19. 创建 图 7.20 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 名 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中。 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 绘 制图 7.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 
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图 7.20 拉 伸 曲面 3 图 7.21 截面 草图 
Step20. 创建 图 7.22 所 示 的 拉 伸 曲 面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 名 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 按钮 户 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 绘制 图 7.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 
输入 深度 值 110.0， 单 击 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 








图 7.22 拉 伸 曲面 4 图 7.23 截面 草图 
Step21. 创建 图 7.24 所 示 的 曲面 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.25 所 示 的 拉 伸 曲面 3 
和 拉 伸 曲面 4 为 合并 对 象 ; 单 击 它 全 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 7.25 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 
完成 曲面 合并 4 的 创建 。 





一 一 


接 伸 曲面 4 





图 724 曲面 合并 4 图 725 定义 曲面 合并 4 
Step22. 创建 图 7.26 所 示 的 曲面 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.27 所 示 的 两 个 面 组 为 





合并 对 象 ， 单 击 名 全 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 7.27 所 示 ; 单 击 冯 按钮 ， 完 成 曲面 合并 5 
的 创建 。 





合并 方向 





图 7.26 曲面 合并 5 图 7.27 定义 曲面 合并 5 


Step23. 创建 图 7.28b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 图 7.28a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.5。 









选取 此 边线 为 圆 角 放 置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 728 ” 同 角 特征 6 
Step24. 创建 图 7.29b 所 示 的 圆 角 特征 7。 选 取 图 7.29a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 


输入 圆 角 半径 值 0.5。 


选取 此 边线 为 贺 角 放 症 参照 





放大 图 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
图 7.29 圆 角 特征 7 


Step25. 创建 图 7.30 所 示 的 拉 伸 曲 面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 Li ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 7.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 


入 深度 值 80;， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 














18.0 





图 7.30” 拉 伸 曲面 5 


Step26. 创建 图 7.32 所 示 的 曲面 合并 6。 按 住 Curl 键 ， 选 取 图 7.33 所 示 的 面 组 为 合并 
对 象 ， 单 击 名 全 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 7.33 所 示 ; 单 击 汪 按钮 ， 完 成 曲面 合并 6 的 创 
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图 7.32 曲面 合并 6 图 7.33 定义 曲面 合并 6 





ee Step27. 创建 曲面 实体 化 1。 


(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 7.34 所 示 的 面 组 的 封闭 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 避 ” 区 域 中 的 全 实 伯 化 按 乌 。 

(3) 单 击 尖 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step28. 创建 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 加 这，。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 7.35 所 示 的 4 个 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 号 区 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


“NN 选取 该 封闭 曲面 
二 一 






及、、 选取 这 4 个 
-一面 为 移 除 面 


一 一 一 
一 一 


图 7.34 定义 实体 化 对 象 图 7.35 定义 移 除 面 


Step29. 创建 图 7.36 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按钮 双 。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 绘制 图 7.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3 ， 
单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 


A 人 NS es 


i A , 有 队 _ 
Ne 证- 二 i | 
= 

a 6 7 


图 7.36 拉 伸 特征 6 图 7.37 截面 草图 
Step30. 创建 图 7.38 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 自问 |， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 7.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 了， 
单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 











图 7.38 拉 伸 特征 7 图 7.39 截面 草图 
Step31. 创建 图 7.40 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ia ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按钮 冯 |. 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 7.41 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #E， 
单 击 光 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 


ET A a 








ET 


图 7.40” 拉 伸 特 征 8 图 7.41 截面 草图 
Step32. 创建 图 7.42 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 司 ”” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 从。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 绘 制图 7.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 
单 击 加 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 











图 7.42 拉 伸 特征 9 


| NE 









\ OO 上 | 


图 7.43 截面 草 
Step33. 创建 图 7.44 所 示 的 扫描 特征 1。 











A, 
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(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 名 拉 茵 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 

QD 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 吕 和 “恒定 轨迹 ”按钮 丘 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 图 7.45 所 示 的 边线 为 扫描 轨迹 。 

@) 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 回 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 7.46 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 

(4) 单 击 操控 板 中 的 溉 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 


选取 此 边线 
为 扫 摘 轴 迹 





图 7.44 扫描 特征 1 图 7.45 定义 扫描 轨迹 图 7.46 截面 草图 


Step34. 创建 图 7.47b 所 示 的 圆 角 特征 8。 选 取 图 7.47a 所 示 的 加 亮 边 线 为 圆 角 放置 参 


输入 圆 角 半径 值 0.2。 
CT i 
| ® | | ® 
> 人 ， 放大 图 0 
I I< ----------------------We-- ; AP 
0 ~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 7.47 圆 角 特征 8 
Step35. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 娘 相 框 


8.1 概 本 





本 实例 讲解 了 图 8.1.1 所 示 的 一 款 相框 的 设计 过 程 。 该 模型 的 造型 较为 奇特 , 类 似 一 个 
张 开 手 臂 的 小 人 ， 小 人 的 头 部 用 于 摆 放 相片 ， 张 开 的 手臂 可 以 粘贴 便签 。 在 设计 时 首先 分 
别 创建 相框 的 上 部 、 中 部 及 底座 ， 最 后 将 它们 组 装 起 来 ， 这 是 最 基本 ， 也 是 比较 实用 的 设 


计 方 法 ， 硕 望 读者 能 认真 体会 。 
j 
“ 


《) | 
有 
a) 组 装 图 b) 分 解 图 

图 8.1.1 相框 





8.2 相框 上 部 


相框 上 部 零件 重型 及 模型 树 如 图 8.2.1 所 示 。 





加 TOF. PRT | 
A RIGHT 有 各 拉 促 3 
A TOF 过 1 
A FRONT 有 让" 拉 伸 4 
Sx FRT_CSYS_DEF 有 让 拉 促 5 
有 让 拉 伸 1 ke 种 拉 伸 6 
节 接 模 斜 度 1 * 站 镜 二 1 
总和 便 圆 衣 1 有 自 ] 拉 伸 7 
A DTH1 池 倒 圆 站 3 
> [说 拉 伸 2 也 倒 贺 月 4 
弛 倒 加 站 2 中 在 此 插入 
LL | 


8.2.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1l. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 | 轩辕 今 ， 未 统 弹 出 “新 建 ” 
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。。。 ”对 话 框 ， 在 嫩 开 选项 组 中 选择 男 回 零件 选项 ,在 医 而 文本 框 中 输入 文件 名 称 TOP， 取 消 


。。。 ”选中 口 使 用 味 认 模 杭 复 选 框 ， 单 击 ， 蕴 定 按钮， 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 县 王选 
。。。 项 组 中 选择 mas set said 模板 ， 单 击 | 多 定 按钮， 系统 进入 建 模 环境 。 

si Step2. 创建 图 8.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

::。 (1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 形 伏 ”区域 中 的 “ 拉 伟 ”按钮 所 se 

。。。 (2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宇 兴 由 部 草 经 命令 ， 选 


取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ; 单 击 对 等 按 
钮 ， 绘 制图 8.2.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芝 ， 输 入 深度 值 3.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 站 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 8.2.2” 拉 伸 特征 1 图 8.2.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.2.4 所 示 的 拔 模 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 扫 模 "按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 风 选项 上 不， 激活 找 模 曲面 文本 杠 ， 选 取 图 8.2.5 
所 示 的 四 个 曲面 为 拔 模 曲 面 。 

(3 ) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 技术 柜 负 文 本 框 , 选取 图 8.2.5 所 示 的 平面 为 拔 模 枢 轴 平 面 。 

(4) 定义 拔 模 参 数 。 调 整 拔 模 方 向 如 图 8.2.5 所 示 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 
度 值 1.5。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 拔 模 特征 1 的 创建 。 





DE” Oe 要 拔 模 的 面 
中 拔 模 方向 科 头 - 人、 本 一 一 
1 
拔 模 枢 轴 平 面 -一 
8.2.4” 拔 模特 征 1 8.2.5 ”定义 拔 模 枢 轴 平面 


Step4. 创建 图 8.2.6 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ~ 区域 中 的 
侧面 外 "按钮 ， 选 取 图 8.2.7 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
值 0.5。 

Step5. 创建 图 8.2.8 所 示 的 基准 平面 1。 





(1) 选择 命令 。 单 击 入 昏 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ” 按钮 之 . mw 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 。。。 
值 10.5。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 檀 定 中 





选取 这 4 条 边线 


TOP 
为 贺 角 放置 参照 





1GHT 





图 8.2.6 圆 角 特征 1 图 8.2.7 定义 圆 角 放置 参照 图 8.2.8 ”基准 平面 1 


Step6. 创建 图 8.2.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ?按钮 扎 着 。 选 取 DTMI 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 方向 为 直 , 绘制 图 8.2.10 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 杜 ， 选 取 图 8.2.11 所 示 的 面 为 拉 伸 终 止 面 ; 单 击 思 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





拉 伸 终止 面 





图 8.2.9 拉 伸 特征 2 图 8.2.10 截面 草图 图 8.2.11 选取 拉 伸 终止 面 
Step7. 创建 图 8.2.12b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 8.2.12a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 


参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.2.12 圆 角 特征 2 
站] 拉 伸 


Step8. 创建 图 8.2.13 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 各 Ww ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 辐 。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 区 ， 绘 制图 8.2.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 
入 深度 值 0.8， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 溉 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





选取 这 两 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 、 





















图 8.2.13” 拉 伸 特 征 3 图 8.2.14 ”截面 草图 





oo. Step9. 创建 图 8.2.15 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

2: (1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 回 壳 |。 
se (2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 8.2.16 所 示 的 2 个 面 为 移 除 面 。 

人 (3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.5。 

。。。 C4) 在 操控 板 中 单 击 略 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 














hs & Ey 选取 这 2 个 面 
Fz ~ 为 移 除 面 7 Np 
- ， 本 \ 7 人 2 Ey » 


E> 
图 8.2.15” 抽 壳 特征 1 eae 





Step10. 创建 图 8.2.17 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 条” 。 选 取 
图 8.2.18 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ,给 
制图 8.2.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 选 取 图 8.2.20 所 示 的 面 为 拉 
伸 终 止 面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 





草 绘 平面 









图 8.2.17 拉 伸 特征 4 图 8.2.18 选取 草 绘 平面 
拉 伸 终止 面 





图 8.2.19 ”截面 草图 图 8.2.20 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step11. 创建 图 8.2.21 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 选 取 
图 8.2.22 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 启 ; 绘制 图 
8.2.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 2.0; 单 击 轴 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 














图 8.2.21 拉 伸 特征 5 图 8.2.22 ”选取 草 绘 平面 图 8.2.23 截面 草图 


Step12. 创建 图 8.2.24 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 8 ， 按 下 


实例 竟 相 相 


操控 板 中 的 “加 厚 ” 按 钮 三。 选取 图 8.2.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 选取 TOP 基准 ”。。。 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于， 绘制 图 8.2.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 ”。。。 
半 ， 选 取 图 8.2.27 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 输 入 厚度 值 0.3， 单 击 % 按钮 调整 厚度 22。 















图 8.2.25 ”选取 草 绘 平面 


拉 伸 终止 面 





图 8.2.26 ”截面 草图 图 8.2.27” 拉 伸 终止 面 


Step13. 创建 图 8.2.28 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 6 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 坊 型 功能 选项 卡 岛 惫 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 六， 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.2.28 ”镜像 特征 1 


Step14. 创建 图 8.2.29 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 按 下 
操控 板 中 的 “加 厚 ” 按 钮 王 。 选 取 图 8.2.30 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 绘制 图 8.2.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 
直 ， 洗 取 图 8.2.32 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 输 入 厚度 值 0.5;， 单 击 尖 按钮， 完成 拉 
伸 特 征 7 的 创建 。 











图 8.2.29 拉 伸 特征 7 图 8.2.30 ”选取 草 绘 平 面 








拉 伸 终止 面 





图 8.2.31 截面 草图 图 8.2.32 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step15. 创建 图 8.2.33 所 示 的 圆 角 特征 3。 选取 图 8.2.34 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.2。 








选取 此 边线 为 
圆 角 放 置 参 照 、、、 





图 8.2.33 圆 角 特征 3 图 8.2.34 定义 圆 角 放置 参照 


Step16. 创建 图 8.2.35 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 8.2.36 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.2。 


选取 此 边线 为 
圆 角 放置 参照 `、、、 





图 8.2.35 圆 角 特征 4 图 8.2.36 定义 圆 角 放置 参照 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


Dk 
Fo 


8.3 相框 中 


相框 中 部 模型 及 模型 树 如 图 8.3.1 所 示 。 


回民 IDDLE.FRT 
/7 RIGHT 六 : 草 给 1 
站 ke 多 J] 扫描 1 
FRONT az DTHI 
Sux FRT_CSYS_DEF 人 实 忻 化 1 
PP 和 拉 伸 1 i DTH2 
> os 各 施 转 1 b> 性 镜 他 1 
队 倒 贺 角 1 bE 各 拉 伸 2 
总 倒 图 前 2 中 在 此 插 必 、 





图 8.3.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 交 件 ” 一 > | 古今， 未 统 弹 出 “新 建 ” 


对 话 框 ， 在 -类 型 -选项 组 中 选择 写 回 零件 选项 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 MIDDLE， 








选项 组 中 选择 "es 了 wt-solid 模板 ， 单 击 列 焉 按钮， 系统 进入 建 模 环 境 。 
Step2. 创建 图 8.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 态 邓 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 六 内 部 章 给 .命令 ，; 
取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 大 ; 单 击 曹 给 所 
钮 ， 绘 制图 8.3.3 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 昔 ， 输 入 深度 值 2.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 伸 特征 工 的 创建 。 








图 8.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 8.3.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.3.4 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 志春 共 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 友 |。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 终 ， 命令 ， 选 
取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 单 击 | 草 皖 按 
钮 ， 绘 制图 8.3.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 在 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 调 整 移 除 材料 方 风 如 图 8.3.4 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 鸣 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 








上 - 移 除 材料 方向 产 12.0 





图 8.3.4 ”旋转 特征 1 图 8.3.5 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 8.3.6 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 异 至 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 
站 合 回 第“ 按钮， 选取 图 8.3.7 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ;在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
值 0.5。 
Step5. 创建 图 8.3.8 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 8.3.9 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 


入 圆 角 半径 值 0.2。 
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选取 这 4 条 边线 __---- 
为 圆 角 放置 参照 





图 8.3.6 同和 角 特征 1 图 8.3.7 定义 圆 角 放置 参照 


选取 此 边线 为 
圆 角 放置 参照 人 、、 





图 8.3.8 圆 角 特征 2 图 8.3.9 ”定义 圆 角 放置 参照 


Step6. 创建 图 8.3.10 所 示 的 扫描 特征 1。 





所 示 的 草图 。 
(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 的 家 撕 "按钮 。 


(3) 定义 扫描 轨迹 。 
QD 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 | 和 “恒定 轨迹 ”按钮 己 | 被 按 下 。 

加 在 图 形 区 中 选取 图 8.3.11 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

加 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 8.3.11 所 示 。 


图 8.3.10 ”扫描 特征 1 





A 
| 山 


一 一 10.0 - | TC 
图 8.3.11 ee ee 

(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 加 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 

@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 8.3.12 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 轨 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 图 8.3.13 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 弓 . 

(2) 定义 平面 参考 。 选 择 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 
值 -9.5。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 奖 定 ,按钮 。 





图 8.3.12 ”截面 草图 图 8.3.13 ”基准 平面 1 eee 





Step8. 创建 图 8.3.14 所 示 的 曲面 实体 化 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选取 DTMI1 基准 平面 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 编 时 ” 区 域 中 的 位 实 人 t 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 加 


(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 。 
(4) 单 击 咪 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 
Sep 创建 图 8.3.15 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 | 模型 PR 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “ 平 








| a | 


图 8.3.14 ”曲面 实体 化 1 图 8.3.15 ”基准 平面 2 


Step10. 创建 图 8.3.16 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step2~Step8 所 创建 的 特征 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 六， 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 DTM2 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 叹 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 8.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 握 ” 。 选 取 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 泪 ， 单 击 点 向 按 
钮 调整 草 绘 视 图 方向 ;绘制 图 8.3.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 选 
取 图 8.3.19 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


CE | 2 


图 8.3.16 ”镜像 特征 1 图 8.3.17 拉 伸 特征 2 
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图 8.3.18 ”截面 草图 图 8.3.19 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 





8.4 相框 底座 


相框 夺 座 模型 及 模型 树 如 图 8.4.1 所 示 。 
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8.4.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 we | 而 和 今 ， 示 统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 -类 型 -选项 组 中 选择 量 口 雪 件 选项 ， 在 轰 种 文本 框 中 输入 文件 名 称 DOWN， 
取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 [六 定 按钮， 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 必要 
选项 组 中 选择 mas aet salid 模板 ， 单 击 | 奖 定 按钮， 系统 进入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 8.4.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 选取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 遭 鉴 按钮， 绘制 图 
8.4.3 所 示 的 草图 。 


注意 : 在 样 条 线 的 起 点 和 端点 处 要 添加 相 切 约束 。 












图 8.4.2 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 8.4.3 草图 1 ( 草 绘 环境 ) 





Step3. 创建 图 8.4.4 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 从 ， 选取 RIGHT 基 。。。 
准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 在， 单 击 | 车 纵 按钮， 绘制 图 845 。。。 
所 示 的 草图 。 > 





图 8.4.4 草图 2 ( 建 模 环境 ) 图 8.4.5 草图 2 ( 草 绘 环 境 ) 


Step4. 创建 图 8.4.6 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基 竺 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 筷 . 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
3.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 。 

Step5. 创建 图 8.4.7 所 示 的 基准 点 PNTO0、PNT1。 单 击 模型 功能 选项 卡 莽 准 ”区域 
中 的 “基准 点 ”按钮 sx 点 " ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 草 图 2 和 DTMI1 为 参考 创建 基准 点 PNT0; 
选取 对 话 框 中 的 章 新 选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 草 图 1 和 DTMI1 为 参考 创建 基准 点 PNT1。 
单 击 | 确定 按钮， 完成 基准 点 的 创建 。 





8.4.6 ”基准 平面 1 8.4.7 ”基准 点 PNTO0、PNTI1 


准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 单 击 皖 笃 按钮， 绘制 图 
8.4.9 所 示 的 草图 。 





/ Li _ 人、 | 
~ PNT0™— pur| 


图 8.4.8 ”草图 3 ( 建 模 环境 ) 图 8.4.9 草图 3 ( 草 绘 环境 ) 


Step7. 创建 图 8.4.10 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 挤 讲 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 。 
(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 和 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
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es。 键 ， 依 次 选取 图 8.4.11 所 示 的 草图 1 和 草图 2 为 第 一 方向 的 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 
eee 中 的 “ 单 击 此 ...” 字 符 ， 选 取 图 8.4.11 所 示 的 草图 3 为 第 二 方向 的 曲线 。 

a (3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 氏 素 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 
。o。。 ”所 有 链 的 “条 件 ” 均 设置 为 重 直 。 








图 8.4.10 ”边界 混合 曲面 1 图 8.4.11 定义 边界 曲线 


Step8. 创建 图 8.4.12 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 Step7 所 创建 的 边界 混合 曲面 1 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 “镜像 ”按钮 此 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 鲍 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 8.4.13 所 示 的 曲面 合并 1 。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.4.13 所 示 的 边界 混合 曲面 1 与 镜像 特征 1 
为 要 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 扬 全 并 按钮 。 

(3) 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 






、~ 


边界 混合 曲面 1 
、、 Er 镜像 特征 1 





图 8.4.12 ”镜像 特征 1 图 8.4.13 ”选取 要 合并 的 曲面 


Step10. 创建 图 8.4.14 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 复 对 功能 选项 卡 吉 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 各 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 4.5， 单 击 
对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 

Step11. 创建 图 8.4.15 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step9 所 创建 的 曲面 合并 1 为 镜像 特征 。 
选取 DTM2 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 引 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 





和 L 8 
图 8.4.14 ”基准 平面 2 图 8.4.15 ”镜像 特征 2 


实例 8) 相 框 





Step12. 创建 图 8.4.16 所 示 的 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 几 8.4.17 所 未 的 曲面 1 与 。。。 
曲面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 咏 人 ff 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 8.4.17 所 示 ; 单 击 尝 按钮 ， 完 成 。。。 
曲面 合并 2 的 创建 。 人 


合并 方 回 eee 


曲面 1、-、 .曲面 2 eee 





图 8.4.16 ”曲面 合并 2 图 8.4.17 选取 要 合并 的 曲面 


Step13. 创建 图 8.4.18 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 四 划 这 按钮。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 名 给 “命令 ， 移 
取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让; 单 击 | 草 终 ， 
按钮 ， 绘 制图 8.4.19 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 








图 8.4.18 填充 曲面 1 i 截面 草图 


Step14. 创建 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 曲 面 合并 2 和 填充 曲面 1 为 合并 对 象 ; 单 
击 久 全 # 按 钮 ， 单 击 跑 按钮 ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 

Step15. 创建 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 Step14 所 创建 的 面 组 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 位 实 从 化 按钮 。 

(3) 单 击 路 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 8.4.20 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关内 部 章 终 … 命 令 ， 选 
ye 会 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 过; 单 击 | 草 综 所 

绘制 图 8.4.21 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 3.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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ee 1.5 | 
图 8.4.20” 拉 伸 特 征 1 图 8.4.21 截面 草图 





dh Step17. 创建 图 8.4.22 所 示 的 拔 模 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区域 中 的 包 革 条 “ 按 钮 。 
(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 朋 选项 卡 ， 激活 挨 模 曲面 文本 杠 ， 选 取 图 8.4.23 
所 示 的 2 个 面 为 拔 模 曲面 。 
(3) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 技 模 权 册 文本 框 ， 选 取 图 8.4.23 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 相 
铀 平面 。 
(4) 定义 拔 模 参数 。 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 1.5, 单 击 % 按钮 调整 角度 方向 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 






拔 模 枢 四平 面 --- 下 --……- 拔 模 方向 箭头 


-要 拨 模 的 面 





图 8.4.22” 拔 模 特征 1 图 8.4.23 ”定义 拔 模 曲面 


Step18. 创建 图 8.4.24 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 扎 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 辐 。 选 取 图 8.4.23 所 示 的 拔 模 枢 轴 平 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
DTM2 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让, 单 击 尽 同 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ; 绘制 图 8.4.25 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 
方向 ， 单 市 YY 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 8.4.24 ” 拉 伸 特征 2 图 8.4.25 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 8.4.26 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 . 挤 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 回 充 |。 
(2) 定义 移 除 面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.4.27 所 示 的 2 个 模型 表面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 旦 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.3。 


实例 竟 相 相 


(4) 在 操控 板 中 单 击 当 | 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





选取 这 2 个 面 :<: 
为 移 除 面 
~ 
图 8.4.26 ” 抽 腕 特征 1 图 8.4.27 定义 移 除 面 





Step20. 创建 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 信介 可 第 “按钮 ， 选 ee 
取 图 8.4.28 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.1。 

Step21. 创建 圆 角 特征 2。 选 取 图 8.4.29 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 0.2。 







选取 这 4 条 边线 
-选取 此 边线 为 为 圆 角 放置 参照 人 
圆 角 放置 参照 





图 8.4.28 ”定义 圆 角 放置 参照 1 图 8.4.29 ”定义 圆 角 放置 参照 2 


Step22. 创建 圆 角 特征 3。 选 取 图 8.4.30 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 
0.1。 


人 人 人 选取 此 边线 为 





圆 角 放置 参照 
图 8.4.30 ”定义 圆 角 放置 参照 3 图 8.4.31 圆 角 特征 完成 后 


Step23. 保存 零件 模型 文件 。 
8.5 ”相框 的 委 配 


Stepl. 单 击 “ 新 建文 件 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操作 :; 
(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 加 回 装 下 单 选 按钮 。 
(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 各 设计 单 选 按钮 。 
(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 PHOTO_FRAME。 


(4) 通过 取消 口 全 有 点 模板 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 


(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 葡 定 按钮。 
Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 进行 下 列 操作 
(1) 在 模板 选项 组 中 选取 ssn 可 模板 命令 。 
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eee (2) 对 话 框 中 的 两 个 参数 DESCRIPTION 和 MODELED_BY 与 PDM 有 关 , 一 般 不 对 
。。。 ”此 进行 操作 
ee (3) [| 受制 天 联 笃 芭 复 选 框 一 般 不 用 进行 操作 。 
se (4) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 按钮。 
。。。 Step3. 引入 第 一 个 零件 。 
0 (1) 单 击 护持 功能 选项 到” 区 域 中 的 “装配 ”按钮 此 。 


(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 相 框 上 部 零件 模型 文件 TOPPRT， 然 后 
fT 于 “按钮 。 

Step4. 完全 约束 放置 第 一 个 零件 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 元 件 放 置 操控 板 ， 在 该 
操控 板 中 单 击 _ 蔓 下 按钮， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 默认 选项 将 元 件 
按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 卫 吕 完全 名 击 ， 说 明 零 件 已 经 完全 约束 放置 ， 单 击 
操控 板 中 的 按钮 。 

Step5. 引入 第 二 个 零件 。 

(1) 单 击 入 旬 功能 选项 卡 ”考区 域 中 的 “装配 ”按钮 吃 ， 然 后 在 弹出 的 文 
件 “ 打 开 ” 对 话 框 中 选取 相框 中 部 零件 模型 MIDDLE.PRT， 单 市 计时 4. 

(2) 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 _ 芒 各 按钮 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 工 重合 约束 类 
型 。 分 别 选取 图 8.5.1 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 ， 然 后 单 击 民生 按钮。 





选取 这 2 个 平面 重合 








图 8.5.1 定义 重合 约束 1 
(3) 在 “放置 ”界面 中 单 击 “新 建 约束 ”字符 。 在 | 芍 素 类 型 | 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约 
束 类 型 。 分 别 选取 图 8.5.2 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 。 


选取 这 2 个 平面 重合 


8.5.2 ”定义 重合 约束 2 
(4) 在 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 。 在 较 吏 业 型 下 拉 列 表 中 选择 工 重信 约 


束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.5.3 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 ， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 
完全 约束 ， 











选取 这 2 个 平面 重合 





图 8.5.3 ”定义 重合 约束 3 
Step6. 引入 第 三 个 零件 。 
(1) 单 击 失措 功能 选项 卡 ” ”区域 中 的 “装配 ” 按钮 加， 然后 在 弹出 的 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 选取 相框 底座 模型 DOWN.PRT， 单 击 ”3 按钮 。 
(2) 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 总 置 按钮 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 了 重合 
分 别 选取 图 8.5.4 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 。 











Ts 


Ts 
~ 





图 8.5.4 定义 重合 约束 4 


(3) 在 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 。 在 菌 考 型 下 拉 列 表 中 选择 工 重合 妈 
束 类 型 。 分 别 选取 图 8.5.5 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 ， 全 二 国 且 二 
ee 


一 ~ 一 ~ 
~ 








图 8.5.5 ”定义 重合 约束 5 





(4) 在 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 。 在 赂 二 模 副 下 拉 列 表 中 选择 工本 全 
束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.5.6 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 ， 二 失 过 权 中 乓 国史 
果 如 图 8.1.1 所 示 。 


选取 这 2 个 平面 重合 





图 8.5.6 定义 重合 约束 6 
Step7. 保存 装配 模型 文件 。 
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实例 全” 执 水 过 的 整体 设计 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 热 水 壶 的 整体 设计 过 程 ， 其 中 主要 运用 了 拉 伸 、 边 界 混 合 、 扫 描 、 
合并 和 实体 化 等 命令 。 该 模型 是 一 个 很 典型 的 曲面 设计 实例 ， 其 中 曲面 的 投影 、 边 界 混合 
和 合并 是 曲面 创建 的 核心 ， 在 应 用 了 修剪 、 实 体 化 、 拉 伸 和 倒 圆 角 进 行 细节 设计 之 后 ， 即 
可 达到 图 9.1 所 示 的 效果 。 这 种 曲面 设计 的 方法 很 值得 读者 学 习 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
9.1 所 示 。 





回 HOT_WATER_EOTTLE. PRT 1 者 边界 混合 1 何 实 体 化 2 
A RIGHT A 草 绽 5 kb 扣 ] 拉 伸 3 
A TOP 7 过 界 混合 2 x PHT4 
A FRONT 1 b> 哎 镜 像 2 
Sx PRT_CSYS_DEF 六 镜 博 1 be 台 拉 伸 4 

有 让 控 坤 1 合并 2 癌 并 3 
A DTH1 萎 f 实 件 作 1 人 实 件 化 3 
A 草 综 1 有 上 拉 伸 > 人 屋 贺 角 4 
zx 草 综 2 录 找 模 任 度 1 A DTNS 
*, PHTO 汪 倒 圆 角 1 有 器 拉 伸 5 

x PHT!1 证 倒 圆 角 2 节 倒 圆 角 5 
FHT2 总 倒 圆 朋 3 bp 避 " 拉 促 6 
ww FHT A 草 摊 6 ( 国 合 并 4 
A 草 绽 3 13 DTHE bb 白 ] 拉 伸 了 
A 草 综 4 上 全 扫描 1 上 人 并 5 
时 在 此 柄 六 








9.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 呈 p> | 症 加 | 招 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 壮 杰 "选项 组 中 选择 各 器 雪 怕 选项， 在 训 击 文本 框 中 输入 文件 名 称 
HOT_WATER_BOTTLE， 取 消 选 中 ,使 用 执 收 栋 恨 复 选 枉 ， 单 击 | 确定 按钮 ， 在 弹出 的 “新 
文件 选项 ”对 话 框 的 腾 压 | 远 项 组 中 选择 masaset soid 模板 ， 单 市 | 奖 定 按钮， 系统 进入 
建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 9.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 具 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 种 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 几 内 部 草 给 .命令 ， 选 
取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过 ; 单 击 草签 | 
钮 ， 绘 制图 9.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 汪 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 9.4 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 玲 持 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 之 。 














9.2 ” 拉 伸 特征 1 


9.3 ”截面 草图 





(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 9.4 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 有 
距离 值 190.0。 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 








绘制 图 9.5 所 示 的 草图 。 


选取 此 模型 表面 





站 
1 5.0 


9.$ 草图 1 ( 草 绘 环境 ) 





图 9.6 所 示 的 草图 。 
Step6. 创建 图 9.7 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 瞧 蛙 功能 选项 卡 雪人 准 ” 区 域 中 的 “基准 


点 "按钮 xx 点 "。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 9.8 所 示 的 端点 1 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 ， 
单 击 对 话 框 中 的 确定 按钮 。 





0 


9.6 草图 2( 草 绘 环境 ) 


9.7 基准 点 PNTO 


Step7. 创建 图 9.9 所 示 的 基准 点 PNT1。 单 击 瞧 蛙 功能 选项 卡 雪人 准 ” 区 域 中 的 “基准 


点 "按钮 x* 点 ”。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 9.8 所 示 的 端点 2 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 ， 
单 击 对 话 框 中 的 县 王 生 四 按 钮 。 
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XPNTI 
9.8 ”定义 基准 点 参考 9.9 基准 点 PNTI1 





Step8. 创建 图 9.10 所 示 的 基准 点 PNT2。 单 击 多 本 功能 选项 卡 吉 准 ” 区 域 中 的 “基准 
点 "按钮 xx 点 " 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 9.11 所 示 的 端点 1 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 ， 
单 击 对 话 框 中 的 | 奖 定 ,| 按钮 。 

Step9. 创建 图 9.12 所 示 的 基准 点 PNT3。 单 击 樟树 功能 选项 卡 吉 准 ” 区 域 中 的 “基准 
点 ”按钮 必 点 " 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 9.11 所 示 的 端点 2 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 ， 
单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮 。 
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9.10 ”基准 点 PNT2 9.11 定义 基准 点 参考 





基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 所 等 按 
绘制 图 9.13 所 示 的 草图 。 
说 明 : 草图 3 的 直线 的 两 个 端点 分 别 为 PNT1 和 PNT3。 


/人 ~、 
| 1 ~ 2 
= MN a 
~“ ph 13 
N 性 
9.12 基准 点 PNT3 9.13 ”草图 3 ( 草 绘 环境 ) 


Step11. 创建 图 9.14 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~， 选 取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大， 单 击 | 草 给 
绘制 图 9.14 所 示 的 草图 。 

Step12. 创建 图 9.15 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 作 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 粗壮 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 第 一 方向 的 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 





实例 (9) 热 水 过 的 整体 设计 





子 符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 草 几 3 和 草图 4 为 第 二 方 回 的 曲线 。 





(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 色素 按钮， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 2” 的 。。。 
“第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 重 直 。 人 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 a 
1 a 
©@@e® 

图 9.14 草图 4( 草 绘 环境 ) 图 9.15 边界 混合 曲面 1 


Step13. 创建 图 9.16 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 曹 失 按钮 ， 
绘制 图 9.16 所 示 的 草图 。 

Step14. 创建 图 9.17 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “边界 混合 ”按钮 09; 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 9.18 所 示 的 边线 和 曲线 为 第 一 方向 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 全 末 按钮 ， 在 “ 约 
束 ” 界 面 中 将 “方向 1” 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ”设置 为 生起 ， 单 击 半 
按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 









选取 此 边线 
选取 此 曲线 ， 





图 9.16 草图 5( 草 绘 环 境 ) 图 9.17 边界 混合 曲面 2 图 9.18 定义 第 一 方向 曲线 


Step15. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 边界 混合 曲面 1 和 边界 混合 曲面 2 
为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 蚁 得 区 域 中 的 局 并 按钮 。 

(3) 单 击 等 按 钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 9.19b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 图 9.19a 所 示 的 面 组 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 区。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





Creo3.0 
曲面 设计 实例 精 解 


镜像 面 组 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.19 镜像 特征 1 


Step17. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 图 9.19 所 示 的 镜像 前 、 后 两 个 面 组 为 
合并 对 象 ; 单 击 包 人 # 按钮 ， 单 击 申 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 

Step18. 创建 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 9.20 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 击 型 功能 选项 卡 编 缉 ~ 区域 中 的 后 实 中 按钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实体 ， 如 图 9.20 
所 示 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step19. 创建 图 9.21 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按钮 双 。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 9.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
输入 深度 值 85.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








实体 化 方向 、 





图 9.20 定义 曲面 实体 化 图 9.21 拉 伸 特征 2 图 9.22 截面 草图 


Step20. 创建 图 9.23b 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 玉 钳 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 世 苇 条 “按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲 面 。 在 操控 板 中 单 击 骨 人选 项 卡 ， 激 活 找 神 曲面 文本 框 ， 选 取 图 9.23a 
所 示 的 面 为 拔 模 曲面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平面 。 激 活 起 剖 慌 镍 文本 框 ， 选 取 图 9.24 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 。 

(4) 定义 拔 模 参 数 。 定 义 拔 模 方向 如 图 9.23 所 示 。 在 操控 板 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 
度 值 10.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 拔 模 特征 1 的 创建 。 





要 拔 模 的 面 






四 (i 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 9.23 ” 拔 模 特征 1 图 9.24 定义 拔 模 枢 轴 平面 





Step21. 创建 图 9.25b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 挤 童 功能 选项 卡 I 程 ” 区域 中 的 


字 全 第 " 按 乌 ,选取 图 9.25a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ,在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 12.0。 


选取 此 边线 为 圆 角 放 置 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.25 圆 角 特征 1 


Step22. 创建 图 9.26b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 9.26a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 


输入 圆 角 半径 值 8.0。 


选取 此 边线 为 贺 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 9.26 圆 角 特征 2 


Step23. 创建 图 9.27b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 9.27a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
和 输入 圆 角 半径 值 8.0。 















.-“ 选取 此 边线 为 圆 角 放置 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.27 圆 角 特征 3 








Step24. 创建 图 9.28 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ， 选 取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 草 准 按钮 ， 
绘制 图 9.28 所 示 的 草图 。 

Step25. 创建 图 9.29 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 神 开 功能 选项 卡 莽 蚜 ”区 域 中 的 “ 平 


面 ” 按钮 入， 选取 DTMI1 基准 平面 , 将 其 约束 类 型 设置 为 国 国 ; 控件 Cul 键 , 选取 图 9.30 
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。。。 ”所 示 的 端点 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 葬 缚 、 单 击 对 诈 框 中 的 | 殉 定 按钮。 
eee Step26. 创建 图 9.31 所 示 的 扫描 特征 1。 


< | 








一 


选取 此 端点 





图 9.28 草图 6 图 9.29 ”基准 平面 2 图 9.30 定义 参考 端点 


(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 名 拉 茵 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 

Q@ 在 操控 板 中 确认 “曲面 ” 按钮 已 和 “恒定 轨迹 ”按钮 丘 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 草图 6 作为 扫描 轨迹 曲线 。 

@ 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 9.32 所 示 。 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 加 |， 系统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 9.33 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 轨 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 
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130 .0 
图 9.31 扫描 特征 1 图 9.32 ”定义 扫描 轨迹 曲面 图 9.33 截面 草图 


Step27. 创建 图 9.34b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 9.34a 所 示 的 特征 为 实体 化 的 对 象 
单 击 全 实 办 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ” 按钮 妆 ， 调 整 图 形 区 中 的 篆 头 使 其 指向 要 去 除 的 实 
体 ， 如 图 9.34a 所 示 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 


选取 此 特征 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.34 ”曲面 实体 化 2 


实体 化 方向 





实例 (8) 热 水 喜 的 整体 设计 





Step28. 创建 图 9.35 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 池 ， 按 下 操 ”。。。 





控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 。。。 
为 参考 平面 ， 方 向 为 下， 绘制 图 9.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 。。， 
输入 深度 值 100.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 ee 





图 9.35 拉 伸 曲面 3 图 9.36 截面 草图 


Step29. 创建 图 9.37 所 示 的 基准 点 PNT4。 单 击 更 型 功能 选项 卡 莽 准 * 区 域 中 的 “ 基 


Step30. 创建 图 9.38b 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 PNT4 基准 点 为 镜像 特征 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


FRONT 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.37 基准 点 PNT4 图 9.38 ”镜像 特征 2 


Step31. 创建 图 9.39 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 主 ， 绘 制图 9.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 
给 入 深度 值 50.0， 单 击 闻 | 按钮， 完成 拉 伸 曲 面 4 的 创建 。 





图 9.39 拉 伸 曲面 4 图 9.40 ”截面 草图 
Step32. 创建 图 9.41b 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 曲 面 3 和 拉 伸 曲面 4 
为 合并 对 象 ; 单 击 乌 全 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 9.41a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合 
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@@@ 并 3 的 创建 。 


合并 方 回 






下 


eee a 会 3 放 b) 合并 后 


图 9.41 曲面 合并 3 


Step33. 创建 图 9.42b 所 示 的 曲面 实体 化 3。 选 取 图 9.42a 所 示 的 面 组 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 全 全 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ” 按钮 妆 ， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实 
体 ， 如 图 9.42a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 3 的 创建 。 


>。、 过 到 此 而 组 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.42 ”曲面 实体 化 3 


Step34. 创建 图 9.43b 所 示 的 圆 角 特征 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.43a 所 示 的 2 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.0。 


取 这 2 条 边线 为 圆 角 放 置 参 照 










实体 化 方向 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.43 ” 圆 角 特征 4 


Step35. 创建 图 9.44 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 列 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 所 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 40.0， 单 击 
对 话 框 中 的 | 奖 定 ,按钮 。 

Step36. 创建 图 9.45 所 示 的 拉 伸 曲 面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ; 绘制 图 9.46 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 站 县 按钮 ， 在 “选项 ”界面 
的 便 1 下 拉 列 表 中 选择 深度 类 型 为 丰 谨防 , 输入 深度 值 15.0; 在 他? 下 拉 列表 中 选取 在 盲 孔 
选项 ， 输 入 深度 值 2.0， 选 中 四 可 二 击 复 选 框 ， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 溉 按钮， 
完成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 








Sh 


图 9.44 ”基准 平面 3 图 9.45 拉 伸 曲面 5 图 9.46 截面 草图 


Step37. 创建 图 9.47b 所 示 的 圆 角 特征 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.47a 所 示 的 边线 为 圆 
角 放 置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 4.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.47 圆 角 特征 $ 


Step38. 创建 图 9.48 所 示 的 拉 伸 曲面 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 局 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 DTM3 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 至， 绘制 图 9.49 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 ， 
给 入 深度 值 150.0， 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 曲面 6 的 创建 。 





图 9.48 ” 拉 伸 曲面 6 图 9.49 截面 草图 


Step39. 创建 图 9.50 所 示 的 曲面 合并 4。 按 住 Cul 键 ,在 模型 树 中 选取 拉 伸 曲面 5 和 拉 
伸 曲 面 6 为 合并 对 象 ; 单 击 中 Sf 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 9.50 所 示 ; 单 击 当 按钮， 完成 
曲面 合并 4 的 创建 。 

Step40. 创建 图 9.51 所 示 的 拉 伸 曲 面 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 按钮 己 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 王 ， 绘 制图 9.52 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
输入 深度 值 30.0， 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮， 选中 区 看 醒 泣 复 选 框 ， 单 击 [多 和 
拉 伸 曲面 7 的 创建 。 











合并 方 回 





图 9.50 曲面 合并 4 图 9.51 拉 伸 曲面 7 
Step41. 创建 图 9.53 所 示 的 曲面 合并 5$。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 拉 伸 曲面 7 和 曲 


面 合并 4 为 合并 对 象 ; 单 击 加 人 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 9.53 所 示 ， 单 击 中 按钮， 完成 
曲面 合并 5 的 创建 。 








图 9.53 曲面 合并 5 
Step42. 保存 模型 文件 。 


实例 (0) 遥控 手柄 的 整体 设计 


实例 吓 @。 盈 控 手 柄 的 整体 设计 





实例 概述 
本 实例 主要 讲述 了 须 控 手柄 的 整体 设计 过 程 ， 是 一 个 使 用 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 综合 。。。 


建 模 的 实例 。 通 过 本 例 的 学 习 ， 读 者 可 认识 到 ，ISDX 曲面 造型 的 关键 是 ISDX 曲线 ， 只 有 ees 
高 质量 的 ISDX 曲线 才能 获得 高 质量 的 ISDX 曲面 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 10.1 所 示 。 
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10.1 零件 模型 及 模型 树 





step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 we | 古人 今 ， 示 统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 -类 型 -选项 组 中 选择 各 回 雪 忻 选项 ， 在 包 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
TELECONTROL_HAND,， 取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 杠 ， 单 击 剖 焉 按钮， 在 弹出 的 “新 
文件 选项 ”对 话 框 的 昼 异 选项 组 中 选择 mms ?eet-solidt 模板 ， 单 击 剖 焉 按钮， 系统 进入 
建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 10.2 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 . 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 
值 15。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 并 下 按钮 。 

Step3. 创建 图 10.3 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 模 圣 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 和 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 30， 单 击 对 话 
框 中 的 碍 至 按钮 。 
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图 10.2 ”基准 平面 1 图 10.3 ”基准 平面 2 


DTMIRIGHT 


Step4. 创建 图 10.4 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“; 选取 DTM2 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 三 ， 单 击 持 等 按钮 ， 绘 制 
图 10.4 所 示 的 至 图 。 

Step5. 创建 图 10.5 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 敬 他 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 “平面 ” 
按钮 所 ， 选 取 草 图 1 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 萤 鄙 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 RIGHT 基 
准 平面 为 参考 ,将 其 约束 类 型 设置 为 号 凡 ， 旋 转角 度 值 为 80， 单 击 对 话 框 中 的 查 下 按钮 。 

















=— $6 .省 一 
J 
3 | 
I | \ 1 1 FRONT 
10.4 草图 1 10.5 ”基准 平面 3 


Step6. 创建 图 10.6 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 全 ;选取 DTM3 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 曹 短 按钮， 绘制 图 
10.6 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 2 中 的 点 1 和 点 2 分 别 与 草图 1 的 两 个 端点 重合 ， 

Step7. 创建 图 10.7 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 芥 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 乞 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -50， 单 击 对 
话 框 中 的 列 定 | 按钮 。 
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10.6 至 图 2 10.7 ”基准 平面 4 






Step8. 创建 图 10.8 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~ 
平面 为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方 癌 为 上, 单 击 二 全 
基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 10.8 所 示 的 章 图 。 

Step9. 创建 图 10.9 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 和 营 圣 功能 选项 卡 芭蕉 > 区 域 中 的 “基准 
点 ”按钮 x** 点 "。 选 取 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 ， 在 仿 欧 参考 区 域 中 单 击 ， 选 取 TOP 


; 选取 DTM4 基准 
按钮 ,选取 DTMI1 
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基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 20.0， 按 住 Ctrl 键 选取 DTM2 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 9.0; 单 击 对 。。。 
话 框 中 的 ,区 定 按钮 。 ee。 
Step10. 创建 图 10.10 所 示 的 基准 曲线 1。 ps 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 加 人 富 于 和 拉 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 。。。 
~ 曲线 * 选项 后 面 的 "”， 然 后 选择 个 通过 点 的 曲线 命令 。 ee。 
(2) 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 10.11 2。 
所 示 的 3 个 点 为 曲线 的 经 过 点 。 
(3) 单 击 “曲线 ， 通过 点 ”操控 板 中 的 半 按 钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 
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10.8 草图 3 10.9 基准 点 PNT0 10.10 基准 曲线 1 


Step11. 创建 图 10.12 所 示 的 基准 点 PNT1.。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 雪人 准 ” 区 域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 xx 点 “。 选 取 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 ; 在 偏 欧 参考 区 域 中 单 击 ,选取 TOP 
基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 -16.0， 按 住 Ctrl 键 选 取 DTM2 基准 平面 ， 和 输入 偶 移 值 -9.0;， 单 击 对 
话 框 中 的 | 六 十 ,按钮 。 


本 
PNTO 一 _ 一 一 FRONT > RIGHT 
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Step12. 创建 图 10.13 所 示 的 基准 曲线 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 着 和 扩 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
~ 曲 训 + 选项 后 面 的 "， 然 后 选择 个 ' 遂 过 的 曲 厂 命令 。 

(2) 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 10.14 
所 示 的 3 个 点 为 曲线 的 经 过 点 。 

(3) 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 半 护 钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 


; WS] 
> CE > -选取 这 3 个 基准 点 


| -一 了 可 
10.13 ”基准 曲线 2 10.14 ”选取 曲面 基准 点 
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eee Step13. 创建 图 10.15 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 
。。。 (1) 选择 命令 。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 吨 . 
Ee (2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 申告 按钮 ， 系统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
。。。” 键 ， 依 次 选取 图 10.16 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 
。。。 的 “ 单 击 此 ...” 字 符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 10.16 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 第 二 方向 
;，。 ”曲线 。 


(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 





\、\ _ 2 
BE™” 9 曲线 4 ---- 2 A 1 
aa 
加 i 曲线 3 
SC 一- 曲线 2 
图 | 10.15 ”边界 混合 曲面 1 10.16 定义 边界 曲线 


Step14. 创建 图 10.17 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 - 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 共 朋 部 中公 命令; 选 
取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 单 击 关公 
按钮 ， 绘 制图 10.18 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 

说 明 : 图 10.18 所 示 的 圆 弧 的 端点 与 草 绘 参考 的 端点 重合 。 








10.17 拉 伸 曲面 1 10.18 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 10.19 所 示 的 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 界 混合 曲面 1 和 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 神 钳 功能 选项 卡 编 昌 ” 区 域 中 的 咏 人 Sf 按钮 。 

(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

说 明 : 可 以 通过 单 击 操控 板 中 的 < 按钮 调整 修剪 部 分 . 

Step16. 创建 图 10.20 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 口 右 按钮 。 
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所 示 的 截面 草图 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 
Step17. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.22 所 示 的 2 个 曲面 为 合并 对 象 ; 单 。。。 
击 名 人 按钮 ， 单 击 轴 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 。 








图 10.19 曲面 合并 1 图 10.20 ”填充 曲面 1 图 10.21 截面 草图 


Step18. 创建 图 10.23 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 局 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 10.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 
给 入 深度 值 40;， 单 击 喇 按钮， 完成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 


选取 这 2 个 曲面 


10.22 定义 曲面 合并 1023 拉 伸 曲面 2 10.24 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 10.25 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.26 所 示 的 2 个 曲面 
为 合并 对 象 ， 单 击 己 针 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 10.26 所 示 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合 
并 3 的 创建 。 








合并 方向 
`、、 选 取 这 2 个 曲面 
图 10.25 曲面 合并 3 图 10.26 ”选取 合并 面 


Step20. 创建 图 10.27b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 模 鱼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 加 多 "按钮, 选取 图 10.27a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 5.0。 


¢ -- 选取 此 边线 为 
圆 角 放 置 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
10.27 圆 角 特征 1 
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Step21. 创建 图 10.28 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 局; 选取 图 10.29 
eee ”所 示 的 边线 1 和 边线 2 为 第 一 方向 曲线 ， 选 取 图 10.29 所 示 的 边线 3 和 边线 4 为 第 二 方向 
。。。 曲线 ， 单 击 咪 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 

-pe Step22. 创建 曲面 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.30 所 示 的 模型 表面 为 合并 对 象 ， 单 
。。。 击 名 人 按钮 ， 单 击 咬 按钮 ， 完 成 曲面 合并 4 的 创建 。 

边线 4 








边线 1 选取 这 2 个 曲面 


边线 2 





图 10.28 边界 混合 曲面 2 图 10.29 定义 边界 曲线 图 10.30 ”定义 合并 面 


Step23. 创建 图 10.31 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 整 个 模型 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ， 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 尖 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step24. 创建 图 10.32 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “边界 混合 ”按钮 “9 ; 选取 图 10.33 
所 示 的 边线 1 和 边线 2 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 史 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 





图 10.31 镜像 特征 1 图 10.32 边界 混合 曲面 3 
Step25. 创建 图 10.34 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ;选取 RIGHT 

国人 会 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 皇后 按钮 调整 
绘 视图 方向 ， 单 击 草 答 | 按钮， 绘制 图 10.35 所 示 的 草图 。 








10.34 ”草图 4〈 建 模 环 境 ) 10.35 ”草图 4( 草 绘 环 境 ) 


Step26. 创建 图 10.36 所 示 的 投影 曲线 1。 
(1) 选取 投影 对 象 。 在 图 形 区 选取 章 图 4。 


实例 4(0) 膛 榨 手柄 的 整体 设计 


(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 蚁 得 ” 区 域 中 的 笠 培 按钮 。 
(3) 定义 参考 。 选 取 图 10.37 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 。 
(4) 单 击 轨 按 钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 





图 10.36 ”投影 曲线 1 图 10.37 定义 投影 面 
Step27. 创建 图 10.38 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 选取 草图 4， 单 击 仿 开 按钮 ; 选 
取 图 10.39 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 
的 创建 。 





访 、 远 取 此 面 为 投 
影 参照 平面 
图 10.38 ”投影 曲线 2 图 10.39 ”定义 投影 面 


Step28. 创建 图 10.40 所 示 的 基准 点 PNT2。 单 击 模 盏 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 x** 点 " ,选取 RIGHT 基准 平面 为 基准 点 参照 。 在 坊 欧 参考 区域 中 单 击 ,选取 FRONT 
基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 1.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 15.0; 单 击 对 
话 框 中 的 | 斑 定 ,| 按钮 。 

Step29. 创建 图 10.41 所 示 的 基准 曲线 3。 

(1) 单 击 看 型 功能 选项 卡 中 的 3 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
~ 曲线 * 选项 后 面 的 ”|， 然 后 选择 个 通过 点 的 曲线 命 今 。 

(2) 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 , 在 图 形 区 依次 选取 图 10.42 
所 示 的 3 个 点 为 曲线 的 经 过 点 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 收 置 选项 卡 ， 在 其 界面 中 选择 “点 2”， 选 择 回 直线 命令 ， 并 
在 其 下 的 区 域 中 选中 lV 添加 回 角 选项 ， 输 入 半径 值 10.0。 

(4) 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 疯 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 





一 
-= 
一 
一 
一 
一 





10.40 “基准 点 PNT2 10.41 基准 曲线 3 10.42 ”选取 曲线 经 过 点 
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人 Step30. 创建 图 10.43 所 示 的 基准 点 PNT3。 单 击 模 至 功能 选项 卡 莫 准 ” 区 域 中 的 “ 基 
。。。 -准点 ”按钮 心志 ”选取 RIGHT 基准 平面 为 基准 点 参考 ;在 过 区 估 寺 区 域 中 单 击 ,选取 FRONT 
>。。 ”基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 35.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 12.0; 单 击 对 
; >。 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 
: s 。 Step31. 创建 图 10.44 所 示 的 基准 曲线 4。 
pd (1) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 中 的 四 掖 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
FF ;选项 后 面 的 "|， 然 后 选择 六 通过 上 的 由 绕 命令 。 


(2) 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 10.45 
所 示 的 点 1、 基 准点 PNT3 和 点 2 为 曲线 的 经 过 点 。 
(3) 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 闫 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 


sm 





“一 选取 点 2 
10.43 ”基准 点 PNT3 10.44 ”基准 曲线 4 10.45 ”选取 曲面 经 过 点 


Step32. 创建 图 10.46 所 示 的 造型 特征 1。 

(1) 进入 造型 环境 。 单 击 型 至 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 品 当 按钮 。 

(2) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 击 “曲线 ”按钮 一 ， 系 统 弹出 “造型 ， 曲线 ”操控 板 。 
在 操控 板 中 选中 入 单 选项 ， 并 单 击 此 操控 板 中 的 大富 扩 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 。 在 
此 界面 的 日 单 击 此 处 添加 项 文本 框 中 单 击 ， 选 取 图 10.47 所 示 的 面 为 ISDX 曲线 放置 面 ， 绘 制 
图 10.48 所 示 的 初步 ISDX 曲线 。 然 后 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

(3) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 " 攻 曲 贱 编 辑 按钮 ， 选 取 图 10.48 所 示 的 初步 ISDX 曲线 的 
端点 进行 拖 动 编辑 ， 使 其 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 投影 曲线 1 和 投影 曲线 2 的 两 个 端点 重合 
(在 选取 端点 时 同时 按 住 Shift 键 )。 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 

(4) 曲面 修剪 。 单 击 [站 曲 面 收 剖 按 钮 , 此 时 系统 弹出 “曲面 修剪 ”操控 板 。 选取 图 10.47 
所 示 的 面 为 要 修剪 的 面 组 ， 选 取 ISDX 曲线 为 修剪 曲线 ， 选 取 图 10.49 所 示 的 面 为 删除 面 。 
然后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

(5) 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 造型 特征 的 创建 。 











a 


和 


图 10.46 ”造型 特征 1 图 10.47 定义 ISDX 曲线 放置 面 图 10.48 ”编辑 ISDX 曲线 





实例 了](0) 遥控 手柄 的 整体 设计 





Step33. 创建 图 10.50 所 示 的 边界 混合 曲面 4。 选 取 图 10.51 所 示 的 2 条 投影 曲线 为 第 ”。。。 
一 方向 曲线 ， 选 取 图 10.52 所 示 的 曲线 1、 曲线 2 和 曲线 3 为 第 二 方向 曲线 ; 单 击 名 来 按 。。。 
钮 ， 将 “方向 2” 的 “第 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 慷 加 ， 单 市 |Y 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲 。。。 
面 4 的 创建 。 a 


选取 此 面 





图 10.49 ”定义 删除 面 图 10.50 边界 混合 曲面 4 图 10.51 定义 第 一 方向 曲线 


Step34. 创建 图 10.53 所 示 的 音 图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 章 绘 ” 按钮 El i RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 “草签 控 钮 ， 绘 
制图 10.54 所 示 的 草图 。 











EN , 曲线 2 FT 一 ps. 
i Es 0. 
一 者 
ts 曲线 1 
色 10.32 ”定义 第 二 方向 曲线 10.$3 ”草图 $〈 建 模 环 境 ) 10.54 ”草图 5( 草 绘 环 境 ) 


Step35. 创建 图 10.55 所 示 的 投影 曲线 3。 在 模型 树 中 单 击 草 图 5， 单 击 储 开 按钮 ， 选 
取 图 10.56 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 投影 曲线 3 
的 创建 。 





`、、 选 取 此 面 
10.55 ”投影 曲线 3 10.56 ”定义 投影 面 
Step36. 创建 图 10.57 所 示 的 投影 曲线 4。 在 模型 树 中 单 击 草图 5， 单 击 蔡 下 :按钮 选 


取 图 10.58 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 按钮 ， 完 成 投影 曲线 4 
的 创建 。 





图 10.57 投影 曲线 4 图 10.58 ”定义 投影 面 
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@@@ Step37. 创建 图 10.59 所 示 的 造型 特征 2 
ed (1) 进入 造型 环境 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 品 浴 按钮 。 
0 (2) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 一 ， 系 统 弹出 “造型 ， 曲 线 ”操控 板 。 
;。>。 ”在 操控 板 中 选中 由 单 选项 ， 并 单 击 此 操控 板 中 的 月 | 核 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ”界面 。 在 


eee 此 界面 的 时 单 击 此 小 弯 加 现 文 本 框 中 单 击 ， 选 取 图 10.60 所 示 的 面 为 ISDX 曲线 放置 面 ， 绘 制 
>。。 图 10.61 所 示 的 初步 ISDX 曲线 。 然 后 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 W 。 
(3) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 " 攻 曲 线 编 辑 按钮 ， 选 取 图 10.61 所 示 初 步 的 ISDX 曲线 的 
端点 进行 拖 动 编辑 ， 使 其 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 投影 曲线 3 和 投影 曲线 4 的 两 个 端点 重合 
(在 选取 端点 的 同时 按 住 Shift 键 )。 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 





图 10.59 ”造型 特征 2 图 10.60 定义 ISDX 曲线 放置 面 图 10.61 编辑 ISDX 曲线 


(4) 曲面 修剪 。 单 击 [| 曲面 修 章 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “曲面 修剪” 操控 板 。 选 取 图 10.60 
所 示 的 面 为 要 修剪 的 面 组 ， 选 取 ISDX 曲线 为 修剪 曲线 ， 选 取 图 10.62 所 示 的 面 为 删除 面 。 
然后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 

(5) 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 造型 特征 的 创建 。 

Step38. 创建 图 10.63 所 示 的 边界 混合 曲面 5。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 局 ; 选取 投影 曲 

线 3 和 投影 曲线 4 为 第 一 方向 曲线 ， 选 取 图 10.64 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 二 方向 曲线 ; 
单 击 | 祝 素 按钮， 将 “方向 2” 的 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 下 荔 ， 单 击 轿 按钮 ， 
完成 边界 混合 曲面 5 的 创建 。 








10.62 ”定义 删除 面 10.63 ”边界 混合 曲面 5 10.64 定义 第 二 方 回 曲线 

Step39. 创建 曲面 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 分 别 选 取 图 10.65 所 示 的 2 个 面 为 合 
并 对 象 ， 单 击 名人 # 按钮 ， 单 击 装 按 钮 ， 完 成 曲面 合并 5 的 创建 。 

Step40. 创建 曲面 合并 6。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 5 和 图 10.66 所 示 的 
面 为 合并 对 象 ， 单 击 守 并 按钮 ， 单 击 半 | 按钮， 完成 曲面 合并 6 的 创建 。 

Step41. 创建 曲面 合并 7。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 6 和 图 10.67 所 示 的 
面 为 合并 对 象 ， 单 击 安全 并 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 % 掖 钮 调整 修剪 部 分 ， 单 击 半 按钮 ， 完 
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成 曲面 合并 7 的 创建 。 


选取 这 2 个 面 为 合并 对 象 





10.65 ”定义 曲面 合并 5 对 象 10.66 定义 曲面 合并 6 对 象 10.67 定义 曲面 合并 7 对 象 eee 


Step42. 创建 曲面 合并 8。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 7 和 图 10.68 所 示 的 
面 为 合并 对 象 ， 单 击 守 并 按钮 ， 单 击 半 | 按钮， 完成 曲面 合并 8 的 创建 。 

Step43. 创建 曲面 实体 化 1。 选 取 整 个 模型 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 ， 单 击 看 型 功能 
项 卡 篇 得 ”区域 中 的 条 实体 化 按钮 ， 单 击 员 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step44. 创建 图 10.69 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 吉 至 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ， 选 择 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -10。 单 击 
对 话 框 中 的 | 斑 宇 ,按钮 。 


选取 此 面 





10.68 定义 曲面 合并 8 对 象 10.69 ”基准 平面 5 


Step45. 创建 图 10.70 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 基 准 平面 DTM5 为 镜像 特征 :选取 RIGHT 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 

Step46. 创建 复制 曲面 1。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”或 “ 面 组 ” 选 
项 , 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 10.71 所 示 的 2 个 面 为 要 复制 的 曲面 ; 单 击 ” 弄 型 功能 选项 卡 操作 ~ 
区 域 中 的 “复制 ”按钮 总， 然后 单 击 “粘贴 ”按钮 总”"， 单 击 将 按钮， 完成 复制 曲面 1 
的 创建 。 






选取 这 2 个 面 <-- 





图 10.70 ”镜像 特征 2 图 10.71 定义 复制 曲面 


Step47. 创建 图 10.72 所 示 的 曲面 延伸 1。 选 取 图 10.73 所 示 的 边线 (一 定 要 是 上 步 创 
建 的 复制 曲面 边线 ) 为 要 延伸 的 参考 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 三 夯 ~ 区 域 中 的 了 于 按钮 ，; 
在 操控 板 中 单 击 按钮 四， 选取 基准 平面 DTM5 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 
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六 ”选取 此 边线 


10.72 ”曲面 延伸 1 10.73 ”选取 边线 


Step48. 创建 图 10.74 所 示 的 曲面 延伸 2。 选 取 图 10.75 所 示 的 边线 ， 单 击 全 按钮; 
在 其 操控 板 中 单 击 按钮 句 ; 选取 镜像 特征 2 所 创建 的 基准 平面 为 延伸 的 终止 面 ; 单 击 站 按 
钮 ， 完 成 曲面 延伸 2 的 创建 。 

Step49. 创建 偏 移 曲面 1。 选 取 图 10.76 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 昼 压 功能 i 
项 卡 编 ” 区 域 中 的 加 史 按钮 ， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选项 出 | 
在 操控 板 的 偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 双 按钮 调整 偏 移 方向 ; 单 击 叶 按钮， 
完成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 


选取 此 边线 oq 二 


ee 










N 





图 10.74 曲面 延伸 2 图 10.75 ”选取 边线 图 10.76 定义 偏 移 对 象 


Step50. 创建 图 10.77 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 希 |， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 局 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 10.78 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 
输入 深度 值 25; 单 击 轨 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 3 的 创建 。 





10.77 拉 伸 曲面 3 10.78 ”截面 草图 


Step51. 创建 图 10.79 所 示 的 曲面 合并 9。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 分 别 选 取 拉 伸 曲 面 
3 和 偏 移 曲面 1 为 合并 对 象 ， 单 击 名 全 # 按钮 ， 采 用 系统 默认 合并 方向 ， 单 击 轨 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 9 的 创建 。 

Step52. 创建 图 10.80 所 示 的 曲面 实体 化 2。 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 9 为 实体 化 的 对 
象 ; 单 击 位 实 人 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ; 采用 系统 默认 去 除 实体 方向 ; 单 击 冯 按 





10.79 曲面 合并 9 10.80 曲面 实体 化 2 


Step53. 创建 偏 移 曲面 2。 选 取 图 10.81 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 习 俩 区 按钮 ，。 eee 
选择 偏 移 “标准 ”类 型 串 ， 偏 移 距离 值 为 20， 单 击 芭 按钮 调整 偏 移 方向 ， 单 击 吧 按钮 ， 
完成 偏 移 曲 面 2 的 创建 。 

Step54. 创建 图 10.82 所 示 的 镜像 特征 3。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 曲面 3 为 镜像 特征 ， 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 





过 到 LT WE 
图 10.81 定义 俩 距 面 图 10.82 镜像 特征 3 


Step55. 创建 图 10.83 所 示 的 曲面 合并 10。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 10.82 所 示 的 镜像 特征 
3 和 偏 移 曲面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 名 全 # 按钮 ， 采 用 系统 默认 合并 方向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 10 的 创建 。 

Step56. 创建 图 10.84 所 示 的 曲面 实体 化 3。 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 10 为 实体 化 的 对 
象 ; 单 击 位 实 从 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ; 采用 系统 默认 去 除 实体 方向 ; 单 击 员 按 
钮 ， 完 成 曲面 实体 化 3 的 创建 。 


| 
em 
me 


i i er | 

和 | 

= 
图 10.83 ”曲面 合并 10 图 10.84 曲面 实体 化 3 


Step57. 创建 图 10.85 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 “加 厚 ” 按 钮 三。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参 
考 平面 , 方向 为 下 ;绘制 图 10.86 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站， 输入 
深度 值 20.0， 输 入 厚度 值 1.5， 单 击 跑 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 

Step58. 创建 图 10.87 所 示 的 曲面 实体 化 4。 选 取 图 10.88 所 示 的 面 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 宫 实 代 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ;调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实 
体 ， 如 图 10.88 所 示 ， 单 击 当 按钮， 完成 曲面 实体 化 4 的 创建 。 
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10.85 ” 拉 伸 特征 4 





图 10.87 曲面 实体 化 4 图 10.88 ”选取 实体 化 对 象 


Step59. 创建 图 10.89 所 示 的 基准 点 PNT4。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 基准 ~ 区 域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 过 所"。 按 住 Ctnl 键 ， 选 取 拉 伸 特征 4 所 产生 的 基准 轴 A_1 和 图 10.90 所 示 的 
面 为 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 “田震 按钮 。 





图 10.89 ”基准 点 PNT4 图 10.90 ”定义 参考 面 


Step60. 创建 图 10.91 所 示 的 基准 轴 A_5。 单 击 具 盏 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “ 基 






选取 图 10.90 所 示 的 面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 加 中 ， 单 击 对 话 框 中 的 将 下 按钮 。 
Step61. 创建 图 10.92 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 具 桂 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 和 ， 选 取 A_5 基准 轴 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 本 对， 接 件 Ct 键 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 加 ， 单 击 对 话 框 中 的 区 定 
说 明 : 读者 在 创建 此 基准 平面 时 ， 也 可 能 在 模型 树 中 显示 的 为 基准 平面 7， 那 么 应 按 
照 此 时 的 平面 完成 后 续 的 操作 。 











4 
10.91 基准 轴 A_5 10.92 ”基准 平面 6 


Step62. 创建 图 10.93 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 衬 认 党 。 


实例 (0) 


(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 关门 秃 旦 答 .… 命 令 ; 选 ”。。。 





取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 靶 , 单 击 草 绽 |。。。 
按钮 ， 选 取 A_5 基准 轴 为 参考 ， 绘 制图 10.94 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 。。。 
(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 韭 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 。。。 
360.0， 并 按 Enter 键 。 。 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 汪 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 2 : 


说 明 : 在 创建 基准 轴 A_S 时 ， 由 于 所 选取 的 面 是 用 样 条 曲线 创建 而 成 的 ， 所 以 在 创建 
此 旋转 特征 时 ， 可 能 会 导致 此 特征 有 所 不 同 。 此 时 可 以 通过 调整 图 10.94 所 示 的 截面 草图 
的 尺寸 使 其 所 创建 的 特征 尽 可 能 一 致 。 





10.93 ”旋转 特征 1 10.94 截面 草图 


Step63. 创建 图 10.95 所 示 的 镜像 特征 4。 选取 旋转 特征 1 为 镜像 特征 ; 选取 RIGHT 基 
准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 

Step64. 创建 图 10.96 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 者 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 选 择 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 对 
话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 





10.95 ”镜像 特征 4 10.96 ”基准 平面 7 


Step65. 创建 图 10.97 所 示 的 拔 模 偏 移 曲面 3。 
(1) 选取 拔 模 偏 移 对 象 。 选 取 图 10.98 所 示 的 面 为 要 拔 模 偏 移 的 曲面 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 得 ~ 区 域 中 的 站 汪 区 按 钮 。 
(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ” 选项 由， 单 击 操控 
板 中 的 选项 按钮 ， 选 择 有 ER 和 i 先 项 ， 选中 全 曲面 委 直 于 区 域 中 的 局 曲面 选项 与 刘 面 轮 订 区 
域 中 的 加 直 选项 。 
(4) 草 绘 拔 模 区 域 。 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 | 定时 内 部 草 终 。 命令， 选取 DTM7 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 同 为 下 ; 绘制 图 10.99 所 示 的 截面 草图 。 
(5) 定义 偏 移 与 拔 模 角 度 。 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 1.0， 输 入 侧面 的 拔 模 角度 值 10.0， 
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。。。 单 击 所 按钮 调整 偏 移 方向 〈 使 其 拔 模 方向 朝 内 )。 
。。。 (6) 单 击 按钮 当 ， 完 成 拔 模 偏 移 曲 面 3 的 创建 。 





图 10.99 截面 草图 

Step66. 创建 图 10.100b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 拔 模 偏 移 曲 面 3 后 右 击 ， 选 择 阵 到 命令 (或 单 
击 神 型 功能 选项 卡 匾 辑 ”区域 中 的 “阵列 ”按钮 旨 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 阵列 操控 板 的 将 及 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 党 规 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 曲线 选 项 。 

(4) 定义 阵列 参考 。 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 定 欠 内 部 章 蔡 命令， 选取 DTM7 基准 平面 为 
持 绘 平面 , 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方 同 为 下 ; 绘制 图 10.101 所 示 的 截面 草图 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 J 
10.100 ”阵列 特征 1 10.101 截面 草图 


(5) 定义 阵列 参数 。 在 输入 成 员 间距 文本 框 中 输入 值 8。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
Step67. 创建 图 10.102 所 示 的 拔 模 偏 移 曲 面 4。 选 取 图 10.103 所 示 的 面 为 要 拔 模 偏 移 
的 曲面 ; 单 击 信 共 按钮; 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ” 选项 由 单 击 连 顶 
按钮 ， 选 择 医生 和 靖 选 项， 并 选中 国 曲 桓 选 项 与 贺 直 选项 ; 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 
正 兴 向 部 是 尖 命令 ; 选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 下 ; 绘制 图 10.104 所 示 的 截面 草图 ; 输入 偏 移 值 1.0, 输入 侧面 的 拔 模 角度 值 10.0; 





10.104 ”截面 草图 


Step68. 创建 图 10.105b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拔 模 偏 移 曲 面 4 右 击 ， 选 
择 阵列 命令 。 在 阵列 操控 板 的 这 入 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 党 规 选项 。 在 阵列 控制 方 
式 下 拉 列 表 中 选择 曲线 选项 。 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 定 问 内 部 章 昱 命令， 选取 DTM7 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 下 ; 绘制 图 10.106 所 示 的 截面 
草图 。 在 输入 成 员 间距 文本 框 中 输入 值 8， 单 击 员 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
10.105 “阵列 特征 2 10.106 ”截面 草图 


Step69. 创建 图 10.107 所 示 的 基准 平面 8。 单 击 瞧 至 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 乞 ， 选 择 DTM4 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 5， 单 击 对 
话 框 中 的 ,区 定 按钮 。 

Step70. 创建 图 10.108 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” 。 选 取 
DTMS8 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 10.109 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 员 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 





图 10.107 “基准 平面 8 图 10.108 ” 拉 伸 特征 5$ 图 10.109 ”截面 草图 
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Step71. 创建 图 10.110 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 并 EY 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 草 失 | 榨 
钮 ， 绘 制图 10.111 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 站 ， 在 角 
度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 





图 10.110 ”旋转 特征 2 图 10.111 截面 草图 


Step72. 创建 图 10.112b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 10.112a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放 置 
参照 ， 和 输入 圆 角 半径 值 3.0。 


选取 这 2 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 、 





Es 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 10.112 圆 角 特征 2 


Step73. 保存 模型 文件 。 





实例 了] 了 饼 标 自 顶 向 下 设计 





实例 古人 鼠标 自 项 向 下 设计 
11.1 要 本 


本 实例 详细 讲解 了 一 于 鼠标 的 整个 设计 过 程 ， 访 设计 过 程 灯 用 了 较为 先进 的 设计 方法 
一 一 和 目 项 同 下 设计 (Top_Down Design)。 采 用 此 方法 ， 不 仅 可 以 获得 较 好 的 整体 造型 ， 并 
且 能 够 大 大 缩短 产品 的 设计 周期 。 许 多 家 用 电器 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 本 例 设计 
的 鼠标 模型 及 模型 树 如 图 11.1.1 所 示 。 





国 WDUSE.ASN 
国 FIRST. PRT 
I sEcOND. PRT 
I DOWwH_CoOvER. PRT 
I TOF_COVER. PRT 
I FEY. FRT 
I TROLLEY. FRT 


11.1.1 鼠标 模型 及 模型 树 








在 使 用 自 顶 向 下 的 设计 方法 进行 设计 时 ， 我 们 先 引 入 一 个 新 的 概念 一 一 控件 ， 控 件 即 
控制 元 件 ， 用 于 控制 模型 的 外 观 及 尺寸 等 ， 在 设计 过 程 中 起 着 承上启下 的 作用 。 最 高 级 别 
的 控件 〈 通 常 称 之 为 “一 级 控件 ”或 “骨架 模型 ” 是 在 整个 设计 开始 时 创建 的 原始 结构 模 
型 ) 所 承接 的 是 整体 模型 与 所 有 零件 之 间 的 位 置 及 配合 关系 ;骨架 模型 之 外 的 控件 〈 二 级 
控件 或 更 低级 别 的 控件 ) 从 上 一 级 别 控件 得 到 外 形 和 尺寸 等 ， 再 把 这 种 关系 传递 给 下 一 级 
控件 或 零件 。 在 整个 设计 过 程 中 ， 骨 架 模 型 的 作用 非常 重要 ， 创 建 之 初 就 要 把 整个 模型 的 
外 观 勾 勒 出 来 ， 后 续 工 作 都 是 对 骨架 模型 的 分 割 与 细 化 ， 在 整个 设计 过 程 中 创建 的 所 有 控 
件 或 零件 都 与 骨架 模型 存在 着 根本 的 联系 。 本 例 中 的 骨架 模型 是 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 
者 说 它 是 一 个 装配 体 的 3D 布局 。 

在 Creo 3.0 软件 中 目 顶 同 下 的 设计 方法 如 下 : 

首先 , 在 装配 环境 中 通过 单 击 弄 型 功能 选项 卡 。 区” 区域 中 的 “创建 ”按钮 忆 ， 
新 建 一 个 零件 文件 ， 然 后 在 新 建 的 零件 文件 中 通过 单 击 更 谋 功能 选项 卡 中 的 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 ;从 耻 命令 将 所 有 基准 复制 在 新 建 的 零件 文件 中 ， 通 过 单 击 
模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 全 实体 化 按钮 分 割 控件 ， 最 后 ， 对 分 割 后 的 控件 进行 细 
节 设计 得 到 所 需要 的 零件 模型 。 


鼠标 设计 流程 图 如 图 11.1.2 所 示 。 
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图 11.1.2 设计 流程 图 


11.2 骨 案 模型 


Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 到 D:\creo3.9\work\ch11。 


Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 

Stepl. 单 击 “ 新 建 ”按钮 吓 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操作 ， 选 中 类 型 选 
项 组 下 的 画 回 装 思 单 选项 ， 选 中 了 类 型 -选项 组 下 的 占 设 计 单 选项 ， 在 名 称 文 本 框 中 输 
入 文件 名 MOUSE; 取消 选中 口 全 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定, 按钮。 

step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 进行 下 列 操作 ， 在 模 
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板 选项 组 中 选取 Was- 可 模板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 列 定 按 包 。 
Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 选择 下 ” ep 外 树 过 沽 器 中 命令， 。。。 








@@@ 
然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 国 吕 年 复 选 框 ， 单 击 荀 震 按钮。 二 和 
@@@ 
_ @@@ 
Task3. 创建 图 11.2.1 所 示 的 骨架 模型 ocd 
@@@ 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 11.2.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 8 
OO 
FIFST. FRT 
a 站 复制 几何 标识 1 
xx 草 1 
zw 草 绽 2 
ww ENTD 
En A 草 绽 3 
ar DTHI 
A 回 Nv 草 经 4 
A DTHE 
wn PHT1 
zs 草 绽 5 
1 之 DTHS 上 
SS 和 2 
zs 草 绽 6 本 机 
人 音符 8 A 草 控 10 wn PHTS 
从 A 同 查 看 | : 


中 在 此 插入 
11.2.1 上 骨架 模型 及 模型 树 





Step1l. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 FIRST。 单 击 模 至 功能 选项 卡 。 芍 ” 区域 中 的 
“创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 时 骨架 模型 单 选 
项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 剖 焉 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 
话 框 中 选中 国 峡 | 单 选项 ， 单 击 。 更 定 . 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选取 国 开 ST. 了 HI， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 小 滞 命令 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 登 职 数据 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 生 。 系 统 弹 
出 “复制 几何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 “复制 几何 ”操控 板 中 先 确 认 “ 将 
参考 类 型 设置 为 猴 配 上 下 文 ” 按钮 国 被 按 下 ， 然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按钮 加 | (使 此 按 
钮 为 弹 起 状态 )， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 他 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 
击 考 考区 域 中 的 音 击 此 站 这 加 栅 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 ， 在 “复制 几何 ” 





“完成 ”按钮 半 ， 完 成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FIRST.PRT 中 。 
Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 FIRSTPRT。 在 模型 树 中 单 击 区 亚 sT.PET 后 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 11.2.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 " 按 钮 全 ;选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这， 单 击 | 曹 短 | 按 
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钮 ， 绘 制图 11.2.2 所 示 的 草图 。 
Step5. 创建 图 11.2.3 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 草 短 ， 
钮 ， 绘 制图 11.2.3 所 示 的 草图 。 
说 明 : 图 11.2.3 所 示 的 样 条 曲线 的 最 高 点 与 草图 1 的 一 个 端点 重合 。 











Em 加 略 了 本 
二 5 i = 2]. | 
| 
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| 
| 
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1 30.0 _ -了 .| | _. 
11.2.2 草图 1 图 11.2.3 草图 2 
Step6. 创建 图 11.2.4 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 模 诗 功能 选项 卡 雪 准 * 区 域 中 的 “ 基 
准点 "按钮 x** 点 "， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 和 图 11.2.5 所 示 的 曲线 ， 单 击 对 话 框 中 的 
确 下 按钮。 


选取 此 曲线 、 /~ 







x PNTO ~ 





图 11.2.4 基准 点 PNTO 图 11.2.5 定义 基准 点 参考 曲线 


Step7. 创建 图 11.2.6 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 ? 按 钮 :选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 本 等 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.6 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 11.2.6 所 示 的 样 条 曲线 的 最 高 点 与 基准 点 PNTO 重合 。 

Step8. 创建 图 11.2.7 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分， 选取 图 11.2.7 所 示 的 曲线 端点 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ， 单 击 对 话 
框 中 的 强直 按钮 。 











11.2.7 ”基准 平面 1 








准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 五 , 单 击 号 符 按钮 ， 


绘制 图 11.2.8 所 示 的 草图 。 
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Step10. 创建 图 11.2.9 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 玲 桂 功能 选项 卡 基站 ” 区 域 中 的 “ 平 。。。 


面 ”按钮 入 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 32.0。 。。。 


单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 。 


图 11.2.8 草图 4 











11.2.9 ”基准 平面 2 


Step11. 创建 图 11.2.10 所 示 的 基准 点 PNT1。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“基准 点 "按钮 xx 点 “， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 DTM2 基准 平面 和 图 11.2.11 所 示 的 曲线 ， 单 击 对 


话 框 中 的 剖 下 按钮 。 


和 
xpNTI 
es < | 


11.2.10 ”基准 点 PNT1 


框 中 的 强直 | 按钮 。 






村 有 


| 
YL | 和 i 
1 上 日 人 
jf a 一 ns 1 
be = | 


ee “eases 

] = Eh 
EE 
器 和 | 

里 

a 

s— bb2.0: 

|] E 


11.2.12 ”草图 5 





图 11.2.13 ”基准 平面 3 








Step12. 创建 图 11.2.12 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 DTM2 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 草 稚 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.12 所 示 的 草图 。 

Step13. 创建 图 11.2.13 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 措 吾 功能 选项 卡 基 椎 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 乞 ;选取 图 11.2.14 所 示 的 曲线 端点 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ， 单 击 对 话 





™. 





SM_FRONT。 选取 此 端点 


图 11.2.14 定义 基准 平面 参考 曲线 端点 


Step14. 创建 图 11.2.15 所 示 的 基准 点 PNT2。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 x* 点 ”"， 按 件 Ctrl 键 ， 选取 DTM3 基准 平面 和 图 11.2.16 所 示 的 曲线 ; 单 击 对 


话 框 中 的 剖 下 按钮。 
一 xPNT2 


11.2.15 ”基准 点 PNT2 





TM3 


> 


图 11.2.16 定义 基准 点 参考 曲线 


选取 此 曲线 、 
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Step15. 创建 图 11.2.17 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 DTM3 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ， 单 击 醒 符 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.17 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 6 中 的 两 个 端点 与 草图 2 中 的 两 个 端点 重合 。 

Step16. 创建 图 11.2.18 所 示 的 草图 7, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 入 ;选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ， 单 击 畦 等 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.18 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 7 所 绘制 的 样 条 曲线 依次 穿 过 草图 6、 草 图 3、 草 图 5 和 草图 4 的 端点 。 

Step17. 创建 图 11.2.19 所 示 的 草图 8 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ;选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 , 单 击 本 等 按 
钮 ;绘制 图 11.2.20 所 示 的 草图 。 





| ] | | 
图 11.2.18 草图 7 





图 11.2.19 草图 8( 建 模 环 境 ) 图 11.2.20 草图 8( 草 绘 环境 ) 


Step18. 创建 图 11.2.21 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 创面 区 域 中 
的 “边界 混合 ”按钮 性， 在 操控 板 中 单 击 曲 顽 选项 卡 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 
ct 键 ， 依 次 选取 图 11.2.22 所 示 的 第 一 方向 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 
字符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 11.2.22 所 示 的 第 二 方向 曲线 ， 单 击 当 按钮， 完成 边 
界 混合 曲面 1 的 创建 。 


> 一 一 一 第 一 方向 曲线 
图 11.2.21 边界 混合 曲面 1 图 11.2.22 定义 边界 曲线 











第 一 方向 曲线 ss 
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1 i 





Step19. 创建 图 11.2.23 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 * 边 界 混合 ”按钮 中 ;选取 图 11.2.24 
所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 ; 选取 图 11.2.24 所 示 的 曲线 3 为 第 二 方向 曲线 ; 在 
操控 板 中 单 击 曲 赦 选项 卡 ， 单 击 [ 营 太 向 区 域 ， 再 单 击 ， 细 车 .- _ 按钮， 系统 弹 出 “ 链 ” 
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对 话 框 。 单 击 此 对 话 框 中 的 这 选项 卡 ， 在 长度 凋 整 区 域 的 第 ! 介 : 下 拉 列 表 中 选择 逢 选 。。。 
项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 第 ? 他: 下 拉 列 表 中 选择 在 参考 上 传 莫 选 项 ， 在 图 形 区 。。。 
选取 图 11.2.24 所 示 的 曲线 2。 单 击 的 束 选项 卡 ， 将 “方向 1” 的 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 “。。。 
件 ” 均 设置 为 相 刀 ， 选 取 边 界 混合 曲面 1 为 约束 对 象 ， 其 余 约 束 类 型 均 设置 为 自由 , 单 击 交 。。。 
按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 i 





图 11.2.23 边界 混 台 合 曲 面 2 图 11.2.24 定义 边界 曲线 


Step20. 创建 图 11.2.25 所 示 的 边界 混合 曲面 3。. 单 击 “ 边 力 界 混合 ”按钮 人 ;选取 图 11.2.26 
所 示 的 第 一 方向 曲线 ， 选取 图 11.2.26 所 示 的 第 二 方向 曲线 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 


曲面 3 的 创建 。 
— » 第 二 方 癌 曲线 的 
\ < \ z ， 
第 一 方向 曲线 


图 11.2.25 边界 混合 曲面 3 图 11.2.26 定义 边界 曲线 








Step21. 创建 图 11.2.27 所 示 的 边界 混合 曲面 4。 单 击 * 边 界 混合 "按钮 局 ;选取 图 11.2.28 
所 示 的 第 一 方向 曲线 ; 选取 图 11.2.28 所 示 的 第 二 方向 曲线 ; 单 击 多 束 选项 卡 ， 将 “方向 
1” 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 相同 ， 并 选择 边界 混合 曲面 1 和 边 
界 混合 曲面 3 作为 约束 对 象 ， 其 余 约 束 类 型 均 设置 为 自由 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 边界 混合 
面 4 的 创建 。 








第 二 方向 曲线 *------- 


my 第 一 方向 曲线 
图 11.2.27 边界 混合 曲面 4 图 11.2.28 定义 边界 曲线 





Step22. 创建 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 边界 混合 曲面 2、 边 界 混 
合 曲面 1、 边 界 混合 曲面 4 和 边界 混合 曲面 3 为 合并 对 象 ， 单 击 卓 谎 功能 选项 卡 编辑 ~ 
区 域 中 的 安全 按钮 ， 单 击 转 按钮， 完成 曲面 合并 1 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 合并 对 象 时 ， 一 定 要 按照 合并 顺序 选取 ， 否 则 可 能 导致 曲面 无 法 合并 。 

Step23. 创建 图 11.2.29 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 更 圣 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 已 ”* ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
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。。。 ”基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ， 单 击 草 维 50 
。。。 。 控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 150.0;， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 


ee。 的 创建 。 
说 明 : 图 11.2.30 所 示 的 截面 草图 所 绘制 的 直线 的 端点 与 草图 6 所 绘制 的 曲线 的 端点 重合 。 





4 一 一 


图 11.2.29 ” 拉 伸 曲面 1 图 11.2.30 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 11.2.31b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 选取 拉 伸 曲面 1 为 镜像 特征 ; 单 
击 榴 型 功能 选项 卡 弦 得 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜 
像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 等 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


SM_RIGHT 一 ) 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 11.2.31 镜像 特征 1 


Step25. 创建 图 11.2.32b 所 示 的 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.2.32a 所 示 的 面 为 
合并 对 象 ， 单 击 咏 并 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 11.2.32a 所 示 ; 单 击 过 按钮 ， 完 成 曲面 合 


并 2 的 创建 。 


选取 这 两 个 曲面 
合并 方向 

a) 合并 前 b) 合并 后 
图 11.2.32 ”曲面 合并 2 


Step26. 创建 图 11.2.33b 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Curl 键 ， 选 取 图 11.2.33a 所 示 的 面 为 
合并 对 象 ， 单 击 名 全 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 11.2.33a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合 


并 3 的 创建 。 


选取 这 两 个 曲面 
图 11.2.33 ”曲面 合并 3 














合并 方 回 
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Step27. 创建 图 11.2.34b 所 示 曲 面 延伸 1。 选 取 图 11.2.34a 所 示 的 边线 1 为 要 延伸 的 参 ee。 


考 ， 单 击 看 型 功能 选项 卡 辆 缉 ”区域 中 的 可 亚 9 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 | 艰 考 | 选项 卡 ， 。。。 
在 弹出 的 界面 中 单 击 | 骨节.- 按钮， 系统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 。 按 住 Ctl 键 ， 在 绘图 区 依次 。。。。 
选取 图 11.2.34a 所 示 的 边线 2 和 边线 3 为 延伸 边线 ; 在 操控 板 中 单 击 选 硕 选项 卡 , 在 “ 方 。。。。 
法 ”下 拉 列 表 中 选择 硒 癌 选项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 在 操控 板 中 输入 延伸 长 度 值 60; 。。。 
单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 


边线 3 边线 1 






、\ 和 ~ 
边线 2 ge， 
一 
_»、 六 二 
mn ‘ Pp 
EA 
b> 7 
1 * 
se ce 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 11.2.34 曲面 延伸 1 





Step28. 创建 图 11.2.35 所 示 的 草图 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 六 ;选取 
ASM _RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ， 
单 击 | 章 终 按钮， 绘制 图 11.2.35 所 示 的 草图 。 

Step29. 创建 图 11.2.36 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 更 鸡 功能 选项 卡 基 稚 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 所 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -6.0， 单 击 
对 话 框 中 的 | 列 定 掖 钮 。 








图 11.2.35 草图 9 图 11.2.36 ”基准 平面 4 


Step30. 创建 图 11.2.37 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 异型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 
包 # 省 "按钮 ， 在 操控 板 中 确认 “曲面 ”按钮 局 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 ， 在 图 形 区 
中 选取 草图 9 为 扫描 轨迹 曲线 ， 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 
图 11.2.38 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环 
境 ， 绘 制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 11.2.39 所 示 ， 完 成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 
定 ”按钮 W ， 单 击 操控 板 中 的 轩 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 






“起 始 ” 方 问 








图 11.2.37 扫描 特征 1 图 11.2.38 ”定义 扫描 起 始 方向 图 11.2.39 ”截面 草图 
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eee Step31. 创建 图 11.2.40b 所 示 的 曲面 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.2.40a 所 示 的 面 为 
eee 合并 对 象 ， 单 击 它 对 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 11.2.40a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合 


>。。 并 4 的 创建 。 
一 迄 取 这 两 个 烛 面 一 


a) 合并 前 


ee e 合并 方向 





图 11.2.40 ”曲面 合并 4 


Step32. 创建 图 11.2.41 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 叫 。 选 取 ASM RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 绘 制图 11.2.42 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 80.0， 单 击 关 | 按钮， 完成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 





| 8 | 与 和 和 | 
图 11.2.41 拉 伸 曲面 2 图 11.2.42 截面 草图 


Step33. 创建 曲面 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 11.2.43 所 示 的 面 为 合并 对 象 ; 
单 击 马 人 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 11.2.43 所 示 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 5 的 创建 。 

Step34. 创建 图 11.2.44 所 示 的 草图 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 DTM4 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ， 单 击 草 稚 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.44 示 的 草图 。 





合并 方 癌 、 
N 

\ 

N 





“ 逃 取 这 两 个 曲面 | 
图 11.2.43 ”曲面 合并 5 图 11.2.44 草图 10 


Step35. 创建 图 11.2.45 所 示 的 扫描 特征 2。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 
外相" 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 ”按钮 品 |。 在 图 形 区 选取 草图 10 为 扫描 轨迹 ， 定 义 
扫描 轨迹 的 起 始 方向 如 图 11.2.46 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 回 |， 
绘制 图 11.2.47 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 2 的 创建 。 


实例 饼 标 自 顶 向 下 设计 


> Do 方向 


图 11.2.45 ”扫描 特征 2 图 11.2.46 定义 扫描 起 始 方 癌 








Step36. 创建 图 11.2.48 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 图 11.2.48 所 示 的 曲面 特征 为 镜像 特征 ， 。。。 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 eo. 


ee 





局 1.51 放大 图 从 
0- 
图 11.2.47 截面 草图 图 11.2.48 ”镜像 特征 2 


Step37. 创建 图 11.2.49b 所 示 的 曲面 合并 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.2.49a 所 示 的 面 为 
合并 对 象 ， 单 击 吕 Sf 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 11.2.49a 所 示 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合 
并 6 的 创建 。 

Step38. 创建 图 11.2.50 所 示 的 曲面 合并 7。 参 照 上 一 步 的 操作 ， 完 成 另 一 侧 的 创建 ， 
结果 如 图 11.2.50 所 示 。 








钮 ， 绘 制图 11.2.51 所 示 的 草图 。 


关 、、 合并 方向 = 


> 、 








选取 这 两 个 曲面 
a) 合并 前 
图 11.2.49 ”曲面 合并 6 
图 11.2.30 ”曲面 合并 7 图 11.2.51 草图 11 


Step40. 创建 图 11.2.52 所 示 的 扫描 特征 3。 单 击 异型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 
包车 ”按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 ”按钮 中 |。 在 图 形 区 选取 草图 11 为 扫描 轨迹 ， 定 义 
扫描 轨迹 的 起 始 方向 如 图 11.2.53 所 示 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 回 |， 
绘制 图 11.2.54 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 扫描 特征 3 的 创建 。 








方 回 





(24 起 始 3?? 





图 11.2.52 ”扫描 特征 3 图 11.2.53 ”定义 扫描 起 始 方 回 
WAR 
并 对 象 ， 单 击 加 人 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 11.2.55 所 示 ， 单 击 员 按钮 ， 完 成 曲面 合并 8 
的 创建 。 








选取 这 两 个 曲面 


~- 合并 方向 
图 11.2.55 ”定义 合并 对 象 


Siep42. 创建 图 11.2.56b 所 示 的 国 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
闻 倒 加 外 ”按钮 ， 选 取 图 11.2.56a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 


2.0。 
选取 此 边 链 = 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.$6_” 圆 角 特征 1 








Step43. 创建 图 11.2.57b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 11.2.57a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
了 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 4.0。 
选取 这 两 条 边线 --------- 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.57 圆 角 特征 2 


Step44. 创建 图 11.2.58b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 11.2.58a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 


照 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 
-选取 这 两 条 边线 


es 


! 放大 图 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.$8 ” 圆 角 特征 3 


实例 9 





a) 倒 国外 前 b) 倒 贺 角 后 0 
11.2.59 ”加 和 角 特 征 4 eoee 


Step46. 创建 图 11.2.60b 所 示 的 圆 角 特征 5。 选取 图 11.2.60a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 


照 ， 输 入 圆 角 半径 值 3.5。 


选取 此 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.60 圆 角 特征 5 


Step47. 创建 曲面 实体 化 1, 在 绘图 区 选取 整个 模型 表面 为 要 实体 化 的 对 象 ; 单 击 各 至 
功能 选项 卡 电 帮 ~ 区 域 中 的 守 实 从 党 按钮， 单 击 固 按钮 ， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step48. 创建 图 11.2.61 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 ;绘制 图 11.2.62 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 80.0; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 

说 明 : 图 11.2.62 所 示 的 截面 草图 中 的 部 分 曲线 是 使 用 “ 偏 移 ” 命 令 绘制 而 成 的 ， 其 偏 
移 距 离 值 为 -1.5。 









| A 


Pe 
5. i 


图 11.2.61 拉 伸 曲面 3 图 11.2.62 截面 草图 


Step49. 创建 图 11.2.63 所 示 的 草图 12。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 " 按 钮 个 ; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让, 单 击 章 告 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.63 所 示 的 草图 。 
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en。 Step50. 创建 图 11.2.64 所 示 的 草图 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 "按钮 人 ;选取 ASM_TOP 
。。。 ”基准 平面 为 草 绘 平面, 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 二， 单 击 萤 颖 | 按 
> 钮 ， 绘 制图 11.2.64 所 示 的 草图 。 
es。 Step51. 创建 图 11.2.65 所 示 的 基准 点 PNT3。 单 击 条 至 功能 选项 卡 基 稚 ”区域 中 的 
。。。 “基准 点 "按钮 必 点 "， 按 住 Ct 键 ， 选 取 DTM3 基准 平面 、ASM_TOP 基准 平面 和 





图 11.2.64 草图 13 图 11.2.65 ”基准 点 PNT3 


Step52. 保存 模型 文件 。 


11.3 二 级 控件 


下 面 讲解 二 级 控件 (SECOND.PRT) 的 创建 过 程 ， 零件 模 型 及 模型 树 如 图 11.3.1 所 示 。 


问 sEcoND. PERT 
[本 合并 标识 1 吉 延 伸 1 
人 了 实 迟 性 1 有 和 拉 伸 2 
bb 和 拉 伸 1 合并 1 
[复制 1 [合并 
[ 且 博 移 1 晶 正 此 质心 








图 11.3.1 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 创建 二 级 控件 SECOND.PRT。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 。 ”区 
域 中 的 “创建 > 按钮 叶 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 美 型 选项 组 中 的 融雪 件 单 
选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 忠实 体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND， 
单 击 | 殴 定 | 榨 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 久 空 单 选项 ， 单 击 |” 英 定 
按钮 。 

Step2. 激活 二 级 控件 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 强 50Ww. 了 ?87 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 油污 命令 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国 宇 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
合并 / 灵 夭 命令 ， 系 统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 操控 板 中 
先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 | 妾 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 条 考 选项 卡 ， 
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钮 必 . 
Step3. 在 模型 树 中 选择 辟 针 65 本， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 。。。 
Step4， 隐 藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 选 取 目 "下拉 列 表 中 的 尾 钴 夯 选 项 ， 在 弹出 的 。。*。 
层 区 域 中 右 击 上 全 琶 夯 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 五 启 选项 ,此 时 完成 骨架 模型 中 所 有 曲 。 22: 
线 及 草图 的 隐藏 2 


Step5. 创建 图 11.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1 选取 图 11.3.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 。。。 
象 ; 单 击 神 型 功能 选项 卡 编 昌 ” 区 域 中 的 们 实 从 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 11.3.2a 所 示 ; 单 击 当 按 钮 ， 完 成 
曲面 实体 化 1 的 创建 。 








a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
11.3.2 ”曲面 实体 化 1 

Step6. 创建 图 11.3.3 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 各地 功能 选项 卡 球 蕉 ”区域 中 的 “ 拉 

伸 ” 按 钮 局 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 

单 中 选择 定妆 内 部 草 择 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基 

准 平 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 有 给 扩 钙 ， 绘制 图 11.3.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 

板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 40.0; 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创 
建 。 





is 一 


11.3.3 拉 伸 曲面 1 11.3.4 ”截面 草图 


Step7. 创建 复制 曲面 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.3.5 所 示 的 两 个 面 为 要 复制 的 曲面 ; 
单 击 ， 措 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 刍 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ” 按钮 鲜 "; 单 
击 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 图 11.3.5 所 示 的 面 时 ， 在 屏幕 下 部 的 “智能 ”选取 栏 中 选择 “几何 ” 选 
项 ， 这 样 能 很 容易 地 选取 到 模型 上 的 几何 目标 ( 如 模型 的 表面 、 边 线 和 顶点 等 )， 

Step8. 创建 偏 移 曲面 1。 选 取 图 11.3.6 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 ; 单 击 餐 对 功能 选项 
卡 编 加 区 域 中 的 引信 区 按钮 ， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选 项 是 ， 在 
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。。。 ”操控 板 的 偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距 离 值 10， 并 单 击 双 按钮 《向 模型 内 部 偏 移 ); 单 击 半 榨 
。。。 钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 


eee 选取 这 两 个 面 






选取 这 两 个 面 







BD > 
de 图 11.3.5 定义 复制 面 图 11.3.6 ”定义 偏 移 曲面 


ef 且 
eee Ee 
加 


Step9. 创建 图 11.3.7 所 示 的 曲面 延伸 1。 在 “智能 ”选取 栏 中 选择 加 本 因 选 项， 然后 
选取 图 11.3.8 所 示 的 边线 为 要 延伸 的 边线 ， 单 击 更 开 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 时 天 
按钮 ; 在 操控 板 中 单 击 对 汪 选 项 卡 , 在 弹出 的 界面 中 单 击 ”让 节 .-. 按钮 , 系统 弹出 “ 链 ” 
对 话 框 。 按 住 Cul 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 11.3.8 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 并 单 击 此 对 话 


ws J 





框 中 的 ”并 震 按钮， 在 操控 板 中 单 击 这 束 选项 卡 ， 在 “方法 ”下 拉 列 表 中 选择 相同 选项 ， 
在 驴 硬 = 而 | 下 拉 列 表 中 选择 沿革 选项 ， 在 县 第 = 而 下 拉 列 表 中 选择 要 下 于 选项， 并 输入 距 
离 值 5.0;， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 11.3.9 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 , 绘制 图 11.3.10 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 些 ， 输 入 深度 值 35.0; 单 击 踊 按钮， 完成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 








图 11.3.9 拉 伸 曲面 2 图 11.3.10 截面 草图 


Step11. 创建 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 延伸 1 和 拉 伸 曲面 2 为 合并 对 
象 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 安全 按钮 ; 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指 
向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 11.3.11 所 示 ; 单 击 尖 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step12. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 合并 1 和 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 
象 ; 单 击 思 人 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 11.3.12 所 示 ; 单 击 纲 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创 





图 11.3.11 创建 曲面 合并 1 图 11.3.12 创建 曲面 合并 2 





Step13. 保存 模型 文件 。 
11.4 下 a 


下 面 讲 解 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 11.4.1 所 





示 。 
到 全 人 并 | 辣 剖 入 休 可 由 | 二 镶 拉 种。 
人 了 实体 化 1 [实体 化 2 之 TITHE 
加 过 1 bk 各 拉 伸 3 4 bs 
kb 司 拉 介 1 A DTHS bp 旺 : 拉 伸 10 
| 了 技 模 审 度 1 天 各 1 拉 伸 4 bp [阵列 1 / 辊 麻 盘 1 
会 \ 汉 孔 人 有 各" 拉 伸 5 bp 避 镶 人 
4 器] 拉 伸 6 
\ 公开 bp 昌 拉 伸 了 
2 ee 中 在 此 插入 


11.4.1 零件 模型 及 模型 树 





Stepl. 在 装配 体 中 创建 下 盖 (DOWN_COVER.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 

”区域 中 的 “创建 ”按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 
组 中 的 融雪 件 单 选项 ， 选 中 子 丝 型 -选项 组 中 的 融 实 使 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文 
件 名 DOWN_COVER， 单 击 | 斑 定 按钮， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 贺 空 单 先 
项 ， 单 击 ” 靖 定 .按钮 。 

Step2. 激活 下 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 是 IEREOEE FRT ， 然 后 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 油污 命令 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国富 剖 控 钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 负 承 
命令 ,系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 , 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 操控 板 中 先 确认 “将 
参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按钮 [四 被 按 下 , 在 操控 板 中 单 击 ' 参考 选项 卡 ， 系统 弹出 “ 参 
考 ” 界面， 选中 名 管 册 和 清 复 选 框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 FIRSTPRT 为 参考 模型 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 喇 ONCOWER.FRT ,然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 选 取 习 7 下拉 列表 中 的 层 村 加 选项 ， 在 弹出 的 
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。。。 ” 层 区 域 中 右 击 上 一 CBE， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 隐 疗 选项 ， 此 时 完成 骨架 模型 中 所 有 曲 


>。。 线 及 草图 的 隐藏 

0 Step5. 创建 图 11.4.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 11.4.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 
。。。 象 ， 单 击 条 钳 功能 选项 卡 编 缉 ”区域 中 的 全 实体 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 | 
。。。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 11.4.2a 所 示 ; 单 击 贺 按 钮 ， 完 成 
-2 曲面 实体 化 1 的 创建 。 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 11.4.2 ”曲面 实体 化 1 
Step6. 创建 图 11.4.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 过 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 马 志 ;选取 图 11.4.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ; 在 硬度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.0; 在 操控 
板 中 单 击 壬 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


选取 此 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
11.4.3 ” 抽 壳 特征 1 


Step7. 创建 图 11.4.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 筷 至 功能 选项 卡 素 礁 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ”按钮 所 ”* ;在 图 形 区 右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 室内 部 草 综 命令 ;选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 圭 ， 单 击 草 稚 按 
钮 ， 绘 制图 11.4.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 半球 选项 不 ， 在 弹出 界面 的 他! 下 
拉 列 表 中 选择 深度 类 型 为 在 谨 孔 选项 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 在 “深度 ” 界 
面 的 出 后 的 下 拉 列表 中 选取 芝 到 f= 个 选项 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 
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| | | En ’ 
> ED" 
图 11.4.4” 拉 伸 特 征 1 TT 


Step8. 创建 图 11.4.6b 所 示 的 拔 模 特征 1。 单 击 瞧 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
加 找 模 "按钮 ;在 操控 板 中 单 击 肝 选项 卡 ,激活 找 模 曲 面 文本 框 , 按 件 Ctrl 键 ,选取 图 11.4.6a 





所 示 的 圆柱 体 的 侧面 为 拔 模 曲 面 ， 激 活 找 模 E 负 文本 框 ， 选 取 图 11.4.6 所 示 的 面 为 拔 模 枢 轴 ”。。。 
平面 ， 单 击 % 按钮 调整 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 2.0， 在 操控 板 中 。。。 
单 击 当 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 。。。 

此 圆柱 体 催 面 为 要 拔 杭 的 面 eee 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
11.4.6“ 拔 模 特征 1 


Step9. 创建 图 11.4.7 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 - 北 按 
钮 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.4.8 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 与 PNT3 基准 点 同 轴 放 置 
(具体 操作 参看 随 书 光 盘 视 频 )， 在 操控 板 中 单 击 吕 按钮 ， 单 击 “ 沉 孔 ” 按 钮 / 别 |， 在 操控 
板 中 单 击 喜 关 选项 卡 ， 按 图 11.4.9 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 ; 
在 操控 板 中 单 击 团 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 
选取 此 面 





放大 图 





11.4.7 孔 特 征 1 11.4.8 定义 孔 放 置 面 


Step10. 创建 复制 曲面 1。 选 取 图 11.4.10 所 示 的 面 为 要 复制 的 曲面 ， 单 击 “ 驹 入 功能 
选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ” 按钮 全 7";， 单 击 装 按 钮 ， 完 成 
复制 曲面 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 11.4.11 所 示 的 曲面 延伸 1。 选 取 图 11.4.12 所 示 的 边线 为 要 延伸 的 参考 ; 
单 击 模 圣 功能 选项 卡 蝙 辑 ” 区 域 中 的 忆 下 9 按钮 ;在 操控 板 中 输入 延伸 长 度 值 2.0; 单 
击 壬 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 


rs 于 


退出 沉 头 孔 
11.4.9 ”定义 孔 参 数 





137 








选取 此 面 、 
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图 11.4.10 ”定义 复制 曲面 图 11.4.11 曲面 延伸 1 
Step12. 创建 图 11.4.13 所 示 的 曲面 延伸 2。 选 取 图 11.4.14 所 示 的 边线 为 要 延伸 的 参考 ; 


vy 单 击 马 延 中 按钮 ， 输 入 延伸 长 度 值 30， 单 击 色 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 2 的 创建 。 


庆 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 


选取 此 边线 











图 11.4.12 定义 延伸 边线 






Step13. 创建 图 11.4.15 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ; 绘制 图 
11.4.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 单 
击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step14. 创建 图 11.4.17b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 11.4.17a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 
的 对 象 ; 单 击 樟 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 位 实 人 化 按钮 , 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 冯 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 11.4.17 所 示 ; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 
曲面 实体 化 2 的 创建 。 











放大 图 


图 11.4.15 拉 伸 特征 2 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 11.4.17 曲面 实体 化 2 





Step15. 创建 图 11.4.18 所 不 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 种 ee ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 掖 钮 引 。 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 11.4.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 10.0， we 完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





放大 图 





图 11.4.18 ” 拉 伸 特征 3 图 11.4.19 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 11.4.20 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 扒 措 功能 选项 卡 莽 生 ”区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 入， 选取 DTM4 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 5.5， 单 击 
对 话 杠 中 的 十 害 护 秘 。 

Step17. 创建 图 11.4.21 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 所 按钮 。 选取 DTMS 基 ; 准 平面 为 齐 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 三 ， 绘 制图 11.4.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 台 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 厚度 值 0.5;， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








图 11.4.22 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 11.4.23 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 印加 |， 按 下 
红 榨 板 中 的 三 拉倒， 选取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 11.4.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 中 x 图 输入 厚度 值 0.5， 单 击 双 按钮 调整 厚度 方向 ; 单 击 加 按钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 5 的 创建 。 











图 11.4.23” 拉 伸 特 征 5 z a 截面 草图 
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Step19. 创建 图 11.4.25 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 名 ， 按 下 
。。。。 操控 板 中 的 世 按钮 。 选 取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
。。。 。 考 平面 ， 方 向 为 埋 ， 绘 制图 11.4.26 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 党 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 操控 
。。。 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 厚度 值 0.5， 再 单 击 失 按钮 调整 厚度 方向 ; 单 击 四 按钮 ， 完 


。。。 ”成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 
Step20. 创建 图 11.4.27 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 负 Ej 





操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 站。 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 DTMI 
基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ,绘制 图 11.4.28 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 单 击 选项 
选项 卡 ， 在 弹出 的 深度 界面 的 刘 1 下 拉 列 表 中 选择 iE 罕 过 选项， 在 介 2 下 拉 列 表 中 选择 
3 让 衬 般 选项 ， 单 击 闭 | 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 








11.4.28 ”截面 守 


Step21. 创建 图 11.4.29 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 选 取 
图 11.4.30 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ， 绘 
制图 11.4.31 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 , 输入 深度 值 15.0; 单 击 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 

Step22. 创建 图 11.4.32 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 绘 制图 11.4.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 单 击 这 六 选项 卡 ， 在 弹出 的 深度 界面 的 他 1 下 拉 列 表 中 选择 3 衬 透 选项， 在 介 2 下 
拉 列 表 中 选择 3E 罕 迁 选 项 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 


140 








图 11.4.29 拉 伸 特征 8 图 11.4.30 ”定义 草 绘 平面 


Wi 创建 图 11.4.34 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 并 型 功能 选项 卡 若 宦 ”区 域 中 的 “ 平 
面 " 按 钮 之 | 选取 ASM _FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -20.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 殴 害 | 按钮 。 

Step24. 创建 图 11.4.35 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 | 入 于 号 能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 守 痢 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 思 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 下 “由 部 单 举 .命令 ， 选取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 
为 参考 平面 , 方向 为 上 ; 单 击 | 曹 短 按钮 ， 绘 制图 11.4.36 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 ， purus 360.0， 并 按 Enter 键 ; 在 操控 
板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 汪 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


















图 11.4.32” 拉 伸 特征 9 


图 11.4.33 ”截面 草图 





图 11.4.36 截面 草图 
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Step25. 创建 图 11.4.37 所 示 的 拉 伸 特 征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 ， 按 
。。。 ”下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 和 ,选取 图 11.4.38 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_RIGHT 
。。。 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ;绘制 图 11.4.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 


eee 类 型 为 3E， 单 击 按钮， 完成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 











Le 于 ee 人 
1 下 
2 1 机 
pr LL es 中 
Eo = | 
选取 此 面 “ 


11.4.37 ” 拉 伸 特征 10 11.4.38 ”定义 草 绘 平面 








Step26. 创建 图 11.4.40 所 示 的 轮 廊 筋 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 宇 前” 
下 的 仿 堪 万 按钮 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 续 命 令 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 言 ，; 
单 击 草签 按钮， 绘制 图 11.4.41 所 示 的 截面 草图 ; 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指 
向 实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.0; 在 操控 板 中 单 
击 当 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 






BD 


11.4.39 ”截面 草图 11.4.40” 轮 亡 筋 特征 1 





Step27. 创建 图 11.4.42 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 轮 廊 筋 特征 1 右 击 ， 选 择 
阵列 命令， 在 阵列 操控 板 的 这 让 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 ， 在 操控 板 的 阵列 
控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 方向 选项 ， 选 取 图 11.4.43 所 示 的 边线 ， 输 入 增 量 值 25.0; 在 操 
控 板 中 输入 阵列 数目 2， 并 按 Enter 键 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


11.4.41 


Step28. 创建 图 11.4.44 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 阵列 特征 1 为 镜像 特征 ; 
单 击 覃 昏 功能 选项 卡 屿 得 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 兹 ;选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
镜像 平面 ;在 操控 板 中 单 击 芝 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 





图 11.4.43 定义 阵列 增 量 图 11.4.44 ”镜像 特征 1 eee 


Step29. 创建 图 11.4.45b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 “2 。 
主创 和 按钮， 选取 图 11.4.45a 所 示 的 边 链 为 倒 角 参 照 ， 输 入 尺寸 值 0.5。 





选取 此 边 链 


放大 图 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 11.4.45” 倒 角 特 征 1 


Step30. 创建 图 11.4.46b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 条 型 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 中 的 
衬 旬 加 角 “ 按钮 ， 选 取 图 11.4.46a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 


1.0。 
”选取 此 边线 





放大 图 





js dd i ed i nk a 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.4.46 圆 角 特征 1 


Step31. 创建 图 11.4.47b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 11.4.47a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 






”选取 此 边 链 


放大 图 放大 图 


-i > 
! 1 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.4.47 ” 圆 角 特征 2 


Step32. 保存 模型 文件 。 
11.5 上 上 如 


下 面 讲解 上 新 “TOP_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 11.5.1 所 示 。 
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回 TOF _COVER. PRT 





而 合并 标识 ! | J 并 拉 伸 5 
人 实 性 亿 1 有 后] 拉 伸 B 
沁 站 人 有 姓 ]1 拉 伸 了 
邮 朋 1 A DTHE 

避 倒 国 稻 2 。 | > 多 拉 促 8 
忆 倒 贺 角 3 好 技 模 制 度 1 

> 国 拉 伸 1 WL 1 

有 各 控 圳 2 bb 如 1 拉 伸 9 
A DTNS 切 倒 角 1 

e 加 拉 伸 3 巴 倒 回 朋 4 

bb 各 拉 昼 4 日 在 此 柄 ,*. 





从 A 向 查看 
图 11.5.1 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 创建 上 六 (TOP_COVER.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 未” 
区 域 中 的 “创建 按钮 加， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 > 对 话 框 ， 选 中 美 型 选项 组 中 的 局 零 件 
单 选项 ， 选 中 了 类 型 -选项 组 中 的 融 实 舍 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 
TOP_COVER， 单 击 | 奖 定 按钮 ;在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国 空 单 选项 ， 单 击 
”确定 近 钮 。 

Step2. 激活 上 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 旦 证 -ER ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 洲 活 命令 ; 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 中 的 国富 5 掖 钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 负 承 
命令 , 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 , 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 操控 板 中 先 确 认 “ 将 
参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 | 习 被 按 下 , 在 操控 板 中 单 击 条 考 选项 卡 ,系统 弹出 “ 参 











Step3. 在 模型 树 中 选择 感 荆 ZW BE， 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 选取 上 "下 拉 列 表 中 的 层 举 加 选项， 在 弹出 的 
层 区 域 中 右 击 * 一 到 呈 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 隐 启 选项 ,此 时 完成 骨架 模型 中 所 有 曲 
线 及 草图 的 隐藏 

Step5. 创建 图 11.5.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 11.5.2a 所 示 的 面 组 为 要 实体 化 的 对 
象 ， 单 击 神 型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 加 实 和 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 | 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 11.5.2a 所 示 ; 单 击 咪 按钮 ， 完 成 
曲面 实体 化 1 的 创建 。 


“实体 化 ” 方向 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 11.5.2 ”曲面 实体 化 1 
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Step6. 创建 图 11.5.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 神 饪 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 回 索 ， 选 取 图 11.5.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 气度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.5， 在 操控 
板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


选取 此 面 、 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 11.$.3” 抽 壳 特 征 1 


Step7. 创建 图 11.5.4b 所 示 的 圆 角 特征 1 单 击 具 齐 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 中 的 
对 全 加 有“ 按钮， 选取 图 11.5.4a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 
0.9 。 





选取 这 两 条 边 链 


放大 图 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.5.4 圆 角 特征 1 


Step8. 创建 图 11.5.5b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 11.5.5a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.5。 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.5.5 圆 角 特征 2 


Step9. 创建 图 11.5.6b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 11.5.6a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 1.0。 


选取 此 边 链 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.53.6_ 圆 角 特 征 3 
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Fp Step10. 创建 图 11.5.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 异 吾 功能 选项 卡 囊 闪 区域 中 的 “ 拉 
: 。。 伸 ” 按 钮 各” ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 二 
。。。 单 中 选择 定 必 内 部 草 丝 .命令 ;选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
> 。。 ” 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 市 曹 给 按钮， 绘制 图 11.5.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
。。。。 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 a 日 ， 单 击 共 按 钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 区， 


>?。 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
说 明 : 为 了 保证 设计 零件 的 可 装配 性 ， 图 11.5.8 所 示 的 截面 草图 是 基于 二 级 控件 中 的 
草图 而 创建 的 。 以 下 类 似 情况 不 再 重 述 。 
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11.5.7” 拉 伸 特征 1 11.5.8 ”截面 章 图 


Step11. 创建 图 11.5.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 可 | 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 齐 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过; 绘制 图 11.5.10 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 11.5.9 ” 拉 伸 特征 2 图 11.5.10 ”截面 草图 

Step12. 创建 图 11.5.11 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 瞧 蛙 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “ 平 

面 ”按钮 乞 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 17.0。 
单 击 对 话 框 中 的 “一 震 按钮 。 





11.5.11 ”基准 平面 5 11.5.12” 拉 伸 特 征 3 


Step13. 创建 图 11.5.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 。 选 取 
DTM5 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 立 ; 绘制 图 





11.5.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 拉 伟 特 征 3 so 
的 创建 。 @@@ 














| | 


图 11.5.13 截面 草图 图 11.5.14 ” 拉 伸 特征 4 


Step14. 创建 图 11.5.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 部 。 选 取 
DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让; 绘制 图 
11.5.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ; 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 
的 创建 。 

Step15. 创建 图 11.5.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 取 
图 11.5.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 上 ;绘制 图 
11.5.18 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 4.0， 单 击 失 按钮 调 
整 拉 伸 方向 ; 单 击 叶 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 








图 11.5.17 定义 草 绘 平面 图 11.5.18 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 11.5.19 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选取 
图 11.5.20 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默 认 的 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 
11.5.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 4.0， 单 击 * 按钮 调 
整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
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图 11.5.19 ” 拉 伸 特征 6 图 11.5.20 ”定义 草 绘 平面 
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Step17. 创建 图 11.5.22 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 取 
。o。。 图 11.5.23 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 
。。。 11.5.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 4.0， 单 击 % 按钮 调 
; 。。” 整 拉 伸 方向 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 








图 11.5.21 截面 草图 图 11.5.22” 拉 伸 特 征 7 


Step18. 创建 图 11.5.25 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 直至 功能 选项 卡 过 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 入， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 12.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 斑 宣 ,按钮 。 

Step19. 创建 图 11.5.26 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 选取 
DTM6 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让; 绘制 图 
11.5.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ; 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 
的 创建 。 
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11.5.26 ” 拉 伸 特征 8 
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图 11.5.27 截面 草图 


Step20. 创建 图 11.5.28b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 玲 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
思拓 柱 “ 按 钮 ， 在 操控 板 中 单 击 了 选项 不 ， 激 活 拷 模 曲面 文本 杠 ， 选 取 图 11.5.28a 所 示 的 
圆柱 体 的 侧面 为 拔 模 曲面 ; 激活 芒 术 她 负 文 本 框 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 拔 模 枢 轴 平面 ; 








单 击 艺 按钮 调整 拔 模 方向 ,在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 1.0; 在 操控 板 中 单 击 员 按 
钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


此 圆柱 体 侧面 为 要 拔 模 的 面 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 11.5.28 ” 拔 模 特征 1 








Step21. 创建 图 11.5.29 所 示 的 孔 特 征 1。 单 击 失措 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 孔 
按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.5.30 所 示 的 面 及 此 面 所 在 的 圆柱 体 的 轴线 为 孔 的 放置 参考 ; 
在 操控 板 中 输入 孔 直径 值 30， 输 入 深度 值 8.0; 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮， 完成 也 特征 1 的 
创建 。 





操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名 .选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 11.5.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 指 ， 单 击 % 校 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 汪 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 


1 -5 _- 清二 1 


图 11.5.31 拉 伸 特征 9 图 11.5.32 ”截面 草图 






几 放大 图 
dd ey > 
1 








Step23. 创建 图 11.5.33b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 条 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 11.5.33” 倒 角 特 征 1 
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eee Step24. 创建 图 11.5.34b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 11.5.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
。。。 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.1。 
ae Step25. 保存 模型 文件 。 
eo. = 选取 此 边 链 








b) 倒 圆 角 后 


11.6 按键 


下 面 讲解 按键 〈KEYPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 11.6.1 所 示 。 





FEY. PRT 
Se 向 合并 标识 ! | ，。 刁 拉 人 坤 
1 i 宫 拉 十 4 
: | > 团 拉 伸 1 -EE 
A DTHE - 二 : 
号 拉 伸 2 ee 
~ > 后 拉 仲 3 中 在 此 插入 





11.6.1 ”模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 创建 按键 (KEYPRT)。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 
的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 司 雪 伴 单 选 
项 ， 选 中 了 型 -选项 组 中 的 融雪 传单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 KEY， 单 击 
确定 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 入 空 单 选项 ， 单 击 目 列 定 “按钮 。 
Step2. 激活 按键 模型 。 在 模型 树 中 单 击 日 下 WFR， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 渤 活 命令 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国 吉 汪 贿 校 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合 六 爸 隶 命 
令 ， 系 统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 在 操控 板 中 先 确认 “将 
参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按钮 到 被 按 下 , 在 操控 板 中 单 击 才 考 选项 卡 , 系统 弹出 “ 参 

















按钮 |，。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 [中 亚 5 ET ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 选 取 习 "下拉 列表 中 的 层 钳 四 选项 ， 在 弹出 的 
层 区 域 中 右 击 上 全 9， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 隐 癌 选项， 此 时 完成 骨架 模型 中 所 有 曲 
线 和 草图 的 隐藏 。 
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Step5. 创建 图 11.6.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 要 实体 化 的 对 。。。 
象 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 “ 畏 辑 ” 区 域 中 的 位 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 。。。 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 11.6.2a 所 示 ; 单 击 只 按 钮 ， 完 成 。。。 
曲面 实体 化 1 的 创建 。 


“实体 化 ”方向 、 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 11.6.2 ”曲面 实体 化 1 

Step6. 创建 图 11.6.3 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 列 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 16.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 。 

Step7. 创建 图 11.6.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 而 钳 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按钮 所 ”* ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 交 内 部 草料 命令， 选取 DTMGS 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 立 ， . 草 绘 。 

钮 ， 绘 制图 11.6.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 选取 图 11.6.6 所 示 的 
面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 由， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
说 明 : 图 11.6.5 所 示 的 截面 草图 是 用 “ 偏 移 ” 命 令 鼎 | 绘制 而 成 的 。 








11.6.4” 拉 伸 特 征 1 


选取 此 面 





11.6.5 “截面 草图 11.6.6 ”定义 拉 伸 终止 面 


Step8. 创建 图 11.6.7 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 瞧 枝 功能 选项 卡 莽 守 ”区域 中 的 “ 平 
面 ?按钮 乞 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -25.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 斑 宣 ,按钮 。 

Step9. 创建 图 11.6.8 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 选 取 








DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 , 单 击 展 身 
按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 11.6.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 
单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


SM_FRONT 
TM6 





图 11.6.7 基准 平面 6 图 11.6.8” 拉 伸 特 征 2 





Step10. 创建 图 11.6.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 。 选 取 图 11.6.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 
默认 参考 平面 ,方向 为 赴 ; 绘制 图 11.6.12 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3 
单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

Step11. 创建 图 11.6.13 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 加。 选取 图 11.6.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 
默认 参考 平面 ,方向 为 填 ; 绘制 图 11.6.14 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3 
单 击 当 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 

















图 11.6.11 草 绘 平面 





图 11.6.13” 拉 伸 特征 4 





Step12. 创建 图 11.6.15b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
衬 甸 加 第 “ 按钮。 选取 图 11.6.15a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
0.9 。 








选取 此 边 链 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.6.1$ 圆 角 特征 1 


Step13. 创建 图 11.6.16b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 11.6.16a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.6.16 圆 角 特征 2 


Step14. 创建 图 11.6.17b 所 示 的 圆 角 特 征 3。 选 取 图 11.6.17a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.2。 


放大 图 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.6.17 圆 角 特征 3 


Step15. 创建 图 11.6.18 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 ASM _TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_ RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ;绘制 图 11.6.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 全 
类 型 为 站 ， 单 击 双 按钮 调整 拉 侍 方 向 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 

Step16. 保存 模型 文件 。 











图 11.6.18 ” 拉 伸 特征 5 图 11.6.19 截面 草图 
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11.7 竣 四 
下 面 讲 解 滚轮 “TROLLEY.PRT)〉 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 11.7.1 所 示 。 
@@@ 
@@@ 
El TREOLLEY. FRT 
@@@ 本 
WwW vim 
ki 旋转 1 
b> 和 拉 伸 1 
中 在 此 插入 





图 11.7.1 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 创建 深 轮 (TROLLEY.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 
域 中 的 “创建 > 按钮 下; 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 美 型 选项 组 中 的 加 零件 单 
选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 中 实体 单 选项 ,然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 TROLLEY ， 
单 击 列 定 校 钮 ,在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 入 空 单 选项 ， 单 击 ” 瑞 定 “| 校 包 ， 

Step2. 激活 零件 模型 。 在 模型 树 中 单 击 吕 TENEE IE ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 塑 填 命令 。 

Step3. 创建 图 11.7.2 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 者 至 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 ~ 。 选 取 图 11.7.3 所 示 的 面 为 基准 轴 参 考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 本 
对 话 框 中 的 | 询 定 按钮。 

说 明 : 为 了 能 够 更 加 方便 地 选取 图 11.7.3 所 示 的 面 ， 在 创建 此 基准 轴 前 ， 可 将 除 下 盖 
之 外 的 其 他 控件 隐藏 。 








图 11.7.2 ”基准 轴 A_l 


Step4. 创建 图 11.7.4 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 玲 讨 功能 选项 卡 兰 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 全 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 匡 司 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 基 准 轴 A_1 为 基准 平面 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 上 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 列 定 按钮 。 

Step5. 创建 图 11.7.5 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 看 凶 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 旋 
转 ”按钮 定 放 ss ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 & 内 部 草 给 命令; 选取 DTMIl 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 面 ; 单 击 曹 给 上 








实例 了] 了 饼 标 自 顶 向 下 设计 





姬 ， 绘 制图 11.7.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 , 在 角 。。。 


度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 吃 ， 完 成 旋转 。。。 
特征 1 的 创建 。 ee 
说 明 : 图 11.7.6 所 示 的 旋转 中 心 线 与 基准 轴 A_1 共 线 。 。 。 。 
Step6. 创建 图 11.7.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 总 至 功能 选项 卡 束 关 ”区域 中 的 “ 拉 。“。。 


伸 ” 按 钮 所 癌 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 夫 部 草 给 命令， 选取 22。 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 

击 草签 按钮 ， 绘 制图 11.7.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 吴 ， 输 入 深度 

值 12.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 装 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








11.7.4 ”基准 平面 1 11.7.5 ”旋转 特征 1 





mn, 
旋转 轴 下放 人 下 -> 
ss、、 1 写 = 一 G ss F 
、 
、 
昌国 晤 se 人 re en 时 各 本 加 时 时 mn 于 
3 
上 十 二 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 二 十 十 十 十 ， 时 
图 截面 草图 4 
11.7.0 11.7.7 ” 拉 伸 特征 1 
a 
| | 
| 





bo 


11.7.8 ”截面 守 图 


Step7. 在 模型 树 中 选择 局 TIEYT ET ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 
Steps. 保存 模型 文件 。 


11.8 编辑 总 卖 配 模 型 的 显示 


Stepl. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 回 FTEsT PR 和 回 王 om.PRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 
下 拉 列 表 中 单 击 虽 命令 。 

Step2. 隐藏 草图 、 基 准 、 曲 线 和 曲面 。 在 模型 树 区 域 选取 己 " 下 拉 列 表 中 的 层 树 字 ) 选 
项 ， 在 弹出 的 层 区 域 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 * 铝 As 、* 厌恶 吧 和 * 黎 mm， 然后 








右 击 ， 在 弹出 oe 阳 癌 命令 ， 在 “ 层 树 ”列表 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 
Step3. Py 





实例 已 玩具 风扇 自 顶 向 下 设计 


实例 和 用 玩具 风扇 自 项 向 下 设计 


12.1 概 本 





本 实例 详细 讲解 了 一 天 玩具 风 刷 的 整个 设计 过 程 ， 访 设计 过 程 采 用 了 较为 先进 的 设计 
方法 一 一 日 项 同 下 设计 《Top_Down Design)。 采 用 此 方法 ,不 仅 可 以 获得 较 好 的 整体 造型 ， 
并 且 能 够 大 大 缩短 产品 的 设计 周期 。 许 多 家 用 电 左 《如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电脑 鼠标 等 ) 
者 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 本 例 设计 的 产品 成 品 模 型 如 疼 12.1.1 所 示 。 





a f/f 


A 问 查 看 
12.1.1 玩具 风扇 模型 


本 例 中 玩具 风 局 的 设计 流程 图 如 图 12.1.2 所 示 。 


12.2 骨架 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\ creo3.9\work\ch12。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Stepl. 单 击 “新 建 ” 按 钮 恒 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操作 ， 选 中 类 型 选 
项 组 中 的 加 回 装配 单 选项 ， 选 中 了 类 型 -选项 组 中 的 各 设计 单 选项 ， 在 名 称 文 本 框 中 输 
入 文件 名 TOY_FAN， 取 消 选中 口 合用 黑 认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ”区 定 按钮。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 在 模 
板 选项 组 中 选择 ESsasiuass 员 模板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 葡 定 ,按钮 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 选择 前 ” ep 宫 权 过 源 器 区 命令 ， 


| 


按钮 
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前 盖 
FRONT PRT 
二 级 控件 
SECOND. PRT 
后 盖 
要 D 
则 如 模 型 OWN_COVER. PRT 
FIRST PRT 





下 六 
DOWN_COVER. PRT 





轴 
SHAFT. PRT 





风 鹿 上 盖 
FAN_TOP PRT 


四 





三 级 控件 
THIRD. PRT 风 届 叶轮 
FAN. PRT 





风 而 下 荔 
FAN_DOWN. PRT 





玩具 风 局 
TOY_FAN.ASM 


图 12.1.2 设计 流程 图 


实例 入 玩具 风 肩 自 顶 向 下 设计 


Task3. 创建 图 12.2.1 所 示 的 骨架 异型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 12.2.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 








上 GG 1 
FIRST_ FRT 3 边界 混合 加 | 各 "1 拉 伸 1 
局 半 中 营 制 几 条 标识 1 zs 草 给 6 
A 草 摊 1 上 全 扫描 1 
a 史 总 @@@ 
Li @@@ 
ke 和 拉 伸 1 > 加 ' 指 伸 4 wy 
有 向" 拉 促 5 
k bp a: kk 时 1 / 拉 昼 日 
和 a 有 全 1 拉 伸 了 
17 DT 局 丫 拉 伸 8 
wx 基 淮 点 标 W111 引入 前 5 
A DTN 中 休 前 6 
xu 基准 点 标识 118 [全 并 5 
A DTH3 | 
xXx 基准 点 标识 124 kk 四 填充 1 草 控 8 
并 型 2 9 
:过 边界 混合 A 草 绽 10 
中 在 此 岳 收 . 





12.2.1 骨架 模型 及 模型 树 


Stepl. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 FIRST。 单 击 模 至 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 
“创建 ” 按 钥 时 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 -类 型 -选项 组 中 的 日 骨 蛋 型 单 
选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 | 列 定 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ” 
对 话 框 中 选中 辑 空 单 选项 ， 单 击 | 交 定 ,按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选取 国王 玉 .BR， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 渤 活 命令 ;， 单 击 模型 功能 选项 卡 识 取 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 咏 。 系 统 弹 
出 “复制 几何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 “复制 几何 ”操控 板 中 先 确认 “将 
参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按钮 加 被 按 下 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按 
钮 为 弹 起 状态 )， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过 考 按钮 ， 系 统 弹 出 “参考 ” 界面; 单 击 
参考 区 域 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 。 然后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 者 “复制 几何 








成 ”按钮 于 ， 完 成 操作 后 ， pe FIRSTPRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 FIRSTPRT。 在 模型 树 中 单 击 区 亚 sT.P8T 并 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 12.2.2 所 示 的 草图 1 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 " 按 钮 个 ;选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 下 , 单 击 草 稚 按钮 
绘制 图 12.2.2 所 示 的 草图 。 

Step5. 创建 图 12.2.3 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 "按钮 个 ,选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 , 单 击 草 和 按钮 
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绘制 图 12.2.3 所 示 的 草图 。 

关于 绘制 草图 2 的 相关 说 明 如 下 : 

@ 进入 草 绘 环境 时 ， 选 择 草图 1 中 两 线段 的 端点 ， 然 后 约束 图 12.2.3 所 示 的 样 条 曲 
线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 1 中 的 两 线段 的 端点 重合 。 

@ 在 调整 草图 2 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 先 双击 样 条 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “切换 
到 控制 多 边 形 模式 ”按钮 菇 ， 约 束 系统 所 生成 的 多 边 形 的 最 高 处 边线 为 水 平 ， 然 
后 使 样 条 曲线 与 水 平 边线 相 切 ， 如 图 12.2.4 所 示 。 

@ 在 调整 草图 2 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 可 以 通过 选取 图 12.2.4 所 示 的 多 边 形 的 控 
制 点 来 调整 样 条 曲线 的 曲率 ， 结 果 如 图 12.2.5 所 示 。 


一 一 一 


二 


1 一 :一 


图 12.2.2 草图 1 图 12.2.3 草图 2 


[oe 











基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ，, 单 击 理 等 按钮 ， 
参照 Step5, 绘制 图 12.2.6 所 示 的 草图 。 选 取 图 12.2.7 所 示 的 样 条 曲线 和 多 边 形 的 连 线 相 切 ， 
并 调整 样 条 曲线 的 曲率 大 致 如 图 12.2.8 所 示 。 





图 12.2.5 样 条 曲线 曲率 图 12.2.6 草图 3 


Step7. 创建 图 12.2.9 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 ” 控 钮 个 ,选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ，, 单 击 村 等 按钮， 
参照 Step5, 绘制 图 12.2.10 所 示 的 草图 。 选取 图 12.2.11 所 示 的 样 条 曲线 与 草图 1 中 直线 的 
端点 重合 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 大 致 如 图 12.2.11 所 示 。 

Step8. 创建 图 12.2.12 所 示 的 草图 5$。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 ” 按 钮 ,选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ，, 单 击 时 等 按钮， 
参照 Step5， 绘 制图 12.2.13 所 示 的 草图 ; 定义 其 约束 如 图 12.2.14 所 示 ， 并 调整 样 条 曲线 的 








曲率 大 致 如 图 12.2.15 所 示 。 





下 二 10.0 


图 12.2.8” 样 条 曲线 曲率 图 12.2.9 草图 4 图 12.2.10” 草 绘 详 图 





12.2.11 样 条 曲线 曲率 12.2.12 ”草图 5( 建 模 环境 ) 12.2.13 草图 5 (音符 环境 ) 


Step9. 创建 图 12.2.16 所 示 的 交 截 曲线 一 一 交 截 1。 在 模型 树 中 选取 上 步 创建 的 草图 4 
和 草图 5， 选 择 下 拉 菜 单 畏 符 ep 8 命令。 
说 明 : 在 创建 完 此 特征 后 ， 草 图 4 和 草图 5 会 自动 隐藏 。 









这 两 条 线 相等 “~、 
图 12.2.14 多边形 模式 图 12.2.15 样 条 曲线 曲率 图 12.2.16 交 截 1 


Step10. 创建 图 12.2.17 所 示 的 造型 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 
站 证。 按钮 ;选取 ASM_TOP 基准 平面 为 活动 平面 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 一 ， 系 统 弹出 “ 造 
型 ， 曲 线 ” 操 控 板 。 在 操控 板 中 选中 空 单 选项 ， 绘 制图 12.2.18 所 示 的 ISDX 曲线 按 住 
Shift 键 分 别 捕捉 各 端点 )， 然 后 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 单 击 “ 曲 线 编辑 ”按钮 
" 攻 曲 编 辑 ， 系统 弹出 “编辑 曲线 ”操控 板 。 单 击 操控 板 中 的 呈 加 加 护 钮 ， 选 取 图 12.2.18 
所 示 ISDX 曲线 的 端点 1, 在 种 ”的 下 拉 列 表 中 选取 法 向 选项 , 在 绘图 区 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 ， 在 晨 性 区 域 中 选中 入 固定 长 度 单 选项 ， 输 入 长 度 值 17.0; 再 选取 图 12.2.18 所 示 
ISDX 曲线 的 端点 2, 其 约束 与 端点 1 相同 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y ; 单 击 “确定” 


Creo3.0 
曲面 设计 实例 精 解 





。。。 按钮， 完成 造型 特征 1 的 创建 。 
@ 
see 说 明 : 端点 的 “法 向 ”长 度 可 以 根据 实际 曲线 形状 自行 调整 。 


eee 一 一 一 ISDX 曲线 


ee \ LU 
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ee 


eee 图 12.2.17 ”造型 特征 1 图 12.2.18 ”ISDX 曲线 


Step11. 创建 图 12.2.19 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 更 鸡 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ， 选 择 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 固 罚 ， 输 入 仿 
移 距离 值 为 33.0， 单 击 对 话 框 中 的 瘟 定 按钮 。 

说 明 : 偏 移 的 方向 应 该 视 实际 情况 而 定 ， 这 里 可 以 参考 图 12. 2.19 来 确定 偏 移 方向 。 

Step12. 创建 图 12.2.20 所 示 的 基准 点 标识 。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 的 “ 基 
准点 "按钮 x** 各 ", 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTMI 基准 平面 和 图 12.2.21 所 示 的 曲线 1 为 点 参照 ; 
选取 对 话 框 中 的 国 国 选项 ,， 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTMI1 基准 平面 和 图 12.2.21 所 示 的 曲线 2 
为 点 参照 ， 选取 对 话 框 中 的 让 国 对 选项 ， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 和 图 12.2.21 
所 示 的 曲线 3 为 点 参照 ， 单 击 对 话 框 中 的 杜 下 按钮 。 
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图 12.2.19 ”基准 平面 1 图 12.2.20 ”基准 点 标识 图 12.2.21 定义 点 参照 


Step13. 创建 图 12.2.22 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 樟 至 功能 选项 卡 考 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 和 ， 选 择 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 固 罚 ， 输 入 仿 
移 距 离 值 为 70.0， 单 击 对 话 框 中 的 瘟 定 按钮 。 

说 明 : 偏 移 方向 参考 图 12.2.21 所 示 ， 来 确定 偏 移 方向 。 

Step14. 创建 图 12.2.23 所 示 的 基准 点 标识 。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 的 “ 基 
准点 "按钮 xx 点 " ， 参 照 Step12， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 DTM2 基准 平面 和 图 12.2.24 所 示 
的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 点 参照 。 
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12.2.22 ”基准 平面 2 12.2.23 ”基准 点 标识 12.2.24 定义 点 参照 


实例 | 2 玩具 风 肩 自 顶 向 下 设计 





Step15. 创建 图 12.2.25 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 模 至 功能 选项 卡 考 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 人 乞 ， 选 择 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 固 罚 ， 输 入 仿 
移 距 离 值 为 95.0， 单 击 对 话 框 中 的 列 宕 按钮 。 

Step16. 创建 图 12.2.26 所 示 的 基准 点 标识 。 单 击 楼 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 基 
准点 "按钮 xx 点 "， 参 照 Step12， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 DTM3 基准 平面 和 图 12.2.27 所 示 
的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 点 参照 。 
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/xpNTT~ 
YPNT™ | 
图 12.2.25 ”基准 平面 3 图 12.2.26 ”基准 点 标识 图 12.2.27 定义 点 参照 


Step17. 创建 图 12.2.28 所 示 的 造型 特征 2。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 则 面 ” 区 域 中 的 
忆 关 按钮 ; 选取 基准 平面 DTM1 为 活动 平面 ， 单 击 “ISDX 创建 ”按钮 站, 绘制 图 12.2.28 
a 单 击 操控 板 中 
的 “完成 ”按钮 |%j， 单 击 “曲线 编辑 ”按钮 < 名， 系统 弹出 “编辑 曲线 ”操控 板 。 单 击 操控 
反 直 的 用 选取 图 12.2.29 所 示 ISDX 曲线 与 PNT1 点 重合 的 端点 ， 在 区 宇和 宁 的 下 拉 
列表 中 选取 法 向 选项， 在 绘图 区 选取 ASM_FRONT 基准 平面 ， 在 尾 性 区 域 中 选中 
8 回 直 长度 复 选 框 ， 输 入 长 度 值 15.0; 再 选取 图 12.2.29 所 示 ISDX 曲线 与 PNT2 点 重合 的 
端点 ， 约 束 其 法 向 长 度 值 为 20.0， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 I%j， 完 成 曲线 1 的 绘制 ; 
选取 基准 平面 DTM2 为 活动 平面 , 单 击 “ISDX 创建 ” 按钮 [人 3, & 绘制 图 12.2.29 所 示 的 ISDX 
曲线 2( 按 住 Shift 键 依次 选取 基准 点 PNT3、PNT4 和 PNT5)， 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ” 按 
钮 Yj， 其 操作 方法 与 曲线 1 相同 ， 分 别 输入 长 度 值 22.0 和 32.0， 选 取 基 准 平面 DTM3 为 
活动 平面 ， 单 击 “ISDX 创建 ” 核 便 一 ， 绽 制图 12.2.29 所 示 的 ISDX 曲线 3 ( 按 住 Shift 鱼 
依次 选取 基准 点 PNT7、PNT6 和 PNT8)， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |， 其 操作 方法 
与 曲线 1 相同 ， 分 别 输入 长 度 值 20.0 和 28.0， 单 击 “确定 ”按钮 W ， 完 成 造型 特征 2 的 
创建 。 


























图 12.2.28 ”造型 特征 2 图 12.2.29 ”ISDX 曲线 


Step18. 创建 图 12.2.30 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 将 对 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 
的 “边界 混合 ”按钮 A; 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 依次 选取 图 12.2.31 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2、 
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曲线 3 和 曲线 4 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 四 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 
键 , 依次 选取 图 12.2.31 所 示 的 曲线 5、 曲线 6、 曲线 7 为 第 二 方向 边界 曲线 。 然后 单 击 | 曲线 | 
按钮 ， 在 弹出 的 “第 一 方向 、 第 二 方向 ”对 话 框 中 单 击 “第 二 方向 ”下 面 的 ， 鳞 节 ..， | 按 
钮 ， 系 统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 的 | 选 页 选项 卡 ， 然 后 单 击 国 选 项 ， 出 
线 7 加 亮 , 然后 在 本 二 二 对 话 框 的 国 轩 出 下 拉 列 表 中 选取 在 区 苦 上 德 砌 选项 ， 选 取 图 12.2.31 
所 示 的 曲线 4; 再 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 的 下 一 个 国 选 项 ， 曲 线 6 加 亮 ， 然 后 在 长 度 凋 整 区 域 
中 的 第 ! 他 :下拉 列表 中 选取 至 营 考 上 管 莫 选 项 , 选取 图 12.2.31 所 示 的 曲线 4; 再 次 单 击 “ 链 ” 
对 话 框 中 的 最 后 一 个 国 选 项 ， 曲 线 5 加 亮 ， 然 后 在 用 本 融 加 对 话 框 的 同村 本 下 拉 列 表 中 选 
取 国 选项 , 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 数值 -22.0; 单 击 列 定 按钮 ; 在 操控 板 中 单 击 | 约束 ] 按 
钮 ， 在 弹出 的 界面 中 将 方向 2 中 第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 下 ， 选 择 
ASM_FRONT 基准 平面 为 垂直 参照 ; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 %j， 完 成 边界 混合 曲面 
1 的 创建 。 









































图 12.2.30 ”边界 混合 曲面 1 


Step19. 创建 图 12.2.32 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 将 对 功能 选项 卡 曲 钾 ” 区 域 中 
的 “边界 混合 ”按钮 后 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 12.2.33 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 
单 击 操控 板 中 医 弹 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 选 取 图 12.2.33 所 示 的 曲线 3， 单 击 | 曲线 按钮 ， 在 
系统 弹出 的 界面 中 单 击 区 宇 贡 避 下 面 的 | 细节 按钮, 在 系统 弹出 的 “ 链 ” 对 话 框 中 选择 | 选项 | 
选项 卡 , 然后 单 击 国 选项 , 曲线 1 加 亮 ， 在 长度 调整 区 域 第 1 出 下拉 列 表 中 选取 在 参考 上 修 草 
选项 ， 然 后 选取 图 12.2.33 所 示 的 曲线 3， 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 的 下 一 个 国 先 项， 曲线 2 
加 亮 ， 在 长 靶 明 垄 区 域 划 二 出 :下拉 列 表 中 选取 在 格 才 上 修 召 选项， 然后 选取 图 12.2.33 所 示 的 
曲线 1; 单 击 此 对 话 框 中 的 可 焉 按钮 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 第 = 方向 下 面 的 甸 P… 按 
钮 ,在 系统 弹出 的 “ 链 ” 对 话 框 中 选择 | 选 贡 选项 卡 ,然后 单 击 国 选项 , 曲线 3 加 亮 , 在 攻 病 现 
区 域 梨 2 贡 : 下 拉 列 表 中 选取 芷 参 专 上 管 虽 选项 ， 然 后 选取 图 12.2.33 所 示 的 曲线 1; 单 击 此 对 
话 框 中 的 | 奖 定 按钮; 在 操控 板 中 单 击 | 约束 按钮 , 在 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 的 
约束 类 型 设置 为 国 加 , 相 切 对 象 为 边界 混合 曲面 1; 将 方向 1 中 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 
为 国 ]， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Y， 完 成 边界 混合 曲面 2 
的 创建 。 


























图 12.2.32 边界 混合 曲面 2 图 12.2.33 ”选取 边界 曲线 





Step20. 创建 图 12.2.34 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 起 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 人 
的 “边界 混合 ”按钮 局 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 12.2.35 所 示 的 曲线 1， 单 击 操控 
板 中 国 弹 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 选 取 图 12.2.35 所 示 的 曲线 2 和 曲线 3， 单 击 | 昌 线 | 按钮， 在 
系统 弹出 的 界面 中 单 击 区 宇 贡 避 下 耐 的 | 细节 按钮, 在 系统 弹出 的 “ 链 ” 对 话 框 中 选择 | 选项 | 
选项 卡 , 然后 单 击 国 选项 , 曲线 1 加 亮 ， 在 | 长 谨 调 整 区 域 第 1 人 出 :下 拉 列 表 中 选取 在 参考 上 修得 
选项 ， 然 后 选取 图 12.2.35 所 示 的 曲线 2， 单 击 此 对 话 框 中 的 确定 按钮， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 单 击 第 = 方向 下 面 的 兽 P... 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 链 ” 对 话 框 中 选择 | 选项 选项 卡 ， 然 
后 单 击 国 先 项， 曲线 3 加 亮 ， 在 | 长 谨 调 整 区 域 第 2 则 -下拉 列表 中 选取 在 参考 上 德 曾 选项 ， 然 
后 选取 图 12.2.35 所 示 的 曲线 1; 单 击 对 话 框 中 的 下 一 个 国 选 项 , 曲线 2 加 亮 , 在 长 齐 调 整 区 
域 第 出 下拉 列表 中 选取 在 参考 上 做 葛 选项 ， 然 后 选取 图 12.2.35 所 示 的 曲线 1， 单 击 此 对 话 
框 中 的 | 询 定 按钮， 在 操控 板 中 单 击 | 的 束 | 按钮 ,在 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 的 约 
束 类 型 均 设 置 为 国 加 ， 然 后 选取 图 12.2.35 所 示 的 曲面 1; 将 方向 2 中 第 一 条 链 的 约束 类 型 
均 设置 为 国 加 ,然后 单 击 图 12.2.35 所 示 的 曲面 2， 将 方向 2 中 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 
为 国 ]， 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Yj， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 

Step21. 创建 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 12.2.36 所 示 的 曲面 ; 单 击 模型 
功能 选项 卡 编 奏 ” 区 域 中 的 吕 #f 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 








人 Eh 个 曲面 


和 曲线 1 





图 12.2.34 ”边界 混合 曲面 3 图 12.2.35 ”选取 边界 曲线 图 12.2.36 定义 合并 曲面 


Step22. 创建 图 12.2.37b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 绘图 区 选取 图 12.2.37a 所 示 的 曲面 为 镜 
像 对 象 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 得 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 上 并， 选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 读者 练习 到 此 处 时 ， 如 果 发 现 模型 形状 与 书 中 形状 差别 较 大 ， 可 以 参考 随 书 光 
盘 中 本 例 的 视频 文件 进行 调整 。 
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选取 此 曲面 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 12.2.37 镜像 特征 1 





Step23. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 12.2.38 所 示 的 曲面 , 单 击 敬 怪 
功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 中 人 按钮 。 单 击 光 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 

Step24. 创建 图 12.2.39 所 示 的 拉 伸 曲面 1 。 单 击 弄 桩 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 局， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 定 兴 内 部 草 些 . 命令， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 单 击 到 和 按钮 ， 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 土 ， 单 击 | 草 终 按钮， 绘制 图 12.2.40 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 40.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 3， 完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 


选取 这 两 
个 曲面 六 、- 了 了 









图 12.2.38 ”定义 合并 面 图 12.2.39 ” 拉 伸 曲面 1 图 12.2.40 ”和 截面 草图 


Step25. 创建 图 12.2.41 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 弄 谎 功能 选项 卡 基准 Y 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 号 司 ， 输 入 偏 移 距离 值 
30.0， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 荀 定 按钮 。 

Step26. 创建 图 12.2.42 所 示 的 拉 伸 曲面 2( 曲 面 已 隐藏 ), 单 击 更 谋 功能 选项 卡 形状 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 已 ;选取 DTM4 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 三， 绘制 图 12.2.43 所 示 的 
截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 此 |， 输 入 深度 值 15.0; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Yj， 完 成 
拉 伸 曲面 2 的 创建 。 








图 12.2.41 基准 平面 4 图 12.2.42 拉 伸 曲面 2 图 12.2.43 ”截面 草图 


实例 9 和信 玩具 风 肩 自 顶 向 下 设计 





说 明 : 由 于 样 条 曲线 绘制 不 同 ， 所 生成 的 曲面 形状 也 不 一 样 ， 所 以 此 处 草图 的 定位 se 





和 定形 尺寸 有 可 能 与 图 12.2.43 不 一 致 。 人 

Step27. 创建 图 12.2.44b 所 示 的 拔 模 曲 面 1。 单 击 击 开 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 。。。 
包装 模 “按钮 ， 选取 图 12.2.44a 所 示 的 面 为 要 拔 模 的 面 。 选 取 DTM4 基准 平面 为 拔 模 枢 轴 2: 
平面 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 12.0〈 此 处 拔 模 角 度 可 以 根据 读者 自己 做 的 曲面 定义 ， 。。。 
只 要 保证 拔 模 后 的 曲面 之 间 相 交 即 可 )， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %，“。。。 
完成 拔 模 曲 面 1 的 创建 。 ey 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
12.2.44” 拔 模 曲 面 1 


Step28. 创建 曲面 修剪 1。 在 绘图 区 选取 图 12.2.45 所 示 的 曲面 1， 单 击 更 皇 功能 选项 
卡 编辑 ” 区 域 中 的 个 按钮， 在 绘图 区 选取 图 12.2.45 所 示 的 曲面 2 作为 修剪 对 象 ， 并 
单 击 有 %| 按 钮 ， 定 义 修剪 方向 如 图 12.2.45 所 示 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 





“修剪 ” 方 向 
图 12.2.45 ”定义 修剪 对 象 
Step29. 创建 图 12.2.46b 所 示 的 曲面 修剪 2。 在 绘图 区 选取 图 12.2.46a 所 示 的 曲面 1， 


单 击 模型 功能 选项 卡 篇 旨 ~ 区 域 中 的 阅 芝 车 按钮， 选取 图 12.2.46a 所 示 的 曲面 2 作为 修 
前 对 象 ， 定 义 修剪 方向 如 图 12.2.46a 所 示 。 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 





1 
1 
“ 修 甬 ” 方 同 


a) 修剪 前 b) 修 前 后 
图 12.2.46 ”曲面 修剪 2 


Step30. 创建 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 12.2.47 所 示 的 两 个 曲面 ， 单 
击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 号 按钮。 单 击 汪 按钮 ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 
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eee Step31. 创建 图 12.2.48b 所 示 的 曲面 修剪 3。 在 绘图 区 选取 图 12.2.48a 所 示 的 曲面 1， 
。。。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 入 ” 区 域 中 的 外 9 按钮， 选取 图 12.2.48a 所 示 的 曲面 2 作为 修 
。。。 ”前 对 象 ， 定 义 修剪 方向 如 图 12.2.48a 所 示 ， 单 击 妆 按钮， 完成 曲面 修剪 3 的 创建 。 
eee 说 明 : 在 创建 此 特征 前 ， 先 将 Step24 所 创建 的 拉 伸 曲面 ] 显示 。 
eee 曲面 1 





曲面 2 





a) 修 瘟 前 b) 修 瘟 后 


图 12.2.47 定义 合并 对 象 图 12.2.48 ”曲面 修剪 3 

Step32. 创建 图 12.2.49b 所 示 的 曲面 修 前 4。 在 绘图 区 选取 图 12.2.49a 所 示 的 曲面 1， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编 缉 *” 区 域 中 的 全 作证 按钮 ， 选 取 图 12.2.49a 所 示 的 曲面 2 作为 修 
前 对 象 ， 定 义 修剪 方向 如 图 12.2.49a 所 示 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 


曲面 2 
和 曲面 1 





a) 修 勇 前 b) 修 甬 后 
图 12.2.49 ”曲面 修剪 4 


Step33. 创建 图 12.2.50 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 佑 又 功能 选项 卡 曲 甸 ”区 域 中 的 
中 贡 名 按钮 ; 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 给 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 上 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 草 答 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 12.2.51 所 示 的 截面 
草图 (用 “投影 ”大 命令 )。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 吧 ， 在 操控 板 中 单 击 吧 按 钮 ， 
完成 填充 曲面 1 的 创建 。 

Step34. 创建 曲面 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 12.2.52 所 示 的 三 个 曲面 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 名 人 # 按 钮 。 单 击 色 按钮 ,完成 曲面 合并 4 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 图 12.2.52 所 示 的 三 个 曲面 时 ， 一 定 要 按 顺 序 选 取 ， 否 则 此 特征 将 无 
法 生成 。 





图 12.2.30 ”填充 曲面 1 图 12.2.51 截面 草图 图 12.2.52 定义 合并 对 象 


实例 中 人 玩具 风扇 自 顶 向 下 设计 





Step35. 创建 图 12.2.53b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 工程” 区 域 中 的 ”。。。 

站 全 加 角 “ 按钮 ， 选 取 图 12.2.53a 所 示 的 边 链 1， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 圆 角 半 。。。。 
径 值 2.0， 选 取 图 12.2.53a 所 示 的 边 链 2， 输 入 圆 角 半 径 值 1.0。 ae 
-选取 边 链 2 





选取 边 链 1 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
12.2.53 ”同和 角 特 征 1 


Step36. 创建 曲面 加 厚 1。 在 绘图 区 选取 图 12.2.54 所 示 的 曲面 特征 ， 单 击 异型 功能 
项 卡 畏 组 * 区 域 中 的 区 加 按钮 ， 在 操控 板 中 输入 加 厚 偏 距 值 20， 并 单 击 呈 按钮， 定义 
加 厚 方向 如 图 12.2.54 所 示 (向 内 部 加 厚 )， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY， 完 成 加 厚 1 
的 创建 。 

Step37. 创 建 图 12.2.55 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 , 。 选 取 
ASM_ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 
绘制 图 12.2.56 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EB 有， 并 单 击 “ 去 除 材料 ” 按 
钮 | 加 |， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


12.2.55” 拉 伸 特 征 3 








单 击 对 话 框 中 的 | 曹 杖 按钮 ， 绘 制图 12.2.57 所 示 的 草图 ， 双 击 样 条 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 
“切换 到 控制 多 边 形 模式 ” 按钮 | 器 , 定义 约束 如 图 12.2.57 所 示 ， 单 击 工具 栏 中 的 | 按钮 ， 
退出 草 绘 环境 ， 完 成 草图 6 的 创建 。 
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这 两 条 线 相 切 这 两 条 线 相 切 
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12.2.57 ”草图 6( 建 模 环 境 ) 定义 起 始 方 向 


Step39. 创建 图 12.2.58 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 的 
外 4 者" 按钮， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 品 和 “恒定 轨迹 ”按钮 丘 被 按 下 ， 在 绘图 区 
选取 图 12.2.57 所 示 的 草图 6， 定 义 扫 描 轨迹 的 起 始 方向 如 图 12.2.57 所 示 ; 在 操控 板 中 单 
击 “创建 或 编辑 扫描 截面 按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 绘 制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 
如 图 12.2.59 所 示 ， 完 成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ;， 单 击 操控 板 中 的 吕 
按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 











图 12.2.58 ”扫描 特征 1 图 12.2.59 ”截面 草图 
Step40. 创建 图 12.2.60b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 下 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 全 加 外 “按钮 ， 选 取 图 12.2.60a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 杠 
中 输入 圆 角 半径 值 为 0.1。 





放大 图 重 
=- =- -一 be 





WW 
选取 这 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.2.60 ” 圆 角 特征 2 


Step41. 创建 图 12.2.61 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 模压 功能 选项 卡 雪 准 ” 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 二 昏 。 选 取 图 12.2.62 所 示 的 曲面 ， 将 其 约 东 类 型 设置 为 用 一。 单 击 对 话 框 中 


下 


的 确定 按钮， 完成 基准 轴 A_2 的 创建 。 
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人 
加 Fy 
J 
选取 该 曲面 ~、 人 . 
图 12.2.61 基准 轴 A_2 图 12.2.62 定义 放置 参照 


Step42. 创建 图 12.2.63 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 。 选 ”we 
取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
上 ， 绘 制图 12.2.64 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日， 单 击 “ 去 除 材料 ” 
按钮 | 加， 单 击 % 按 钮 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 








图 12.2.63” 拉 伸 特 征 4 图 12.2.64 ”截面 草图 


Step43. 创建 图 12.2.65 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 。 选 取 
12.2.66 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 
制图 12.2.67 所 示 的 截面 草图 (图 中 两 条 斜 边 互 相生 直 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 | 
输入 深度 值 为 0.5， 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 | 轨 ， 单 条 |(%| 按 钮 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 
拉 伸 特征 5 的 创建 。 








mW。 选取 该 平面 
二 





图 12.2.65 ” 拉 伸 特征 5 图 12.2.66 定义 草 绘 平面 

Step44. 创建 图 12.2.68 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 。 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 尽 自 按 
钮 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 12.2.69 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深 
度 值 为 25.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 〈 两 条 直线 垂直 )。 

Step45. 创建 图 12.2.70b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 图 12.2.70a 所 示 的 拉 伸 特 
征 6 右 击 ， 选 择 阵列 … 命 令 (或 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时); 
在 操控 板 的 选 闵 界面 中 选中 浊 襄 单 选项 ， 在 操控 板 中 单 击 国 到 校 包 ， 在 绘图 区 选取 图 
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12.2.71 所 示 的 边线 ， 输 入 增 量 值 1.5， 在 操控 板 中 输入 阵列 数目 12， 并 按 Enter 键 ， 单 击 
“完成 ”按钮 %j， 完 成 阵列 1 的 创建 。 





图 12.2.67 截面 草图 图 12.2.68” 拉 伸 特 征 6 






A 


放大 图 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 12.2.70 ”阵列 1/ 拉 伸 6 


IE 


Step46. 创建 图 12.2.72 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 在 操 
控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 


放大 图 


EE 





图 12.2.71 定义 阵列 方向 图 12.2.72” 拉 伸 特 征 7 





Step47. 创建 图 12.2.74 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各”* 。 在 操 
控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 加 被 按 下 。 选 取 图 12.2.75 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
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ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 12.2.76 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 。。。。 
度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 色 |， 完 成 拉 介 特 征 8 的 创建 。 。。。 





图 12.2.73 ”和 鹤 面 理 图 









选取 该 平面 








图 12.2.7$ ”定义 草 绘 平 面 图 12.2.76 截面 草图 
Step48. 创建 图 12.2.77b 所 示 的 曲面 修剪 $。 在 模型 树 中 选取 图 12.2.77a 所 示 的 拉 伸 7， 


单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 一 关 按钮 ， 选 取 图 12.2.77a 所 示 的 拉 伸 8 作为 修 
剪 对 象 ， 定 义 修剪 方向 如 图 12.2.77a 所 示 。 单 击 冯 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 5 的 创建 。 





66 修剪 »” 方 拉 伸 8 
a) 修剪 前 b) 修 前 后 
图 12.2.77 ”曲面 修剪 $ 


Step49. 创建 图 12.2.78b 所 示 的 曲面 修剪 6。 在 绘图 区 选取 图 12.2.78a 所 示 的 曲面 1， 
单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 编 史 ” 区 域 中 的 “和 按钮， 选取 图 12.2.78a 所 示 的 曲面 2 作为 修 
前 对 象 ， 定 义 修剪 方向 如 图 12.2.78a 所 示 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 6 的 创建 。 





/ \ 
“ \ 
\ 
“修剪 ”方向 ”曲面 1 
a) 修剪 前 b) 修 去 后 


图 12.2.78 ”曲面 修剪 6 
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eee Step50. 创建 曲面 合并 $。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 Step48 所 创建 的 修 勇 5 和 Step49 
。。。 ”所 创建 的 修剪 6， 单 击 坊 刍 功能 选项 卡 编组 ” 区 域 中 的 可 全 及 名 ， 单 击 国 过 钙 ， 完 成 
。。。 曲面 合并 5 的 创建 。 
和 Step51. 创建 图 12.2.79 所 示 的 草图 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ， 选 取 


eee ASM _ FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 
。。。。 单 击 对 话 框 中 的 | 草 枚 按钮， 绘制 图 12.2.80 所 示 的 草图 。 单 击 工具 栏 中 的 [VY 按钮， 退出 
草 绘 环境 ， 完 成 草图 7 的 创建 。 

说 明 : 此 处 斜 和 矩形 的 位 置 要 根据 草图 4 的 位 置 定义 ， 要 使 斜 算 形 被 草图 4 贯穿 分 割 。 
由 于 草图 4 绘制 形状 的 差异 , 读者 在 练习 时 的 绘制 草图 尺寸 与 图 12.2.80 所 示 的 草图 尺寸 可 
能 有 所 不 同 。 











基准 平面 为 草 绘 乎 面 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 同 为 上 ， 单 击 对 话 框 
中 的 关公 按钮 ， 绘 制图 12.2.82 所 示 的 截面 草图 。 单 击 工具 栏 中 的 |Y 按钮 ， 退出 草 绘 环 
境 ， 完 成 草图 8 的 创建 。 








ASM_ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 回 为 上 ， 单 
击 对 话 框 中 的 草 树 按钮， 绘制 图 12.2.84 所 示 的 截面 草图 。 单 击 工具 栏 中 的 按钮 ， 退 
出 草 绘 环境 ， 完 成 草图 9 的 创建 。 








Se 
12.2.81 草图 8( 建 模 环 境 ) 12.2.82 ”草图 8〈 草 绘 环境 ) 
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12.2.83 ”草图 9( 建 模 环境 ) 





ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ,， 单 
击 对 话 框 中 的 | 萤 敌 “ 核 乌 绘制 图 12.2.86 所 示 的 截面 草图 。 单 击 工具 栏 中 的 |Y 胺 钮 ， 退 
出 草 绘 环境 ， 完 成 草图 10 的 创建 。 








图 12.2.85 草图 10( 建 模 环境 ) 图 12.2.86 草图 10( 草 绘 环 境 ) 


Step55. 保存 模型 文件 ， 关 闭 上 骨架 模型 。 
12.3 二 级 控件 


下 面 讲解 三 级 控件 (SECOND.PRT) 的 创建 过 程 ， 零件 模型 及 模型 树 如 图 12.3.1 所 示 。 


SECOND. PRT 
站 合并 标识 1 
{村 实体 化 1 
他 倒 圆 角 1 
中 在 此 插 信 





从 A 向 查看 
A 向 


12.3.1 模型 及 模型 树 
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网 Step1. 在 装配 体 中 创建 二 级 控件 (SECOND.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 得 * 
。。。 区域 中 的 “创建 ”按钮 加 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 刁 雪 人 
。。。 。 单 选项 , 选中 子 类 型 -选项 组 中 的 襄 实 祭 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND， 
:22 单 击 | 兢 定 按钮 , 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 司空 单 选项 ， 单 击 !” 瑞 定 “| 控 
@@@ 鲈 。 


pd Step2. 激活 二 级 控件 模型 。 在 模型 树 中 单 击 是 seom PT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 加 省 命令 ， 单 击 更 型 功能 选项 卡 中 的 区 玫 志 加 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
全 并 /双重 命令 ， 系 统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 在 操控 板 中 
完 确 认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 pei 在 操控 极 中 单 击 参考 选项 卡 ， 





钮 包 . 

Step3. 在 模型 树 中 选择 [ 直 纯 50m.FET ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 12.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 12.3.2a 所 示 的 面 ， 单 击 挤 型 功能 
选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 位 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名， 定义 实体 化 方向 如 图 

12.3.2a 所 示 ; 单 击 关 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


ES 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
12.3.2 ”曲面 实体 化 1 


选取 此 面 





实体 化 方向 





Step5. 创建 图 12.3.3b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 他 按钮, 。 选 取 图 12.3.3a 所 示 的 边 为 四 角 放 置 参照， 在 操控 板 的 四 角 尺 寸 文本 和 中 
输入 圆 角 半径 值 05， 单 击 “ 完 成 ”按钮 哇 。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
12.3.3 ” 圆 角 特征 1 


Step6. 保存 模型 文件 ， 然 后 关闭 二 级 控件 。 
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实例 9 和信 玩具 风扇 自 顶 向 下 设计 


12.4 有 本 过 


下 面 讲解 前 盖 FRONT.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 12.4.1 所 示 。 
Stepl. 在 装配 体 中 创建 前 盖 〈FRONT.PRT)。 单 击 不 诗 功能 选项 卡 。 ”区 域 。?。 
中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 冻 型 选项 组 中 的 融雪 件 单 ses 
选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 中 实体 单 选项 ,然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FRONT， 单 
交 定 按钮， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国 空 单 选项 ， 单 击 司 列 定 “| 按 包 ， 


























闻 FRONT. FRT 





中 9 合并 标识 1 > [0 拉 伸 
[a Ei 拉 伸 1 A DTH9 

针 实 人 化 /7 控 伸 10 

DTHS 坊 入 1 

be 中 拉 促 2 ee 1 
p>] 镜像 1 何 实 体 化 2 
bp 各 拉 伸 3 b> 1 拉 伸 11 
b> 划 : 拉 伸 b> 0 拉 伸 12 

ee [0 拉 伸 13 
a i 所 二 1 
| 日 拉 伸 Bb 用 a 14 

a 有 让 拉 伸 15 
bb 上 拉 伸 了 包 倒 贺 角 1 

he 中 在 此 插入 
有 台 ] 拉 伸 8 





从 A 向 查看 





12.4.1 零件 模型 及 模型 树 





Step2. 激活 前 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 口 国 池 3 理 ， 人 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 测 滞 命令 ; 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 EB 按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 言 并 / 钠 承 命 
令 ， 系 统 弹 出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 操控 板 中 先 确认 “将 
参考 类 型 设置 为 演 配 上 下 文 ” 按钮 国 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 他 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “ 参 
考 ” 界 面 ， 选 中 必 受制 芝 蕉 复 选 框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 SECOND.PRT; 单 击 “完成 ”按钮 

Step3. 在 模型 树 中 选择 中 国 BB 到 加 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 Et 今 ， 

Step4. 创建 图 12.4.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 按钮 局 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 12.4.3 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 口 )。 
选取 深度 类 型 为 芋 ， 输 入 深度 值 为 60.0; 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 

说 明 : 图 12.4.3 所 示 的 草 绘 曲 线 是 以 骨架 模型 中 的 草 绘 4 为 投影 参照 绘制 的 ， 如 图 
12.4.4 所 示 。 
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| 以 此 边线 为 投影 参照 
| 


12.4.2” 拉 伸 曲 面 1 12.4.3 截面 草图 图 12.4.4 定义 投影 参照 

Step5. 创建 图 12.4.5b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 12.4.5a 所 示 的 面 , 单 击 任 对 功能 
选项 卡 编导 ” 区 域 中 的 写实 人 人 t 按 钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 七， 定义 实体 化 方向 如 图 
12.4.5a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


选取 此 面 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
12.4.5 曲面 实体 化 1 


Step6. 创建 图 12.4.6 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 神 型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 ;选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 国 蝉 , 输入 
仿 移 值 为 15.0， 单 击 对 话 框 中 的 ”确定 按钮。 

Step7. 创建 图 12.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ， 选 取 
DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 四, 绘制 图 
12.4.8 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 鞋 , 单 击 有 3 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 
按钮 区 ， 输 入 厚度 值 为 0， 并 单 击 台 按钮 调整 加 厚 方向 〈 两 侧 对 称 加 厚 ); 单 击 操控 板 中 
的 “完成 ”按钮 Vj， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


实体 化 方 癌 











图 12.4.6 基准 平面 5 图 12.4.7 拉 伸 特征 2 
Step8. 创建 图 12.4.9b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step7 所 创建 的 拉 伸 特征 2 
为 镜像 对 象 ， 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 ; 选取 图 12.4.9a 所 
示 的 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Yj， 完成 镜 
像 特征 1 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 12.4.9 ”镜像 特征 1 


Step9. 创建 图 12.4.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” ， 选 取 
DTMS 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制 
图 12.4.11 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 马 )， 选 取 深 度 类 型 为 法 ， 单 击 |% 按钮 调整 
拉 伸 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 王 ， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 右 侧 加 厚 )， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





图 12.4.11 截面 草图 


说 明 : 图 12.4.11 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.12 所 示 。 

Step10. 创建 图 12.4.13 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ,选取 
DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制 
图 12.4.14 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 马 )， 选 取 深 度 类 型 为 法 ， 单 击 |% 按钮 调整 
拉 伸 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 王 ， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 左 侧 加 厚 )， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 

说 明 : 图 12.4.14 所 示 的 单 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 单 绘 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.15 所 示 。 














ee 和 J 
以 此 边线 为 草图 参照 = 
12.4.12 定义 于 图 参照 12.4.13” 拉 伸 特 征 4 
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”以 此 边线 为 草图 参照 






-一 、\ ~ 
-~ ”一 、 、 
、\ \ 
\ 
\ 
1 
| 
| | | 
AN 
一 | 


图 12.4.14 截面 草图 图 12.4.15 定义 草图 参照 














Step11. 创建 图 12.4.16 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 直至 功能 选项 卡 基 符 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 和 ;选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 七 加， 输入 偏 移 值 为 
4.0， 单 击 * 基 准 平面 "对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 

Step12. 创建 图 12.4.17 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 和 着 ， 选 取 
DTM6 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制 
图 12.4.18 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 马 )， 选 取 深度 类 型 为 尘 ， 单 击 |% 按钮 调整 
拉 伸 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 上 ， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 左 侧 加 厚 )。 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 

说 明 : 图 12.4.18 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.19 所 示 。 

















图 12.4.16 ”基准 平面 6 图 12.4.17 拉 伸 特征 5 


以 此 边线 为 草 绘 参照 














ee 六 ES 
-一 1 一 一 一 Se 、 上 
放大 图 ， 二 | () | ] 
ee > | / 
' | Se | 
~ ! ' . -一 一 
> - 0 td 
图 12.4.18 ”截面 草图 图 12.4.19 定义 草图 参照 


Step13. 创建 图 12.4.20 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 上 ， 
绘制 图 12.4.21 所 示 的 截面 草图 〈 用 “投影 ”命令 豆 )， 选 取 深 度 类 型 汶 蔡 ， 单 击 台 按钮 
调整 拉 伸 方向 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 按钮 | 匡 ， 输入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 左 侧 加 厚 )。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 |Yj， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

说 明 ; 图 12.4.21 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.22 所 示 。 









实例 入 玩具 风 肩 自 顶 向 下 设计 






以 此 边线 为 草图 参照 。 


a 





图 12.4.20” 拉 伸 特 征 6 图 12.4.21 截面 草图 图 12.4.22 ”定义 草图 参照 ne 


Step14. 创建 图 12.4.23 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 。。。 
面 ”按钮 分 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照， 定义 约束 类 型 为 是 训 , 输入 依 移 值 为 11.0。 


J 


单 击 “ 基 准 平面 "对 话 框 中 的 上 








图 12.4.23 ”基准 平面 7 


Step15. 创建 图 12.4.24 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 部， 选取 
DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制 








图 12.4.25 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 日 )， 选 取 深度 类 型 为 法， 单 击 |% 掖 钮 调整 
拉 伸 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 上 ,输入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 左 侧 加 厚 )。 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 |[%j， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 











图 12.4.24 ” 拉 伸 特征 7 图 12.4.25 ”截面 草图 
说 阴 : 图 12.4.25 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.26 所 示 。 


以 此 边线 为 草图 参照 _ 
`、 OE Te 


es 


se 一 






图 12.4.26 ”定义 草图 参照 


Step16. 创建 图 12.4.28 所 示 的 拉 伸 特 征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 选 取 
图 12.4.27 所 示 的 DTMS 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 下 ， 绘 制图 12.4.29 所 示 的 截面 草图 〈 用 “投影 ”命令 囊 )， 选 取 深 度 类 型 为 蔡 ， 
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。。。 单 击 加 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 世 ， 输 入 厚度 值 为 .0 向 草图 左 侧 加 
。。。 ” 厚 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 





eee 图 12.4.27 基准 平面 8 图 12.4.28 ” 拉 伸 特征 8 图 12.4.29 ”截面 草图 
说 明 : 图 12.4.29 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.30 所 示 。 
Step17. 创建 图 12.4.31 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 选 取 
DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制 
图 12.4.32 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 日 )， 选 取 深度 类 型 为 尘 ， 单 击 |%| 按 钮 调整 
拉 伸 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 王 ， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 两 侧 对 称 加 厚 )。 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 
说 明 : 图 12.4.32 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.33 所 示 。 
以 此 边线 为 草图 参照 。 


1 









图 12.4.30 “定义 草图 参照 图 12.4.31 拉 伸 特征 9 
以 此 边线 为 草图 参照 
0 







一 








_ 中 a 有 
— N= | : ! 
图 12.4.32 ”截面 草图 图 12.4.33 ”定义 草图 参照 


Step18. 创建 图 12.4.34 所 示 的 基准 平面 9。 单 击 区 又 功能 选项 卡 二 疙 ”区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 气 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 国 辐 ， 输 入 偏 移 值 为 
1.5。 单 击 “ 基 准 平面 "对 话 框 中 的 有 下 


ASM.FRONT 
= 










参考 平面 基准 平面 9 


一 
\ 一 
Me 


a 放大 图 于， ' 
bpeR touT ， es > AS RIGMT 


82 12.4.34 ”基准 平面 9 


实例 9 和信 玩具 风 肩 自 顶 向 下 设计 





Step19. 创建 图 12.4.35 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 了 部,， 选 。。。 


取 DTM9 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 , 绘 。。。 
制图 12.4.36 所 示 的 截面 草图 〔 用 “投影 ”命令 加 )， 选 取 深度 类 型 为 焉 ， 选 取 图 12.437 。。。 
所 示 的 曲面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 按钮 芋 〔“ 向 内 加 厚 )， 输 入 厚度 值 为 10。 单 222: 
击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 。。。 

选取 该 曲面 。。。 


PF------------- 








下 


12.4.35 ” 拉 伸 特征 10 12.4.36 截面 草图 12.4.37 定义 拉 伸 终止 面 


Step20. 创建 图 12.4.38b 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 在 绘图 区 选取 图 12.4.38a 所 示 的 面 ， 单 击 
模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 引信 共 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 偏 移 ” 操 控 板 ， 在 操控 板 的 距 
离 文本 框 中 输入 值 1.0， 定 义 偏 移 方向 如 图 12.4.38a 所 示 ; 单 击 轨 按钮， 完成 偏 移 曲面 1 
的 创建 。 





a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
12.4.38 ” 偏 移 曲面 1 


Step21. 创建 图 12.4.39b 所 示 的 曲面 延伸 1。 选 取 图 12.4.39a 所 示 的 边 链 , 单 击 更 型 功 
能 选项 卡 轧 辑 ” 区 域 中 的 了 于 9 按钮 ， 在 操控 板 中 输入 延伸 值 5.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 3， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
12.4.39 ”曲面 延伸 1 


说 明 : 图 12.4.39a 所 示 的 边 链 为 图 12.4.38b 所 示 创 建 的 偏 移 曲 面 1 的 外 边线 。 

Step22. 创建 图 12.4.40b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 在 绘图 区 选取 图 12.4.40a 所 示 的 曲面 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 组 ”区域 中 的 轩 实 休 比 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名， 使 去 
除 材料 的 方向 如 图 12.4.40a 所 示 ; 单 击 壬 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 

Step23. 创建 图 12.4.41 所 示 的 拉 伸 特 征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 如 。 选 
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eee 取 ASM_ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_ FRONT 基 准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ， 
。。。 绘制 图 12.4.42 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 鞋 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY]， 
。。。 ”完成 拉 伸 特征 11 的 创建 。 


eee 实体 化 方 同 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.4.40 ”曲面 实体 化 2 





图 12.4.41 拉 伸 特征 11 图 12.4.42 截面 草图 


Step24. 创建 图 12.4.43 所 示 的 拉 伸 特征 12。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 La 。 选 
取 ASM_RIGHT 基 准 平面 为 草 给 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ， 
绘制 图 12.4.44 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 区 |, 输入 深度 值 3.0; 单 击 “ 完 
成 ”按钮 %j， 完 成 拉 伸 特征 12 的 创建 。 











图 12.4.43” 拉 伸 特 征 12 图 12.4.44 ”截面 草图 


Step25. 创建 图 12.4.45 所 示 的 拉 伸 特征 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 如 。 选 
取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 
制图 12.4.46 所 示 的 截面 草图 用 “投影 ”命令 加 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 a 日 ， 再 单 
击 “ 去 除 材料 ”按钮 | 凶 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 拉 伸 特征 13 的 创建 。 

说 明 : 图 12.4.46 所 示 的 截面 草图 的 轨迹 与 草图 8 中 的 轨迹 线 重合 。 





图 12.4.45” 拉 伸 特 征 13 图 12.4.46 ”截面 草图 
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Step26. 创建 图 12.4.47b 所 示 的 倒 角 特 征 1。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 ”。。。 
了 全 和 “按钮 。 选 取 图 12.4.47a 所 示 的 边 链 , 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 团 师 |, 输入 值 为 05。 。。。 
在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 倒 角 特征 1 的 创建 。 0 


0 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 12.4.47 倒 角 特征 1 
Step27. 创建 图 12.4.48 所 示 的 拉 伸 特征 14。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 外 - 种 |， 选 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ， 
绘制 图 12.4.49 所 示 的 堆 面 草图 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日， 再 单 击 “ 去 除 材料 ” 按 
外国 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特征 14 的 创建 。 





图 12.4.48” 拉 伸 特 征 14 图 12.4.49 ”截面 草图 


说 明 : 图 12.4.49 所 示 的 截面 草图 的 轨迹 分 别 与 草图 7 中 的 轨迹 线 重 合 。 
Step28. 创建 图 12.4.50 所 示 的 拉 伸 特征 15。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 
取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ， 
绘制 图 12.4.51 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 闫 型 为 二 | 输入 深度 值 45.0， 再 音 
击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 | 四， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 拉 伸 特 征 15 的 创建 。 





图 12.4.50” 拉 伸 特 征 15 图 12.4.51 截面 草图 


Step29. 创建 图 12.4.52b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 更 主 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 图 四角“ 按钮， 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ”操控 板 ; 选取 图 12.4.52a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
在 操控 板 的 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.0， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 [wj|， 完 
成 圆 角 特征 1 的 创建 。 
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> 此 边线 为 圆 角 放置 参照 


= 


a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 


图 12.4.52 圆 角 特征 1 


dh Step30. 保存 模型 文件 ， 然 后 关闭 上 新 模型 。 
12.5 后 谭 


下 面 讲 解 后 盖 “BACK.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 图 12.5.1 所 示 。 


| 











二 延伸 1 
加 BACK FRT SO 2 
[加 合并 标识 1 矛 倒 回 角 1 
b> 甸 拉 他 1 5 拉 坤 
人 实体 性 1 全 和 1 
b> 0 拉 伸 2 > 由] 拉 伸 昌 
A DTHS 有 襄 控 种 10 
kb i Bp 自控 {种 11 
有 妆 拉 伸 4 有 拍 ] 拉 伸 12 
有 种 拉 伸 5 有 各 拉 伸 13 
ke 各 拉 伸 6 他 倒 圆 贡 2 
b> 0 控 伸 7 中 在 此 插入 
[下 博物 1 
从 A 向 查看 
图 12.5.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 创建 后 盖 (BACK.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 者 ” 区域 中 
的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ”对 话 框 ， 选 中 美 型 选项 组 中 的 融雪 件 单 选 
项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 上 实体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 BACK， 单 击 
“区 定 | 按钮， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 空 单 选项 ， 单 击 ” 瑞 定 “按钮 。 
Step2. 激活 后 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 口 国 可 加， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 因 生命 令 ， 单 击 寞 枚 功能 选项 卡 中 的 区 29 扩 鱼 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 浊 污 /继承 命 
令 ， 系 统 弹 出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 在 操控 板 中 先 确认 “将 
参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [加 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 条 考 | 按钮， 系统 弹出 “ 参 
考 ” 界面 ， 选 中 同 辐 条 本 看 复 选 枉 ， 在 模型 树 中 选取 SBCOND.PRT; 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 以 ES 加 ， 处 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 王 州 命令 . 
Step4. 创建 图 12.5.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 叫 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 

















实例 入 玩具 风 肩 自 顶 向 下 设计 





基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 12.5.3 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 口 )。 。。。 


选取 深度 类 型 为 得 ， 输 入 深度 值 为 60.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 改 |， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 。。。 
说 明 : 图 12.5.3 所 示 的 草 绘 曲线 是 以 骨架 模型 中 的 草图 4 为 参照 绘制 的 ， 如 图 12.5.4 所 。。。 
加 
Step5. 创建 图 12.5.5b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 12.5.5a 所 示 的 面 , 单 击 堆 型 功能 。。。 
选项 卡 编 得” 区 域 中 的 位 全 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 如 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 。。。。 
12.5.5a 所 示 ; 单 击 溉 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 Ww 







| 以 此 边线 为 草图 参照 


| 

一 
i 

一 
一 
-| 
一 
一 


12.5.4 定义 投影 参照 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.35.5 曲面 实体 化 1 
Step6. 创建 图 12.5.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 ， 选 取 
ASM _RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 上 ， 
单 击 到 向 按钮 , 绘制 图 12.5.7 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 时 ); 选取 深度 类 型 为 苦 ， 
单 击 台 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 所 |， 输 入 厚度 值 为 1.0〈 两 侧 加 厚 )。 单 
“完成 ”按钮 [Yj， 完 成 拉 促 特征 2 的 创建 。 





图 12.5.6 ” 拉 伸 特征 2 图 12.5.7 截面 草图 


说 明 : 图 12.5.7 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.5.8 所 示 。 
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eee Step7. 创建 图 12.5.9 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 鸭 时 功能 选项 卡 兰 寿 ” 区域 中 的 “ 平 




















@@@ 二 
。。。 面 ” 按 钮 所 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 器 罚 ， 输 入 偏 移 值 为 
>。。 8.0， 单 击 “ 基 准 平面 "对 话 框 中 的 ， 狂 至 按钮 ， 完 成 基准 平面 5 的 创建 。 
et 以 此 边线 为 草 绘 参照 
eee i 
@@@ | Se 
Hs 对 SM_RIGHT 
pp | | O ] pd TMS 
@@e@ | 二 二 1 
12.5.8 ”定义 章 绘 参照 12.5.9 ”基准 平面 5 


Step8. 创建 图 12.5.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” ， 选 取 
DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 
到 让 按钮 ， 绘 制图 12.5.11 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 蔡 ， 单 击 双 按钮 调整 拉 件 
方向 ， 单 击 “加 厚 草 绘 ”按钮 所 |， 输 入 厚度 值 为 10〈 两 侧 加 厚 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y%| 
完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 














12.5.10 ” 拉 伸 特征 3 


Step9. 创建 图 12.5.12 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 着 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 上 ， 
单 击 到 向 按钮 , 绘制 图 12.5.13 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 加 ); 选取 深度 类 型 为 苦 ， 
单 击 台 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 所 |， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 左 侧 加 厚 ); 
单 击 “ 完 成 ”按钮 %]， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





图 12.5.12” 拉 伸 特征 4 图 12.5.13 ”截面 草图 


说 明 : 图 12.5.13 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.5.14 所 示 。 

Step10. 创建 图 12.5.15 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 着 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ， 
绘制 图 12.5.16 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 于 )， 选 取 深度 类 型 为 些 ， 单 击 双 有 边 包 
调整 拉 伸 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 > 按钮 所 |， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 左 侧 加 厚 )。 单 击 “ 完 成 ” 
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按钮 |， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
@ 

说 明 : 图 12.5.16 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 。。。 

如 图 12.5.17 所 示 。 eee 





以 此 边线 为 草图 参照 








图 12.5.15 ” 拉 伸 特征 5 





以 此 边线 为 草图 参照 
天 a 


Ge 








NN 
图 12.5.16 截面 草图 图 12.5.17 定义 草图 参照 

Step11. 创建 图 12.5.18 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 选 取 
ASM _ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 上 ， 
单 击 蕊 启 按钮 ， 绘 制图 12.5.19 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 汶 蔡 ， 单 击 台 按钮 调整 
拉 伟 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 所 |， 输 入 厚度 值 为 .0 两 侧 加 厚 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 
vj， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 





图 12.5.19 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 12.5.20 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 总 。 在 操 
控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 同 为 上 ; 绘制 图 12.5.21 所 示 的 截面 草图 (用 “ 偏 
移 ” 命 令 回 )， 选 取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 30.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y， 完 成 拉 伸 特 
征 7 的 创建 。 


ES a 





有 


图 12.5.20” 拉 伸 特 征 7 图 12.5.21 截面 草图 


Step13. 创建 图 12.5.22b 所 示 的 偏 移 曲面 1 ( 拉 伸 特征 7 已 隐藏 )。 在 绘图 区 选取 图 
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。。。 12.5.22a 所 示 的 面 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编 辕 ” 区 域 中 的 习 人 区 按钮 ， 系 统 弹出 “ 偏 移 ” 


。。。 操控 板 ， 在 操控 板 距离 文本 框 中 输入 值 1.0， 定 义 偶 移 方 同 如 图 12.5.22a 所 未; 单 击 庆 | 按 


*。“。 钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 
Ce 选取 此 面 





FcF------- 





we “ 偏 移 ”方向 


) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
ee 图 12.5.22” 偏 移 曲 面 1 Be 


Step14. 创建 图 12.5.23b 所 示 的 曲面 延伸 1, 选取 图 12.5.23a 所 示 的 边 链 , 单 击 模型 功 
能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 当 豆 按钮， 在 操控 板 中 输入 延伸 值 3.0;， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 Vj， 完成 曲面 延伸 1 的 创建 。 


说 明 : 图 12.5.23a 所 示 的 边 链 为 图 12.5.22b 所 示 创 建 的 偏 移 曲面 1 的 边线 。 





选取 此 边 链 
a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 12.5.23 ”曲面 延伸 1 


Step15. 创建 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 12.5.24 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 
为 合并 对 象 ， 单 击 瞧 型 _ 功 能 选项 卡 编 ” 区 域 中 的 吕 全 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 
12.5.24 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 





图 12.5.24 定义 合并 参照 
Step16. 创建 图 12.5.25b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选 取 图 12.5.25a 所 示 的 曲面 , 单 击 栋 宗 
功能 选项 卡 转 辑 ” 区 域 中 的 位 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 其 ， 定 义 实 体 化 方向 
如 图 12.5.25a 所 示 。 单 击 按钮， 完成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 





选取 此 利 面 ”WE 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.5.2$ ”曲面 实体 化 2 
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Step17. 创建 图 12.5.26b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 ”。。。 
了 便利“ 校 钮 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.5.26a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半径 值 为 。。。 
1.0。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 圆 角 特 征 1 的 创建 。 。。。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.5.26 ” 圆 角 特征 1 
Step18. 创建 图 12.5.27 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 癌 。 选取 
DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 三 ， 绘 制 
图 12.5.28 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 加 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 8 是 ， 再 单 击 
“去 除 材料 ”按钮 | 可， 单 击 “完成 ”按钮 [Yj， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 
说 明 : 图 12.5.28 所 示 的 截面 草图 使 用 了 骨架 模型 的 草图 8。 





图 12.5.27” 拉 伸 特征 8 


Step19. 创建 图 12.5.29b 所 示 倒 角 特征 1。 单 击 旧型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
创利 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “ 倒 角 ”操控 板 ， 选取 倒 角 放置 参照 ， 选 取 图 12.5.29a 所 示 的 边 链 
为 倒 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 国 量 ,输入 值 0.5。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 Yj， 完 成 倒 角 特征 1 的 创建 。 






选取 此 边 链 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 12.5.29 ” 倒 角 特征 1 


Step20. 创建 图 12.5.30 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 着 ， 选 取 
图 12.5.31 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 
绘制 图 12.5.32 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 和 三， 输入 深度 值 为 20。 单 击 操控 板 中 的 
“完成 ”按钮 [%j|， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 

说 明 : 图 12.5.32 所 示 的 截面 草图 中 的 圆 约 轨迹 用 “投影 ”命令 口 来 绘制 。 
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9。 图 12530 拉 伸 特征 9 图 12.5.31 ”定义 草 绘 平面 图 12.5.32 截面 草图 


Ww Step21 创建 图 12.5.33 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 操 J 部 。 先 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 于 
绘制 图 12.5.34 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日， 再 单 击 “去 除 材 料 ” 按 
钮 加， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 拉 伸 特 征 10 的 创建 。 


rr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


让 





图 12.5.33 拉 伸 10 图 12.5.34 截面 草图 

说 明 : 图 12.5.34 所 示 的 截面 草图 的 轨迹 分 别 与 草图 7 中 的 轨迹 线 重合 ， 

Step22. 创建 图 12.5.35 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 癌 。 选 
取 图 12.5.36 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平 面 ,选取 图 12.5.36 所 示 的 平面 2 为 参考 平面 ,方向 为 上 ， 
绘制 图 12.5.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 图， 输入 深度 值 15.0， 再 单 
击 “去 除 材料 ”按钮 | 加 |， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y%j， 完 成 拉 伸 特 征 11 的 创建 。 


平面 2 









平面 1 
放大 图 





= 


图 12.5.35 ” 拉 伸 特征 11 图 12.5.36 定义 草 绘 和 参照 平面 


Step23. 创建 图 12.5.38 所 示 的 拉 伸 特征 12。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 名 癌 。 选 
取 图 12.5.39 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ， 
绘制 图 12.5.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 四， 再 单 击 “ 去 除 材料 ” 按 
钮 四 |， 单 击 “完成 ”按钮 |Y%j， 完 成 拉 伸 特 征 12 的 创建 。 





图 12.5.37 截面 草图 图 12.5.38 ” 拉 伸 特征 12 
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图 12.5.39 ”定义 草 绘 平面 图 12.5.40 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 12.5.41 所 示 的 拉 伸 特征 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 *。 选 ”3 
取 图 12.5.42 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ， 
绘制 图 12.5.43 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 天 |, 输入 深度 值 0.5; 单 击 “ 完 
成 ”按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特征 13 的 创建 。 

















12.5.41 ” 拉 伸 特征 13 





图 12.5.43 ”截面 草图 

Step25. 创建 图 12.5.44b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六合 国 多” 按钮， 选取 图 12.5.44a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 文本 框 
中 输入 圆 角 半径 值 0.2， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 Yj， 完 成 圆 角 特征 2 的 创建 。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.5.44 ” 圆 角 特征 2 


Step26. 保存 模型 文件 。 
12.6 下 十 


下 面 讲 解 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 12.6.1 所 
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半 DoYH COVER.FRT 
本 合并 标识 
全 实 件 证 1 
有 让 拉 伸 1 


bb 种 2 近 促 2 

A 记 倒 圆 朋 1 
有 记 近 伸 3 

请 倒 圆 角 2 


日 正 此 插 履 
< 从 A 向 查看 


图 12.6.1 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 装配 体 中 创建 下 盖 (DOWN_COVER.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 

考区 域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选 
项 组 中 的 外 鹤 忻 单 选项 ， 选中 了 类 型 选项 组 中 的 各 实体 单 选项 ; 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 
DOWN_COVER， 单 击 强直 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 轧 空 单 选项 ， 单 
击 ，” 列 定 按钮 。 

Step2. 激活 玩具 风 言 下 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 吕 轩 央 各， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 医 冯 E 莉 命令， 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 区 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 写 开 /内 潮 命令 ， 系 统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 操控 
板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 包 被 按 下 ,在 操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 
系统 弹出 “参考 ”界面 ， 选 中 复制 莽 礁 复 选 框 ， 在 模型 树 中 选取 FIRST.PRT; 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 |。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 于 汪 凤 鞠 妈 蚤 缠 , 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莉 旧 天 合 今 。 

Step4. 创建 图 12.6.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选取 图 12.6.2a 所 示 的 面 ， 单 击 更 型 功能 
选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 加 实 代 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;定义 “实体 化 ”方向 
如 图 12.6.2a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


i 实体 化 方向 

和 < 『 

a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.6.2 曲面 实体 化 1 

Step5. 创建 图 12.6.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 扎 部 。 选 取 图 
12.6.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_ RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制 
图 12.6.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 天 ， 输 入 深度 值 05;， 单 击 “ 完 成 * 
按钮 |%j， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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选取 该 平面 









12.6.4 ”定义 草 绘 平面 


cr---------------- 





0.2， 二 级 放大 图 ， 
1! je 


和 





i Se .ge ee si 


12.6.5 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 12.6.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * |。 选取 图 
12.6.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 上 ， 绘 制 
图 12.6.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 图， 输入 深度 值 0.5;， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 VY， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





图 12.6.6 ” 拉 伸 特征 2 图 12.6.7 截面 草图 
Step7. 创建 图 12.6.8b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 弄 至 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 


卫 间 加 第 按钮， 选取 图 12.6.8a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 文 
本 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.0， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 %j， 羌 成 圆 角 特征 1 的 创建 。 


选取 这 两 条 边 为 加 角 放 置 参 照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
12.6.8 圆 角 特征 1 


Step8. 单 击 关 闭 按钮 本 " 右边 的 小 三 角 箭 头 ,， 选择 加 1 T0Y_ 了 MI MH ， 系 统 将 在 工作 区 
， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 





Step9. 创建 图 12.6.9 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 扎 部 。 选 取 图 
12.6.10 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 
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。。。 制图 12.6.11 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 汪 , 输入 深度 值 0.5, 再 单 击 “ 去 














@@@ es i I 人 
。。。。 除 材料 ”按钮 入 |， 单 击 “完成 ”按钮 |%j|， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 
Se 说 明 : 草图 中 的 参考 是 BACK.PRT 中 的 拉 伸 特征 9、 拉 伸 特征 12、 拉 伸 特 征 13 的 边 
@@ @ 线 
@@@ No 
@@@ 
@@ @ 
昌 人 和 草 绘 平面 
/OM 入 用 大 图 et | 
eee fr 

| , - \ ' 守 = 有 

be SN | 】 1 

人 加 一 村 Ee nT ， : 
12.6.9” 拉 伸 特 征 3 12.6.10 ”定义 草 给 平面 12.6.11 截面 草图 





Step10. 选择 下 拉 菜 单 证 口 各 | ep 站 了 79 到 ， 系 统 将 窗口 切换 到 零件 界面 。 

Step11. 创建 图 12.6.12b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 旧 邓 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耶 全 加 角 “ 按钮 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.6.12a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [|， 完 成 圆 角 特 征 2 的 创建 。 


选取 此 边 链 一 ) 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.6.12 ” 圆 角 特征 2 








Step12. 保存 模型 文件 。 
12.7 轴 


下 面 讲解 轴 (SHAFT.PRT)〉 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 12.7.1 所 示 。 


(I shFT. FRT 
攻占 1 拉 伸 1 
日 正 此 插入 


图 12.7.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 创建 轴 (SHAFT.PRT)。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 。 区” 区 域 中 
的 “创建 ”按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 交 型 选项 组 中 的 加 零件 单 选 
项 ; 选中 了 加 选项 组 中 的 占 实体 单 选项 ; 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SHAFT, 单 击 | 列 定 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 昌 空 单 选项 ， 单 击 ”区 定 按钮 。 
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Step2. 在 模型 树 中 选择 口 苹 斑 再 ,然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 村 于 时 介 信 

Step3. 创建 图 12.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 着 。 选取 。。。 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制 “。。 
图 12.7.3 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 因 j|， 单 击 选 页 按钮 , 在 “第 一 侧 ” 2 2 : 








对 话 框 中 输入 深度 值 20.0， 在 “第 二 侧 ” 对 话 框 中 选取 国道 六 由， 输入 深度 值 5.0; 单 击 “ 完 和 
成 ”按钮 [Yj， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 ss 
3.0 | \ 
人 
图 12.7.2” 拉 伸 特征 1 图 12.7.3 ”截面 草图 


Step4. 保存 模型 文件 。 


12.8 三 级 控件 


下 面 讲 解 三 级 控件 THIRD.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 图 12.8.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 创建 三 级 控件 (THIRD.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 
域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ,选中 类型 选项 组 中 的 加 零件 单 
选项 ， 选 中 于 江 至 -选项 组 中 的 昌 实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 THIRD， 单 击 
_ 确 正 按钮， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 贺 空 单 选项 ， 单 击 ” 区 十 ” 控 钮 。 


e 人 EN THERD. FRT 
， A BB 量 届 音 制 几何 标识 1 


bb So 证 转 1 
dr DTH1 

be 了 阵 到 1 六 拉 伸 i 
ar DTH2 


人 向 b> 加 填充 1 
各 


sc 下 在 此 插入 
7 从 A 向 查看 


图 12.8.1 零件 模型 及 模型 树 
Step2. 激活 三 级 控件 。 在 模型 树 中 单 击 电 医生 世 且 ， 众 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 村 EE 时 命令 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 系 统 
弹出 “复制 几何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 在 “复制 几何 ”操控 板 中 先 确认 
“将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按钮 这 被 按 下 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 芝 (使 
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。。。 ”此 按钮 为 弹 起 状态 )， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 他” 按钮 ， 系 统 弹 出 “参考 模型 ” 界 


。。。 ” 面 ; 单 击 . 过 | 区 域 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 。 在 “智能 选取 栏 ”的 下 拉 列 表 中 选择 “基准 平 
“。。 面 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 在 绘图 区 依次 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 ， 在 “复制 几何 ” 操 
sse。 控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 选 中国 | 葬 厌 样 管 制 所 有 曲面 | 单 选 项 ,在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 
。。。 ”成 ”按钮 [局 ]， 完 成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 THIRD .PRT 中 。 

a Step3. 创建 图 12.8.2 所 示 的 旋转 特征 1 (模型 文件 SECOND.PRT、FRONT.PRT、 


BACK.PRT 和 DOWN_COVER.PRT 被 隐藏 )。 单 击 蓝 对 功能 选项 卡 囊 共 区域 中 的 “ 旋 
转 ” 按钮 定 认 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 内部 草 终 命令 ， 进 入 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 晶 绘 平 血 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 晶 绘 参 
照 ， 方 向 为 下 ， 单 击 对 话 框 中 的 章 终 按钮， 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 DTM4 基准 平 
面 为 草 绘 参照， 会 制图 12.8.3 所 示 的 旋转 轴 和 截面 草图 (开放 截面 )， 完 成 截面 绘制 后 ， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 Yl， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 在 ( 即 “ 定 值 ”)， 给 入 族 转 角度 信 360.0; 
单 击 “加 厚 草 绘 ”按钮 后 |， 输 入 厚度 值 为 20《〔 向 内 加 厚 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 旋 
转 特 征 1 的 创建 。 











旋转 轴 ---- 
~ 一 级 放大 图 





图 12.8.2 ”旋转 特征 1 图 12.8.3 ”截面 草图 

Step4. 在 模型 树 中 单 击 忠 国 3 理 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蔬 到 人 t 今 ， 

Step5. 创建 图 12.8.4 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 佑 又 功能 选项 卡 荆 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 所 ;选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 匡 加 ， 输 入 偏 移 值 为 
5.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 荀 宪 按钮。 

Step6. 创建 图 12.8.5 所 示 的 拉 伸 特 征 1 (曲面 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 
了 9 ， 在 操控 板 中 确认 “曲面 > 按钮 已 被 按 下 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 时 ,绘制 图 12.8.6 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 

类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 [YY， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











SM_FRONT 


z es 


TT 





图 12.8.4 ”基准 平面 1 图 12.8.5” 拉 伸 特 征 1 图 12.8.6 截面 草图 
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Step7. 创建 图 12.8.7b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 1 特征 右 击 ,选择 4 。。。 








命令 (或 单 击 视 归 功能 选项 卡 编 各” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 回 )， 在 操控 板 的 | 选项 界 。 
面 中 选中 日 需 单 选 项 ， 在 操控 板 中 单 击 国生 按钮 ， 在 绘图 区 选取 图 12.8.7b 所 示 的 轴 ， 输 入 。。。 
旋转 角度 值 120.0， 在 操控 板 中 输入 第 一 方向 的 阵列 数目 3， 在 操控 板 中 输入 第 二 方向 的 阵 ”。。。 
列 数目 1， 并 按 Enter 键 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [局 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 。。。 

此 轴 为 阵列 参照 | 。。。 





> 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
12.8.7 ”阵列 特征 1 


Step8. 创建 图 12.8.8 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ， 选取 图 12.8.8 所 示 的 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 回国 ， 输 入 偏 移 值 为 2.0， 
单 击 “ 对 话 框 中 的 | 奖 定 ,按钮 。 

Step9. 创建 图 12.8.9 所 示 的 草图 1。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 全 |， 选 取 DTM2 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 此 对 话 框 

] 草皮 按钮 ， 绘 制图 12.8.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工 具 栏 中 的 | | 核 钮 ， 退 出 草 绘 环 











图 12.8.8 ”基准 平面 2 图 12.8.9 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 12.8.10 草图 1〈 草 绘 环 境 ) 


Step10. 创建 图 12.8.11 所 示 的 填充 特征 1。 在 绘图 区 选取 草图 1， 单 击 区 又 功能 选项 
卡 曲面 ” 区域 中 的 口 吉 按钮 ， 完 成 填充 特征 1 的 创建 





12.8.11 填充 特征 1 


Step11. 创建 曲面 合并 1。 按 住 Ctfl 键 ,在 绘图 区 选取 图 12.8.12 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2， 
单 击 异型 功能 选项 卡 议 缉 * 区 域 中 的 咏 人 并 按钮 , 单 击 半 按 钮 ,完成 曲面 合并 1 的 创建 。 
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a) 合并 前 bo 
图 12.8.12 ”曲面 合并 1 


Step12. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 12.8.13 所 示 的 曲面 3 和 曲面 4。 
单 击 楼 至 功能 选项 卡 稽 男 * 区 域 中 的 咏 人 按钮 , 单 击 法 按钮 ,完成 曲面 合并 2 的 创建 。 








“合并 方向 曲面 3 
\ ER ~ 、 
b) 合并 后 


图 12.8.13 ”曲面 合并 2 
Step13. 创建 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 12.8.14 所 示 的 曲面 5 和 曲面 6。 
单 击 模型 功能 选项 卡 稽 缉 * 区 域 中 的 包 全 按钮 。 单 击 轩 按钮 ,完成 曲面 合并 3 的 创建 。 


“合并 ”方向 
‘ 
1 


曲面 6 





图 12.8.14 合并 3 
Step14 保存 模型 文件 。 


12.9 风 届 下 雪 


下 面 讲 解 风 局 下 并 〈FAN_DOWN.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 12.9.1 
pe 

Stepl. 在 装配 体 中 创建 风扇 下 盖 (FAN_DOWN.PRT)。 单 击 弄 谋 功能 选项 卡 

"区域 中 的 “创建 ”按钮 叶 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 杠 ， 选 中 类 型 选 
项 组 中 的 加 零件 单 选 项 ;选中 子 光 型 选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ; 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 
FAN_DOWN， 单 击 | 奖 定 按钮， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 空 单 选 项 ， 
单 击 | 交 定 ,按钮 。 
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问 FAN DoYN PRT 


中 在 此 插 六 





12.9.1 零件 模型 及 模型 树 








Step2. 激活 风扇 下 羡 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 口 国 丁 豆 胃 避 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 医 2 生 命令， 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国富 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 在 操控 板 中 
先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 当 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 参考 选项 卡 ， 











成 ”按钮 [~] 
Step3. 在 模型 树 中 选择 号 国治, 从 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 因 玖 国 命 令 . 
Step4. 创建 图 12.9.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 12.9.2a 所 示 的 曲面 ， 单 击 弄 型 功 
能 选项 卡 篇 得 ”区域 中 的 宫 实 体 比 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 如， 定义 实体 化 方向 如 
图 12.9.2a 所 示 ; 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


实体 化 方 同 






4 \ 
选取 此 曲面 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
12.9.2 ”曲面 实体 化 1 





Step5. 创建 图 12.9.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 图 
12.9.4 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 
12.9.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 类， 输入 深度 值 2.0， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





、 


选取 该 平面 
图 12.9.3” 拉 伸 特 征 1 图 12.9.4 定义 草 绘 平面 图 12.9.5 ”截面 草图 





Step6. 创建 图 12.9.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ”” 。 选 取 图 
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。。。 12.9.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 
。。。 ”12.9.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 | 加。 单 击 
。。。 “完成 ”按钮 | 站， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


了 

有 
E .0 
LL 
> 1 A | 
© 9 
二 A | 
-选取 该 平面 » 

和 
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图 12.9.6 ” 拉 伸 特征 2 图 12.9.7 定义 草 绘 平 面 图 12.9.8 ”截面 草图 











Step7. 创建 图 12.9.9b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 国外 ”按钮 ， 选 取 图 12.9.9a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 在 操控 板 
中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 圆 角 特征 1 的 创建 。 


~、 
© 
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\ 一 ) ®@ 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.9.9 圆 角 特征 1 





Step8. 创建 图 12.9.10b 所 示 的 圆 角 特 征 2。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 
训 倒 国 多 "按钮 ， 按 住 Ctl 键 ， 选 取 图 12.9.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 贺 角 半 径 值 为 
0.5。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 圆 角 特 征 2 的 创建 。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.9.10 圆 角 特征 2 


Step9. 创建 图 12.9.11b 所 示 的 圆 角 特 征 3。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 





让 他国 多 "按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.9.11a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.5。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 圆 角 特 征 3 的 创建 。 





让 DER AN 
选取 这 4 条 边 链 eee 
-27 
Pe 
-~ /1 


-» 合 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 @@@ 
图 12.9.11 圆 角 特征 3 


Step10. 创建 图 12.9.12b 所 示 的 圆 角 特征 4。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 Vv 
六 便利 "按钮 ， 选 取 图 12.9.12a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 在 操控 
板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 铅 |， 完成 圆 角 特征 4 的 创建 。 


选取 这 3 条 边 链 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.9.12 ” 圆 角 特征 4 











Step11. 保存 模型 文件 。 
12.10 风 局 上 圭 


下 面 讲解 风 忆 上 着 CFAN_TOPPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 12.10.1 所 


[Fh FAN_ TOP. FRT 
[时间 并 标识 1 
人 了 实 人 性 记 1 


bb 自控 伸 1 
屋 园 角 1 
A 人 向 | 于 四 





他 倒 圆 角 2 
他 屋 圆 角 3 
他 屋 贺 角 4 
串 在 此 插 六 . 





从 A 向 查看 
图 12.10.1 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 创建 风扇 上 盖 (FAN_TOPPRT)。 单 击 看齐 功能 选项 卡 。 RH” 
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。。。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 电 ; 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 避 雪 人 


。。。。 单 选 项 ， 选 中 了 型 选项 组 中 的 卓 实 体 单 选项 ， 在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 FAN_TOP， 单 
: : 击 | 更 是 校 乌 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中 选中 四 人 单 选项 ， 单 击 克 定 按 包 ， 
ee。 Step2. 激活 风 肩 上 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 口 国 了 晤 湖 六 ,然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
。。。 单 中 选择 服 也 其 命令 ， 单 市 加 于 功能 选项 卡 中 的 国 E22 台 掖 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 





2 2 >” 名 并 / 峻 耻 命令 ， 系 统 弹 出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 在 操控 板 中 
先 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 这 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 考 考 | 选项 卡 ， 








成 ”按钮 [Y]。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 路 葬 机 开 漠然 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 归 介 仿 。 
Step4. 创建 图 12.10.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 12.10.2a 所 示 的 曲面 ， 单 击 模型 
功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 加 实体 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名， 定义 实体 化 方向 
如 图 12.10.2a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


实体 化 方 回 


s 2 
选取 此 曲面 ' 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.10.2 ”曲面 实体 化 1 
Step5. 创建 图 12.10.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制 
图 12.10.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 天 ， 单 击 [ 渤 页 按钮 , 在 “第 一 侧 ” 
对 话 框 中 输入 深度 值 20， 在 “第 二 侧 ” 对 话 框 中 选取 潮 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 按 馈 巴 ， 输 
入 厚度 值 为 1.0;， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











HA 

1 
| nn 
1 

图 12.10.3” 拉 伸 特征 1 图 12.10.4 截面 草图 


Step6. 创建 图 12.10.5b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六合 国外 7 按钮， 选取 图 12.10.5a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 在 操控 
板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 圆 角 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 12.10.6b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 昼 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
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也 便 贺 角 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.10.6a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.5。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 圆 角 特征 2 的 创建 。 





选取 此 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.10.5 圆 角 特征 1 
选取 这 6 条 边 
2 3 和 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.10.6 圆 角 特征 2 
Step8. 创建 图 12.10.7b 所 示 的 圆 角 特征 3。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
惊人 曾 国 第 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.10.7a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.5。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 圆 角 特 征 3 的 创建 。 


选取 这 3 条 边线 


一 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.10.7 ” 圆 角 特征 3 


Step9. 创建 图 12.10.8b 所 示 的 圆 角 特 征 4。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 
了 人 加 和 “按钮 ， 选 取 图 12.10.8a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 在 操控 
板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 圆 角 特征 4 的 创建 。 

Step10. 保存 模型 文件 。 


选取 此 边 链 


Ed 
Ed 
bd 
’ 
Ld 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.10.8” 圆 角 特征 4 
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12.11 风 局 叶轮 
下 面 讲 解 风扇 叶轮 (FEAN.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 12.11.1 所 示 。 


' 






Ry I FAN. FRT PR 投影 = 

, i 上 让 且 营 制 几 条 标识 1 A 草 绽 3 

人 k 自控 伸 1 A 草 绽 4 

; A DTHS 有 [可 阵列 1 站 这 界 混合 1 

人 A 辣 A DTHE [区 加 厚 1 

A DTHT [EE 加 厚 2 

全 相 变 1 史 加 厚 3 

ee 台 相 欧 2 bp ai 旋转 1 
ee A 草 给 1 他 例 圆 角 1 
区 := ms bp A 投影 1 节 倒 圆 前 2 
从 A 向 查看 zx 草 综 2 中 在 此 插 六 


12.11.1 零件 模型 及 模型 村 





Step1. 在 装配 体 中 创建 风扇 叶轮 (FAN.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 区” 区 
域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 杠 , 选中 类 型 选项 组 中 的 加 零件 单 
选项 ; 选中 子 类 型 -选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ; 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FAN, 单 击 列 走 ， 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选项 ， 单 击 曾 定 按钮 。 

Step2. 激活 风扇 叶轮 。 在 模型 树 中 单 击 口 攻取 加 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 攻 了 命令 ， 单 击 更 型 功能 选项 卡 将 职 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 站 。 系 统 弹 
出 “复制 几何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 “复制 几何 ”操控 板 中 先 确认 “将 
参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 妾 被 按 下 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 钮 声 (使 此 
按钮 为 弹 起 状态 )， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过 才 按钮， 系统 弹出 “参考 模型 ”界面 ; 
单 击 老区 域 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 。 在 “智能 选取 栏 ” 的 下 拉 列 表 中 选择 “基准 平面 ” 
选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 first.PRT 文件 中 的 ASM_FRONT、ASM_TOP 、 
ASM_RIGHT 和 DTM4 四 个 基准 平面 ， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 这 琉 按钮， 选中 
和 大宇 可 测 所 有 醒 面 | 单 选项 ， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 操作 后 ， 
所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FAN.PRT 中 。 

Step3. 创建 图 12.11.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 年 ， 在 操 
控 板 中 确认 “曲面 ”按钮 呈 被 按 下 。 选取 DTM4 基准 平面 为 草 给 平面, 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 12.11.3 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 匡 ， 
输入 深度 值 10.0， 单 击 “ 完 成 ” 按 铅 [Yj， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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12.11.2” 拉 伸 特 征 1 12.11.3 ”截面 草图 


Step4. 在 新 窗口 中 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 中 国 本 加 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 。。。 
单 中 选择 国人 旬 今 ， 

Step5. 创建 图 12.11.4 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 瞧 盏 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 .选取 A_1 基准 轴 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 本 于, 按 住 Ctrl 键 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 七 加， 在 “ 偏 距 ”对 话 框 中 输入 旋转 角度 值 19.0; 单 击 
“基准 平面 ”对 话 框 中 的 | 斑 定 | 按钮 。 

Step6. 创建 图 12.11.5 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 乞 。 选 取 A_1 基准 轴 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 医 开 疆 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM5 
基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 七 中， 输入 旋转 角度 值 60.0， 单 击 “ 基 准 平 面 ” 对 话 杠 
中 的 | 瑚 定 ,按钮 。 

Step7. 创建 图 12.11.6 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 各 ， 选 取 A_1 基准 轴 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 本 对 ， 控 人 Cul 键 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 是 留 ， 输 入 旋转 角度 值 30.0; 单 击 “ 基 准 
平面 ”对 话 框 中 的 上 天 定 ,按钮 。 


RK 3 \ TOP 


12.11.4 基准 平面 $ 12.11.$ 基准 平面 6 12.11.6 ”基准 平面 7 
Step8. 创建 图 12.11.7b 所 示 的 交 截 特征 1。 在 模型 树 中 选取 图 12.11.7a 所 示 的 Step3 创 
建 的 拉 伸 特征 1 和 Step5 创建 的 DTMS5 基准 平面 , 单 击 瞧 至 功能 选项 卡 器 剖 ” 区 域 中 的 
“i 按钮 ， 完 成 交 截 特征 1 的 创建 。 


(OY) DD CQ) 


a) 交 截 前 b) 交 截 后 
12.11.7” 交 截 特征 1 
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Re Step9. 创建 图 12.11.8 所 示 的 交 截 特征 2。 在 模型 树 中 选取 图 12.11.8a 所 示 的 Step3 创 
ed 建 的 拉 伸 特征 1 和 Step6 创建 的 DTM6 基准 平面 , 单 击 楼 正 功能 选项 卡 编辑 ” 区域 中 的 
“站 本 按钮 ， 完 成 交 截 特征 2 的 创建 。 
Na 一 < 人 > 
a) 交 截 前 b) 交 截 后 


12.11.8” 交 截 特 征 2 


基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方 同 为 上 ,， 单 击 对 话 框 中 
的 | 草 桂 按钮 ;绘制 图 12.11.10 所 示 的 草图 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 如 图 12.11.11 所 示 。 
说 明 : 
@ 在 调整 草图 1 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 先 双击 样 条 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “切换 到 
控制 多 边 形 模式 "按钮 吕 ， 定义 系统 所 生成 的 多 边 形 的 边线 与 样 条 曲线 相 切 ， 如 
图 12.11.10 所 示 。 
@ 在 调整 草图 1 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 可 以 通过 选取 图 12.11.10 所 示 的 多 边 形 的 
控制 点 来 调整 样 条 曲线 的 曲率 ， 结 果 如 图 12.11.11 所 示 。 


二 二 sae i 
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12.11.9 ”草图 1 


定义 这 两 条 边 相 切 








十 由 -EF 
1 wr 
2 机 HH- 一 





一 一 一 亚 一 王 王 二 直 


图 12.11.11 样 条 曲线 及 曲率 
Step11. 创建 图 12.11.12 所 示 的 投影 曲线 1。 在 模型 树 中 选取 图 12.11.13 所 示 的 Step10 
所 创建 的 草图 1， 单 击 异型 功能 选项 卡 鲍 缉 ~ 区 域 中 的 伴 找 按钮: 选取 图 12.11.13 所 示 
的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j|， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 








投影 曲线 
+) ee) | 
图 12.11.12 ”投影 曲线 1 图 12.11.13 定义 投影 面 及 投影 曲线 





“按钮 ; 绘制 图 12.11.15 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 加 )。 


Re 





12.11.14 草图 2 12.11.15 截面 草图 


Step13. 创建 图 12.11.16 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 选取 图 12.11.17 所 示 的 Step12 
所 创建 的 草图 2， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 各 扣 按钮 ， 选 取 图 12.11.17 所 
示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 投影 曲线 2 的 创 
建 。 











12.11.16 投影 曲线 2 





为 姑 ， 单 击 对话 框 中 的 计时 
与 投影 曲线 的 端点 重合 )。 





12.11.19 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 12.11.20 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~， 选 取 DTM6 
基准 平面 为 草 给 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方 癌 为 上 ， 单 击 对 话 框 中 











合 ) 
| = OS ey ee a - 
12 1120 蓝图 4 12.11.21 截面 草图 
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Ge Step16. 创建 图 12.11.22 所 示 的 边界 曲面 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 


。。。 “边界 混合 ”按钮 5 ， 单 击 “ 边 界 混合 ”操控 板 中 的 | 申 线 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 方 
*。。 向” 区域 中 单 击 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 12.11.23 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 在 
。。。 “第 二 方向 ”区 域 中 单 击 ， 在 绘图 区 选取 图 12.11.23 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4;， 单 击 操控 板 
。。。 ”中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 边界 泥 合 曲面 1 的 创建 。 

曲线 2 


©@@0e® = i 一 sa 
~ FY ON 
) NN 2: 、 
\ 0 i .3 | 


\ 
人 | p TN D4 


7 一 一 曲线 4 
图 12.11.22 边界 曲面 1 图 12.11.23 ”定义 边界 曲线 


Step17. 创建 图 12.11.24b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Boundary Blendl 右 击 ， 
选择 阵列 命令 〈 或 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 划 )， 在 操控 板 
的 选项 界面 中 选中 时 汇 单 选 项 ， 在 操控 板 中 单 击 国 国 按 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 12.11.24a 所 
示 的 轴 ， 输 入 旋转 角度 值 120.0， 在 操控 板 中 输入 第 一 方向 的 阵列 数目 3， 在 操控 板 中 输入 
第 二 方向 的 阵列 数目 1， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

选取 此 基准 轴 


SS) 一 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
12.11.24 ”阵列 特征 1 


Step18. 创建 图 12.11.25b 所 示 的 加 厚 特征 1。 在 绘图 区 选取 图 12.11.25a 所 示 的 曲面 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 EE 起 按钮， 输入 厚度 值 为 0.5， 使 其 加 厚 方向 如 
图 12.11.25a 所 示 ; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 加 厚 特征 1 的 创建 。 
选取 此 曲面 












“加 厚 ” 方 向 
a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
12.11.25 加 厚 特 征 1 


Step19. 创建 图 12.11.26b 所 示 的 加 厚 特征 2。 在 绘图 区 选取 图 12.11.26a 所 示 的 曲面 ， 
单 击 异型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 王将 按钮， 输入 厚度 值 为 0.5， 使 其 加 厚 方向 如 
图 12.11.26a 所 示 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 加 厚 特征 2 的 创建 。 

说 明 : 图 12.11.26a 所 示 的 箭头 方向 表示 两 侧 加 厚 。 


选取 此 曲面 





加 厚 ” 方向 


a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
12.11.26 ”加 厚 特征 2 





Step20. 创建 图 12.11.27b 所 示 的 加 厚 特征 3。 在 绘图 区 选取 图 12.11.27a 所 示 的 曲面 ， 2 2: 
单 击 模型 功能 选项 卡 编 往 ” 区 域 中 的 区 加 按钮 ， 输 入 厚度 值 为 0.5， 使 其 加 厚 方向 如 
图 12.11.27a 所 示 ; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 包 | 站， 完成 加 厚 特征 3 的 创建 。 


A 





a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
12.11.27 加 厚 特征 3 


Step21. 创建 图 12.11.28 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 异 至 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 宋 认 ;在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ER 
绘 ” 对 话 框 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 晶 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 章 
绘 参照 ， 方 向 为 上 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 曹 烽 按钮 绘制 图 12.11.29 所 示 的 旋转 轴 和 截面 草 
图 ， 完 成 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 不 ( 即 “ 定 值 ”)， 
输入 旋转 角度 值 360.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 








12.11.28 ”旋转 特征 1 12.11.29 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 12.11.30b 所 示 的 圆 角 特征 1 ( 拉 伸 1、 交 截 1、 交 截 2、 投 影 1、 投影 2、 
草 绘 3 和 草 绘 4 被 隐藏 )。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 则 按钮， 选取 图 
12.11.30a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 2.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 
成 圆 角 特 征 1 的 创建 。 
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选取 这 3 条 边线 





----- 四 
# x 从 人 
下 Es i # i 
se I es 
> ' ' Be 
| 放大 图 ， ' a 放大 图 
1 ee Be ------- 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 





图 12.11.30” 圆 角 特征 1 


Step23. 创建 图 12.11.31b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 便 加 和 “按钮 ， 选 取 图 12.11.31a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 2.0。 单 
“完成 ”按钮 Yj， 完成 圆 角 特 征 2 的 创建 。 


选取 这 3 条 边线 





放大 图 -部 I J g 
Nu 1 3 Re 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.11.31 圆 角 特征 2 
Step24. 创建 图 12.11.32b 所 示 的 圆 角 特征 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耻 便 加 和 朋 “ 按钮 ， 选 取 图 12.11.32a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 0.2。 单 
“完成 ”按钮 |[%j， 完 成 圆 角 特征 3 的 创建 。 





选取 这 两 条 边 链 
pe / 
. - > | ep 人 ee 1 = 入 \ 
Eo A oe 1 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.11.32 ” 圆 角 特征 3 
Step25. 创建 图 12.11.33b 所 示 的 圆 角 特征 4。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耻 便 回 角 “按钮 ， 选 取 图 12.11.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 0.2。 单 
击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 圆 角 特征 4 的 创建 。 


“选取 这 两 条 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.11.33 ” 圆 角 特征 4 


实例 9 和信 玩具 风 肩 自 顶 向 下 设计 


Step26. 创建 图 12.11.34b 所 示 的 圆 角 特征 5。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 








了 阐 回 角 “ 按钮 ， 选取 图 12.11.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 为 0.2。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 %j， 完 成 圆 角 特 征 5 的 创建 。 
选取 这 两 条 边 链 
WO pF 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


12.11.34 圆 角 特征 5$ 
Step27. 保存 模型 文件 。 


12.12 编辑 总 小 本 模型 的 显示 





Step1. 隐 准 控 件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 固 本 言说 | SECOND. FRT 
9 于 外 后 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 国 暗合 仿 。 

Step2， 隐 藏 草图 、 基 准 、 曲 线 和 曲面 。 单 击 目 "| 一 > 有 EE 司 ， 处 后 在 “ 层 树 ” 列 表 
中 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 知 国 轨 、 特 贰 到 、 皖 古国 和 管 欠 后 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 
表 中 单 击 国 弹 , 在 “ 层 树 ” 列 表 中 选取 敌国 国 并 右 击 , 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 保存 状 吕 命 
今 ， 然 后 单 击 目 -| 一 医 ER 命令. 

Step3. 保存 装配 体 模型 文件 。 


和 
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实例 便 写 ”玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 


13.1 概 述 





本 实例 详细 介绍 了 一 球 玩 其 飞机 的 设计 过 程 ， 设 计 过 程 使 用 了 上 自 项 回 下 的 设计 方法 ， 
其 中 骨架 模型 的 创建 过 程 相对 较为 复 森 。 通 过 本 实例 读者 能 更 好 地 理解 目 项 癌 下 设计 的 思 
路 ， 竺 握 其 中 的 要 领 。 玩 有 具 飞 机 的 总 六 配 图 如 图 13.1.1 所 示 。 





图 13.1.1 玩具 飞机 模型 


本 例 中 玩具 飞机 的 设计 流程 图 如 图 13.1.2 所 示 。 
13.2 骨架 模型 


Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 到 D:\ creo3.9\work\ch13。 





骨 必 模型 
FIRST PRT 





上 羡 二 善 
螺旋 桨 TOP_COVER.PRT DOWN COVER.PRT 
PROP PRT 



















前 轮 轴 齿轮 盒 后 轮 轴 
WHEEL Ol PRT POLE_O1.PRT BOX.PRT WHEEL 03.PRT POLE,02.PRT 


WHEEL 02.PRT 





TOY_AIRPLANE.ASM 


13.1.2 ”设计 流程 图 


Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 
Step1. 单 击 “新 建 ” 按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 进行 下 列 操 作 : 选中 闫 型 选 


项 组 下 的 美肌 单 选项 ， 选 中 子 线 型 -选项 组 下 的 旬 名 ” 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输 


[ee 


入 文件 名 TOY_AIRPLANE; 取消 选中 回合 用 默认 顿 板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 
钮 。 


按 





Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 在 模 
板 选 项 组 中 选取 mas asm_ds 亚 模板 命令 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 列 定 按钮 。 
Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 选择 前 ” = 由 树 过 滤器 下 命令， 
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然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 国 桥 往复 选 框 ， 并 单 击 中 


Task3， 创建 图 13.2.1 所 示 的 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 13.2.1 所 示 的 骨架 模型 





FIRST.FRT 


儿 复制 几何 标识 1 

Fw 草 吾 1 

dF DTH1 

此 多 DTHE 

A DTH3 

A 草 挫 2 

草皮 3 
x FHTO 

FHT1 

A 草 给 4 
* ,PHT? 

wx PHT3 

A 草 综 5 
* ,FHT4 

x PHTS 

A 草 失 6 
*, FHTB 

wx PHTT 

A 草 给 7 

f 玉 边界 混合 1 

中 站 针 人 1 

中 镇 惫 2 

合并 1 

HF DTHA 
收音 1 

国 卦 充 1 

[国人 台 并 2 

全 倒 圆 角 1 

zs 草皮 8 





Step1. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 (FIRSTPRT)。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 


盏 


dF DTHS 


A DTHE 

人 曲面 标识 354 
ww FHTS 

FHTS 

总 草 控 9 

A DTHT 

A 草 终 10 

A 草 蚂 11 

te 边界 混合 2 

(是 合并 3 

(由 合并 4 

和 拉 伸 1 
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13.2.2 ”模型 树 





模型 树 如 图 13.2.2 所 示 。 
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域 中 的 “创建 ”按钮 号 ,此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 同 胡 型 
单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 章 焉 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ” 


对 话 框 中 选中 国运 单 选 按钮 ， 单 击 


确定 术 钮 。 


Step2. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选取 国民 BST.F8T 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选 
择 激活 命令 ， 单 击 异型 功能 选项 卡 获取 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 WW 。 系 统 弹出 








“复制 几何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 在 “复制 几何 ”操控 板 中 先 确认 “将 
参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 国 被 按 下 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按 
钮 为 弹 起 状态 )， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 二” 单 选 项 ， 系 统 弹出 “参考 > 界面 ; 单 
击 参 区 域 中 的 早 击 此 处 过 加 项 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 ， 在 “复制 几何 ” 
“完成 ”按钮 车 ， 完 成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FIRST.PRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 FIRST.PRT。 在 模型 树 中 单 击 区 FIST.?8T 后 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 13.2.3 所 示 的 草图 1, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 sv; 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 时 等 按 
钮 ， 绘 制图 13.2.3 所 示 的 草图 。 

Step5. 创建 图 13.2.4 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 芍 至 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 60.0; 
单 击 对 话 框 中 的 剖 走 按钮 。 

Step6. 创建 图 13.2.5 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -38.0， 
单 击 对 话 框 中 的 ”而 下 按钮 。 

Step7. 创建 图 13.2.6 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 囚 谱 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 ;选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -138.0， 
单 击 对 话 框 中 的 荀 走 按钮 。 

Step8. 创建 图 13.2.7 所 示 的 草图 2, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 Sv; 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 号 泡 | 找 
钮 ， 绘 制图 13.2.7 所 示 的 草图 。 




























biM3 i 
13.2.6 ”基准 平面 3 13.2.7 草图 2 
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ee Step9. 创建 图 13.2.8 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 全 ; 选取 ASM_TOP 
。。。 ”基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 有 有 ， 单 击 | 莫 综 | 榨 
。。。” 钮 ， 绘 制图 13.2.8 所 示 的 草图 。 
et 说 明 : 图 13.2.8 所 示 的 草图 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 2 中 的 样 条 曲线 的 端点 重合 ， 
°° Step10. 创建 图 13.2.9 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 鸭 蛙 功能 选项 卡 芝 准 ” 区 域 中 的 “ 基 
。。。 ”准点 "按钮 x** 扎 ”"， 选 取 DTM2 基准 平面 和 图 13.2.10 所 示 的 草图 2 为 基准 点 参考 ; 单 击 对 
二 活 框 中 的 | 欧 定 按钮 。 


Step11. 创建 图 13.2.11 所 示 的 基准 点 PNT1。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“基准 点 "按钮 尾 点 " 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTM2 基准 平面 和 图 13.2.12 所 示 的 草图 3 为 基准 
点 参考 ， 单 市 对 话 框 中 的 | 确定 按钮 。 

Step12. 创建 图 13.2.13 所 示 的 草图 4 (草图 1 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 
局 ; 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ， 
单 击 草 瞧 按钮， 绘制 图 13.2.14 所 示 的 草图 。 
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13.2.11 ”基准 点 PNTI1 
:一 :一 :一 ER 性 全- 
图 13.2.13 草图 4( 建 模 环境 ) 图 13.2.14 草图 4( 草 绘 环 境 ) 


Step13. 创建 图 13.2.15 所 示 的 基准 点 PNT2。 单 击 昼 下 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 x* 点 "。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 13.2.16 所 示 的 草图 2 
为 基准 点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 剖 走 按钮。 


实例 和 Cc@) 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 
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13.2.15 ”基准 点 PNT2 13.2.16 定义 基准 点 参考 





Step14. 创建 图 13.2.17 所 示 的 基准 点 PNT3。 单 击 更 开 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 W 有 
“基准 点 "按钮 拼 扣 "。 按 住 Cal 键 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 13.2.18 所 示 的 草图 3 
为 基准 点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 强直 按钮。 


一 tpPNT3 DB 








13.2.17 ”基准 点 PNT3 


Step15. 创建 图 13.2.19 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~，; 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 











mm | 


图 13.2.19 草图 5( 建 模 环境 ) 图 13.2.20 草图 5( 章 绘 环 卉 ) 


Step16. 创建 图 13.2.21 所 示 的 基准 点 PNT4。 单 击 昼 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“基准 点 "按钮 xx 点 " 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTMI1 基准 平面 和 图 13.2.22 所 示 的 草图 2 为 基准 
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图 13.2.21 基准 点 PNT4 图 13.2.22 定义 基准 点 参考 


Step17. 创建 图 13.2.23 所 示 的 基准 点 PNT5。 单 击 昼 开 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 点 "按钮 并 点" 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTMI1 基准 平面 和 图 13.2.24 所 示 的 草图 3 为 基准 
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13.2.24 定义 基准 点 参考 


13.2.23 ”基准 点 PNT5 
Step18. 创建 图 13.2.25 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 DTMI1 


基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 , 单 击 草 稚 按钮， 





绘制 图 13.2.26 所 示 的 草图 。 
Step19. 创建 图 13.2.27 所 示 的 基准 点 PNT6。 单 击 昼 下 功能 选项 卡 共 准 * 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 点 " 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTM3 基准 平面 和 图 13.2.28 所 示 的 草图 2 为 基准 


点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 王 定 ,按钮 
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图 13.2.28 ”定义 基准 点 参考 


13.2.27 ”基准 点 PNT6 
Step20. 创建 图 13.2.29 所 示 的 基准 点 PNT7。 单 击 昼 下 功能 选项 卡 共 准 * 区 域 中 的 
“其 准点 ”按钮 x** 点 ", 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTM3 基准 平面 和 图 13.2.30 所 示 的 草图 3 为 基准 


点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 "型 震 按钮。 
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13.2.29 ”基准 点 PNT7 
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图 13.2.31 草图 7( 建 模 环 境 ) 图 13.2.32 草图 7 《区 会 环境 ) 





Step22. 创建 图 13.2.33 所 示 的 边界 混合 曲面 1 (基准 点 已 隐藏 )。 单 击 上 区 李 功能 选项 
卡 曲面 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 人 ; 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 13.2.34 所 示 的 曲线 1、 
曲线 2 为 第 一 方 回 曲 线 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 网 13.2.34 所 示 的 曲线 3、 曲 线 4、 曲 
线 5、 曲 线 6 为 第 二 方向 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 裤 琳 单 选项 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “ 方 
向 1” 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 要 县 ， 将 “方向 2” 的 “第 一 
条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 自由， 单 击 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 
创建 。 





曲线 2 
图 13.2.33 ”边界 混合 曲面 1 图 13.2.34 选取 第 一 和 第 二 方 同 曲线 
Step23. 创建 图 13.2.35b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step22 所 创建 的 边界 混合 
曲面 1 作为 镜像 特征 ， 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 ;， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


有 FRONT 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.35 ”镜像 特征 1 


Step24. 创建 图 13.2.36b 所 示 的 镜像 特征 2 (草图 2、 草 图 3、 草 图 4、 草 图 5、 草图 6、 
草图 7 已 隐藏 )。 选 取 图 13.2.36a 所 示 的 边界 混合 曲面 1 和 镜像 特征 1 为 镜像 特征 ;选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 

Step25. 创建 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 边界 混合 曲面 1、 镜 像 特 
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征 1 和 镜像 特征 2 为 合并 对 象 ; 单 击 条 开 功能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 它 全 # 按钮 ; 单 击 
按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.36 镜像 特征 2 


Step26 创建 图 13.2.37 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 和 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 25.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 注定 按钮。 

Step27. 创建 图 13.2.38b 所 示 的 曲面 修剪 1。 选 取 图 13.2.38a 所 示 的 曲面 1 为 要 修剪 的 
曲面 ; 单 击 更 型 功能 选项 卡 生 务 * 区 域 中 的 全 个 旬 按钮 ; 选取 DTM4 基准 平面 作为 修 前 
对 象 ; 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ,如 图 13.2.38a 所 示 ; 单 击 六 按钮 ， 
完成 曲面 修剪 1 的 创建 。 


曲面 1 





a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 13.2.37 基准 平面 4 图 13.2.38 ”曲面 修剪 1 


Step28. 创建 图 13.2.39 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 囚 谱 功能 选项 卡 则 和 区 域 中 的 
中 贡 名 按钮 ; 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关内 部 草 葵 命令， 选取 DTM4 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 稚 按钮， 
绘制 图 13.2.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 

Step29. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.41 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 名 全 # 按 钮 ， 单 击 轨 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 





曲面 1 





图 13.2.39 ”填充 曲面 1 图 13.2.40 截面 草图 图 13.2.41 定义 合并 对 象 


Step30. 创建 图 13.2.42b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
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了 全 四角“ 按钮， 选取 图 13.2.42a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 。。。 
20.0。 
@@@ 

选取 此 边 链 为 圆 角 放置 参照 ee e 
\ eo -= @@@ 

， 人 eee 





@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 eee 


图 13.2.42” 圆 角 特 征 1 





Step31. 创建 图 13.2.43 所 示 的 草图 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ，, 单 
击 和 和 营 按钮 ， 绘 制图 13.2.43 所 示 的 草图 。 

Step32. 创建 图 13.2.44 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 玲 至 功能 选项 卡 妾 准 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 和 草图 8 为 平面 参考 ， 输 入 旋转 角度 
值 20.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 列 定 





Step33. 创建 图 13.2.45 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 党 二 功能 选项 卡 雪 准 ”区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 所 ;， 选取 DTM5 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 60.0; 单 击 
对 话 框 中 的 ， 列 定 按钮 。 





图 13.2.43 草图 8 图 13.2.44 ”基准 平面 5 图 13.2.45 ”基准 平面 6 


Step34. 创建 图 13.2.46 所 示 的 混合 曲面 1。 在 模 至 功能 选项 卡 的 开本 下拉 菜单 中 选 
择 如 泥 S 命令 ， 在 操控 板 中 确认 “混合 为 曲面 ”按钮 局 和 “与 草 绘 截面 混合 ”按钮 加 被 
按 下 ; 单 击 “ 混 合 ”选项 卡 中 的 居 天 是 拉 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 名 草 给 截面 单 选项 ， 
单 击 _ 是 镶 . 按钮 ; 然后 在 绘图 区 选取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 点 向 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 单 击 音色 按钮 ， 
绘制 图 13.2.47 所 示 的 截面 草图 1， 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 国医 硬 拉 钮 ， 选 中 己基 面 2 选 
项 , 定义 “ 草 绘 平面 位 置 定义 方式 ”类 型 为 加 偏 区 RR 寸 ， 偏 移 自 “ 截 面 1” 的 偏 移 距 离 为 -17， 
单 击 草 拔 按钮， 绘制 图 13.2.47 所 示 的 截面 草图 2， 单 击 工具 栏 中 的 W 按钮 ， 退 出 草 
绘 环 境 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 混合 曲面 1 的 创建 。 

说 明 : 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 草 图 8 所 创建 的 曲线 为 参考 。 
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截面 草图 1 截面 草图 2 


i 图 13.2.46 ”混合 曲面 1 图 13.2.47 截面 草图 


Step35. 创建 图 13.2.48 所 示 的 基准 点 PNT8。 单 击 弄 谋 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 点 "按钮 ** 筷 ”。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.49 所 示 的 边线 和 ASM_FRONT 基准 平面 
为 基准 点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 剖 走 按钮 。 











图 13.2.49 定义 基准 点 参考 


Step36. 创建 图 13.2.50 所 示 的 基准 点 PNT9。 单 击 模型 功能 选项 卡 荆 准 ” 区域 中 的 
“基准 点 "按钮 ** 乓 ”。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.51 所 示 的 边线 和 ASM_FRONT 基准 平面 
为 基准 点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 "出 震 | 校 乌 。 






MF ROMT 





图 13.2.50 ”基准 点 PNT9 图 13.2.51 定义 基准 点 参考 


Step37. 创建 图 13.2.52 所 示 的 草图 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 
草 短 按钮 ， 绘 制图 13.2.52 所 示 的 草图 。 








图 13.2.52 草图 9 





Step38. 创建 图 13.2.53 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 莽 准 7 区域 中 的 “ 平 。。。 
面 ” 按 钮 分 ; 选取 DTM6 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 17.0, 单 击 。。。 
对 话 框 中 的 “ 剖 害 按钮 。 oo 





图 13.2.53 ”基准 平面 7 图 13.2.54 草图 10 


Step40. 创建 图 13.2.55 所 示 的 草图 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选取 DTM7 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 , 单 击 | 草 符 榨 
钮 ， 绘 制图 13.2.55 所 示 的 草图 。 

Step41. 创建 图 13.2.56 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 泥 合 ” 按钮 改 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 13.2.57 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 3 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 名 素 单 选 
项 ,将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 丰 力 ， 并 选取 相 





图 13.2.55 草图 11 图 13.2.56 ”边界 混合 曲面 2 


Step42. 创建 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.58 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 灸 全 # 按 钮 ， 单 击 轨 按钮 ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 





图 13.2.57 ”选取 第 一 方 和 加 曲线 图 13.2.$8 ”定义 合并 对 象 
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et Step43. 创建 曲面 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.59 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 


。。。 对象 ， 单 击 吕 ff 按 钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.59 所 示 单 击 冯 按钮 ， 完 成 曲面 合并 4 
。。。 ”的 创建 。 

人 Step44. 创建 图 13.2.60 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 虞 型 功能 选项 卡 形 蕉 ” 区 域 中 的 “ 拉 
。。。” 伸 ”按钮 已 1s8 ， 按 下 操 榨 板 中 的 “曲面 类 型 ” 按 负 中， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 


。。。 单 中 选择 定义 内 部 草 给 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 地， 单 击 曹 笑 按钮 ， 绘 制图 13.2.61 所 示 的 截面 草图 ; 在 操 
控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 过 项 选项 卡 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 
芯 封闭 请 复 选 框 ， 在 操控 板 中 单 击 续 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 















曲面 1 TE 
7 曲面 2 by,l 
“合并 ”方向 ma 

图 13.2.59 ”定义 合并 对 象 图 13.2.60” 拉 伸 曲 面 1 图 13.2.61 截面 草图 


Step45. 创建 图 13.2.62 所 示 的 圆 角 特征 2。 选取 图 13.2.63 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 
参照 ， 在 操控 板 的 此 选项 卡 中 单 击 _ 无 全 便 圆 角 按钮 。 


一 


图 13.2.62 圆 角 特征 2 图 13.2.63” 圆 角 放置 参照 





Step46. 创建 图 13.2.64 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 > 按钮 户 。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ;绘制 图 13.2.65 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 芋 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 读 京 单 选项 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 [Y 封闭 满 复 选 框 ; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 





图 13.2.64 拉 伸 曲面 2 图 13.2.65 ”截面 草图 





实例 C8) 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 





Step47. 创建 图 13.2.66 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 13.2.67 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 ”。。。 
参照 ， 在 操控 板 的 集 选项 卡 中 单 击 。 元 全 便 圆 角 按钮 。 eee 





.> 选取 此 两 条 边线 ee。 





图 13.2.66 圆 角 特征 3 图 13.2.67 圆 角 放置 参照 


Step48. 创建 图 13.2.68 所 示 的 基准 平面 8。 单 击 弄 讨 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ，, 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 25.0， 
单 击 对 话 框 中 的 荀 走 按钮 。 

Step49. 创建 图 13.2.69 所 示 的 草图 12。 在 操控 板 中 单 击 ^* 草 绘 " 按 钮 个 ,选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 时 等 按 
钮 ， 绘 制图 13.2.69 所 示 的 草图 。 





图 13.2.68 ”基准 平面 8 图 13.2.69 ”草图 12 


Step50. 创建 图 13.2.70 所 示 的 草图 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 YY， 选取 DTM8 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ，, 单 击 圣 驮 按钮， 
绘制 图 13.2.70 所 示 的 草图 。 





图 13.2.70 ”草图 13 


Step51. 创建 图 13.2.71 所 示 的 基准 点 PNT10。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“基准 点 "按钮 败 点 "， 选 取 图 13.2.71 所 示 的 曲线 为 基准 点 参考 ， 定 义 “ 偏 移 ” 类 型 为 上 至 ， 
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13.2.71 ”基准 点 PNT10 


Step52. 创建 图 13.2.72 所 示 的 基准 平面 9。 单 击 更 对 功能 选项 卡 荆 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 所 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 和 基准 点 PNT10 为 平面 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 
_ 将 下 按钮 。 

Step53. 创建 图 13.2.73 所 示 的 基准 点 PNT11。 单 击 楼 型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“基准 点 "按钮 sx 点 ", 选取 草图 12 和 基准 面 9 为 基准 点 参考 ; 单 击 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 


SNM_FRONT | 





13.2.72 ”基准 平面 9 13.2.73 ”基准 点 PNT11 





Step54. 创建 图 13.2.74 所 示 的 草图 14。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 SY， 选取 DTM9 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ，, 单 击 时 等 按钮 ; 
单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “基准 点 "按钮 习 点 "， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 DTM9 基 
准 平面 和 图 13.2.69 所 示 的 草图 12 为 基准 点 参考 ， 绘 制图 13.2.74 所 示 的 草图 。 





13.2.74 ”日 图 14 


Step55. 创建 图 13.2.75 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 中 ;选取 图 13.2.76 
所 示 的 曲线 1 为 第 一 方向 曲线 ， 选 取 曲 线 2、 曲 线 3 为 第 二 方向 曲线 。 单 击 , 哲 束 单 选项 ， 
将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 和 ， 将 “方向 2” 中 的 “第 一 条 链 ” 的 
“条 件 ” 设 置 为 重 直 , “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 目 丰 ， 单 击 疯 按 钮 ， 完 成 边界 混合 
曲面 3 的 创建 。 





图 13.2.75 ”边界 混合 曲面 3 图 13.2.76 定义 边界 曲线 


Step56. 创建 图 13.2.77b 所 示 的 镜像 特征 3。 在 模型 树 中 选取 边界 混合 曲面 3 为 镜像 特 
征 ， 选取 DTMS8 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 妾 按钮， 完成 镜像 特征 3 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.77 镜像 特征 3 


Step57. 创建 曲面 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.78 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 
对 象 ; 单 击 外 人 f 按 钮 ， 单 击 当 按钮， 完成 曲面 合并 5 的 创建 。 

Step58. 创建 曲面 合并 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.79 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 包 人 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 13.2.79 所 示 ; 单 击 光 按钮 ， 完 成 曲面 合并 6 
的 创建 。 





图 13.2.78 ”定义 合并 对 象 图 13.2.79 ”定义 合并 对 象 


Step59. 创建 图 13.2.80 所 示 的 旋转 曲面 1 。 单 击 上 更 圣 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 旋 
续 ” 按 钮 中 训 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 定 呈 内 部 草 丝 .… 命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基 
准 平面 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 草 鉴 按钮， 绘制 图 13.2.81 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 几 
何 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 十 |, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 
键 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 池 ， 完 成 旋转 曲面 1 的 创建 。 

Step60. 创建 曲面 合并 7。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.82 所 示 的 面 组 1 和 曲面 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 外 人 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 13.2.82 所 示 ， 单 击 欠 按钮 ， 完 成 曲面 合并 7 
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一 。 的 创建 。 





旋转 轴 






eee 图 13.2.80 ”旋转 曲面 1 图 13.2.81 截面 草图 


Wy Step61. 创建 图 13.2.83 所 示 的 基准 平面 10。 单 击 措 于 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -30.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 

Step62. 创建 图 13.2.84 所 示 的 拉 伸 曲 面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 。 选 取 DTM10 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ;绘制 图 13.2.85 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 韭 ， 输 入 深度 值 30.0， 单 击 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 





的 创建 。 
面 组 1 a 
~、 定义 合并 方向 
图 13.2.82 定义 合并 对 象 图 13.2.83 ”基准 平面 10 图 13.2.84 拉 伸 曲面 3 


Step63. 创建 图 13.2.86 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 一 区 半 按钮 ; 选取 DTM10 基准 平面 为 
i 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 三 ; 绘制 图 13.2.87 所 示 的 截 
面 草图 ， 单 击 先 按钮， 完成 填充 曲面 2 的 创建 。 





图 13.2.85 截面 车 图 图 13.2.86 填充 曲面 2 图 13.2.87 截面 草图 

Step64 创建 曲面 合并 8。 投 住 Ctrl 键 , 选取 图 13.2.88 历 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 对 
象 ; 单 击 咏 并 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 8 的 创建 。 

Step65. 创建 图 13.2.89b 所 示 的 镜像 特征 4。 选 取 图 13.2.89a 所 示 的 面 组 为 镜像 特征 ; 
选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 4 的 创建 。 






a) 镜像 前 a 
图 13.2.88 ”定义 合并 对 象 图 13.2.89 ”镜像 特征 4 
Step66. 创建 曲面 合并 9。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.90 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 四 全 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.90 所 示 ; 单 击 只 按钮 ， 完 成 曲面 合并 9 
的 创建 。 
Step67. 创建 曲面 合并 10。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 儿 13.2.91 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 中 Sf 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 13.2.91 所 示 ; 单 击 轨 按钮 ， 完 成 曲面 合并 10 
的 创建 。 





上 
图 13.2.90 定义 合并 对 象 图 13.2.91 定义 合并 对 象 

Step68. 创建 曲面 合并 11。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.92 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 名 ## 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.92 所 示 ; 单 击 回 按钮， 完成 曲面 合并 11 
的 创建 。 

Step69. 创建 曲面 合并 12。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 儿 13.2.93 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 加 人 ## 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.93 所 示 ; 单 击 圈 按钮 ， 完 成 曲面 合并 12 
的 创建 。 
定义 合并 方 同 


面 组 1 定义 合并 方向 








,7 i 
面 组 1 面 组 2 
图 13.2.92 定义 合并 对 象 图 13.2.93 ”定义 合并 对 象 


Step70. 创建 图 13.2.94b 所 示 的 曲面 合并 13。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.94a 所 示 的 面 
组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ， 单 击 急 对 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 13.2.94a 所 示 ; 单 击 嗓 按 





eee 钮 ， 完 成 曲面 合并 13 的 创建 。 






na 定义 合并 方向 


EN。 面 组 2 轩 ) Ee 
b) 合并 后 


a) 合并 


于 


图 13.2.94 曲面 合并 13 
Step71. 创建 图 13.2.95b 所 示 的 曲面 合 14。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 13.2.95a 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2 为 合并 对 象 ， 单 击 外 人 f 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.95a 所 示 ; 单 击 跑 按钮， 
完成 曲面 合并 14 的 创建 。 





面 组 1 


-ee 


定义 合并 方向 
图 13.2.95 ”曲面 合并 14 


Step72. 创建 图 13.2.96b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选取 图 13.2.96a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 2.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.96 圆 角 特征 4 


Step73. 创建 图 13.2.97b 所 示 的 圆 角 特 征 $S。 选 取 图 13.2.97a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 3.0。 








选取 这 两 条 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.97 ” 圆 角 特征 5 


实例 | 3 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 





Step74. 创建 图 13.2.98 所 示 的 拉 伸 曲 面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 al 按 下 。。。 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 ,选取 图 13.2.99 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT ne 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五， 绘制 图 13.2.100 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 2 2 2 


类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 5.0; 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 ee 
选取 该 平面 ER > i 








图 13.2.98 拉 伸 曲面 4 图 13.2.99 ”定义 草 绘 平面 图 13.2.100 ”截面 草图 


Step75. 创建 图 13.2.101 所 示 的 基准 平面 11。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 
“平面 ”按钮 各 ， 选 取 图 13.2.101 所 示 的 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 
.5.0， 单 击 对 话 框 中 的 ， 询 定 | 按钮。 

Step76. 创建 图 13.2.102 所 示 的 填充 曲面 3。 单 击 口交 友 按钮 ,选取 DTMI11 基准 平面 
为 日 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 同 为 下 ; 绘制 图 13.2.103 所 示 


的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 完 成 填充 曲面 3 的 创建 。 








图 13.2.101 基准 平面 11 图 13.2.102 ”填充 曲面 3 加 图 13.2.103 ”截面 草图 


Step77. 创建 曲面 合并 15。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Step74 所 创建 的 拉 伸 曲面 4 
和 Step76 所 创建 的 填充 曲面 3 为 合并 对 象 ; 单 击 扣 全 # 按钮 ， 单 击 续 按钮 ， 完 成 曲面 合并 
15 的 创建 。 

Step78. 创建 图 13.2.104b 所 示 的 曲面 合并 16。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.104a 所 示 的 
面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ; 单 击 名 全 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.104a 所 示 ; 单 击 半 


按钮 ， 完 成 曲面 合并 16 的 创建 。 


ng 





b) 合并 后 


13.2.104 ”曲面 合并 16 


Step79. 创建 图 13.2.105b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 图 13.2.105a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 


Creo3.0 
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eee 参照， 输入 圆 角 半径 值 2.0。 


和 选取 这 5 条 边 链 
, 俐 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.105 ” 圆 角 特征 6 


Step80. 创建 图 13.2.106 所 示 的 草图 15。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 人 ~， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 上 ，, 单 
曹 艇 以 饲 ， 绘 制图 13.2.106 所 示 的 草图 。 
Step81. 创建 图 12.2.107 所 示 的 投影 曲线 1。 在 模型 树 中 选取 Step80 所 创建 的 草图 15; 
单 击 模型 功能 选项 卡 编 和 ” 区 域 中 的 各 搓 i 按钮 ;选取 图 13.2.108 所 示 的 曲面 为 投影 面 ， 
接受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 员 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 





投影 曲线 
1 
1 





13.2.107 “投影 曲线 1 13.2.108 ”定义 投影 面 


Step82. 创建 图 13.2.109b 所 示 的 曲面 修剪 >。 选取 图 13.2.109a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 的 
曲面 ， 单 击 于 按钮， 选取 图 13.2.109a 所 示 的 投影 曲线 1 作为 修剪 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 
的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 13.2.109a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创 
建 。 





< 修 前 ， 方向 
图 13.2.109 ”曲面 修剪 2 
Step83. 创建 图 13.2.110 所 示 的 边界 混合 曲面 4。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ;选取 图 
13.2.111 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方 同 曲线 ， 选 取 图 13.2.111 所 示 的 曲线 3、 曲线 4 为 
第 二 方向 曲线 ， 单 击 针 素 选项 卡 ， 将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 
“条 件 ” 均 设置 为 自由 ,将 “方向 2” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设 


b) 修剪 后 


实例 了 | 人 3 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 





置 为 和 用 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 4 的 创建 。 
注意 ;在 选择 曲线 时 ， 最 好 将 投影 曲线 隐藏 以免 选 错 ， 后 面 与 此 类 似 情况 不 再 说 明 。 。。。 





13.2.110 ”边界 混合 曲面 4 图 13.2.111 定义 边界 曲线 


Step84. 创建 曲面 合并 17。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.112 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ， 单 击 外 人 ff 按钮， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 曲面 合并 17 的 创建 。 

Step85. 创建 图 13.2.113 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 选取 Step80 所 创建 的 草图 15， 
单 击 入 反 按钮 ; 选取 图 13.2.114 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 冯 
按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 





图 13.2.112 定义 合并 对 人 象 13.2.113 ”投影 曲线 2 图 13.2.114 定义 投影 面 
Step86. 创建 图 13.2.115b 所 示 的 曲面 修剪 3。 选取 图 13.2.115a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 的 
曲面 ， 单 击 “ 营 加 按钮， 选取 图 13.2.116 所 示 的 投影 曲线 2 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 
的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 


选取 该 面 组 


a) 修 瘟 前 b) 修 况 后 


13.2.115 ”曲面 修剪 3 









选取 投影 曲线 2 


13.2.116 “定义 修剪 对 象 


Step87. 创建 图 13.2.117 所 示 的 边界 混合 曲面 5。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 己 ; 选取 图 
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eee 13.2.118 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方 回 曲 线 ， 选取 图 13.2.118 所 示 的 曲线 3、 曲线 4 为 
。。。 第 二 方向 曲线 ， 单 击 约束 选项 卡 ， 将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ”的 
。。。 “条 件 ” 均 设置 为 下 下， 将 “方向 2” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设 
;。。” 置 为 和 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 5 的 创建 。 





13.2.117 边界 混合 曲面 5 13.2.118 ”定义 边界 曲线 


Step88. 创建 曲面 合并 18。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.119 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ， 单 击 中 人 ff 按钮， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 曲面 合并 18 的 创建 。 

Step89. 创建 图 13.2.120 所 示 的 草图 16。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 











13.2.119 ”定义 合并 对 象 13.2.120 ”草图 16 


Step90. 创建 图 13.2.121 所 示 的 投影 曲线 3。 在 模型 树 中 选取 Step89 所 创建 的 草图 16， 
单 击 伴 找 按钮 ; 选取 图 13.2.122 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 站 
按钮 ， 完 成 投影 曲线 3 的 创建 。 


人 





图 13.2.121 投影 曲线 3 图 13.2.122 定义 投影 面 


Step91. 创建 图 13.2.123b 所 示 的 曲面 修剪 4。 选 取 图 13.2.123a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 的 
曲面 ， 单 击 人 亲本 按钮， 选取 图 13.2.124 所 示 的 投影 曲线 3 作为 修 筋 对象， 调整 图 形 区 中 
的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 续 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 4 的 创建 。 








选取 该 面 组 
a) 修剪 前 人 
图 13.2.123 ”曲面 修剪 4 


6 欧 竟 ” > : , 
修罗 万 网 半 取 投 影 曲 线 3 








图 13.2.124 ”定义 修剪 对 象 


Step92. 创建 图 13.2.125 所 示 的 边界 混合 曲面 6。 单 击 “边界 混合 ”按钮 局， 选取 图 
13.2.126 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 , 选取 图 13.2.126 所 示 的 曲线 3、 曲 线 4 为 
第 二 方向 曲线 ， 单 击 的 束 选项 卡 ， 将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ”的 
“条 件 ” 均 设置 为 日 ， 将 “方向 2” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设 
为 时， 单 击 交 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 6 的 创建 。 

Step93. 创建 曲面 合并 19。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 13.2.127 所 示 的 耐 组 1 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ; 单 击 四 人 按钮 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 曲面 合并 19 的 创建 。 























站 > | 


图 13.2.126 定义 边界 曲线 


Step94. 创建 图 13.2.128 所 示 的 投影 曲线 4。 在 模型 树 中 选取 Step89 创建 的 草图 16， 
单 击 各 下 按钮 ; 选取 图 13.2.129 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 吧 
按钮 ， 完 成 投影 曲线 4 的 创建 。 


投影 曲线 投影 曲面 
和 
\ 1 
\ 






图 13.2.128 投影 曲线 4 图 13.2.129 ”定义 投影 面 
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oe. Step95. 创建 图 13.2.130b 所 示 的 曲面 修剪 5。 选取 图 13.2.130a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 的 
。。。 ”曲面 ， 单 击 中 区 可 按钮， 选取 图 13.2.131 所 示 的 投影 曲线 4 作为 修剪 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 
。。。 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 轨 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 5 的 创建 。 
si Step96. 创建 图 13.2.132 所 示 的 边界 混合 曲面 7。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ， 选 取 图 
。。。 “13.2.133 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 ,选取 图 13.2.133 所 示 的 曲线 3、 曲 线 4 为 


>。。 第 二 方向 曲线 ， 单 击 扫 守 选项 卡 ， 将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ”的 
“条 件 ” 均 设置 为 让 由 ， 将 “方向 2” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设 
置 为 站 由， 单 击 呈 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 7 的 创建 。 


选取 该 面 组 








前 后 


Ry 


a) 修剪 意 b) 1 


图 13.2.130 ”曲面 修 前 5$ 





13.2.131 ”定义 修 前 对 象 13.2.132 ”边界 混合 曲面 7 
曲线 4 


曲线 3 曲线 2 





13.2.133 ”定义 边界 曲线 


Step97. 创建 曲面 合并 20。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.134 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ， 单 击 咏 人 f 按 钮 ， 单 击 光 控 钮 ， 完 成 曲面 合并 20 的 创建 。 





13.2.134 ”定义 合并 对 象 


Step98. 创建 图 13.2.135 所 示 的 拔 模 偏 移 曲面 1。 选 取 图 13.2.136 所 示 的 单个 曲面 为 要 


实例 | 3 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 





拔 模 偏 移 的 曲面 ; 单 击 玲 型 功能 选项 卡 鲍 得 ” 区 域 中 的 习作 区 按钮 ;在 操控 板 的 偏 移 类  。。。 


型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ” 选项 辐 ， 单 击 操控 板 中 的 | 迁 页 | 选项 卡 ， 选 择 国宝 时 于 项 ; 选 。*。 
中 侧 曲 面 重 直 于 区 域 中 的 上 曲面 选项 与 介面 毗 康 区 域 中 的 记 直 选项 ;在 绘图 区 右 击 ， 选 择 。ss 
下 二 站 名 大。 命令 ;选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 。。。 
参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 绘 制图 13.2.137 所 示 的 截面 草图 (草图 中 大 圆 弧 的 圆心 在 竖 直 线 的 、”。。。 


中 点 )， 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 3.0， 输 入 侧面 的 拔 模 角 度 值 10.0， 如 偏 移 方向 与 目标 方向 。。。 
相反 ， 单 击 < 按钮 调整 偏 移 方向 ， 单 击 按钮 光 ， 完 成 拔 模 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 


选取 该 面 组 








13.2.135 ” 拔 模 偏 移 曲 面 1 13.2.136 拔 模 偏 移 曲面 参考 


Step99. 创建 图 13.2.138 所 示 的 拔 模 偏 移 曲 面 >。 选取 图 13.2.139 所 示 的 面 组 为 要 拔 模 

偏 移 的 曲面 ， 单 击 六 区 按钮， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拨 模 偏 移 ” 选 项 路 ， 单 击 
选项 洗 项 尺 ， 选 择 EE 国 开交 项 ， 并 选中 导 曲面 选项 与 曲直 选项 ， 在 绘图 区 右 击 ， 选 
择 下 党 向 部 唱和 命令 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 13.2.140 所 示 的 截面 草图 ， 输 入 偏 移 值 2.5， 输 入 侧面 
的 拔 模 角 度 值 25.0, 单 击 % 按钮 调整 偏 移 方向 ; 单 击 按钮 购 , 完成 拔 模 偏 移 曲 面 2 的 创建 。 





一 一 -一 广 一 一 一 一 -一 一 -| 











ee 隔 
人 一 | ey 
13.2.137 截面 草图 


选取 该 面 组 







13.2.139 ” 拔 模 偏 移 曲 面 参考 

Step100. 创建 图 13.2.141 所 示 的 拔 模 偏 移 曲 面 3。 选 取 图 13.2.142 所 示 的 面 组 为 要 拔 
模 偏 移 的 曲面 ， 单 击 凡人 按钮 ， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ”选项 由 ， 单 
击 选项 选项 卡 ， 选 择 EBD 请 选项 ， 并 选中 避 曲面 选项 与 入 直 选项 ， 在 绘图 区 右 击 ， 






13.2.140 “和 截面 草图 





Creo3.0 
曲面 设计 实例 精 解 


选择 冠 党 向 部 曹 芝 命令 ; 选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 浊 ， 绘 制图 13.2.143 所 示 的 截面 草图 ， 输 入 偏 移 值 25， 输 入 侧面 
的 拔 模 角 度 值 25.0， 单 击 < 按钮 调整 偏 移 方向 : 单 击 按钮 光 ， 完 成 拔 模 偏 移 曲 面 3 的 创建 。 








13.2.141 ” 拔 模 偏 移 曲 面 3 13.2.142 | 拔 模 偏 移 曲面 

Step101. 创建 图 13.2.144 所 示 的 拔 模 偏 移 曲 耐 4。 选 取 图 13.2.145 所 示 的 面 组 为 要 拔 
模 偏 移 的 曲面 ， 单 击 按钮 ， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拨 模 偏 移 ” 选 项 中， 单 
击 秆 及 选项 卡 ， 选 择 有 BE 选项 ， 并 选中 电 曲 丁 选项 与 贺 直 选项 ; 选择 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 石 , 绘制 图 13.2.146 
所 示 的 截面 草图 ， 输 入 偏 移 值 2.5， 输 入 侧面 的 拔 模 角度 值 20.0， 单 击 % 按钮 调整 偏 移 方 
向 ， 单 击 按钮 鸭 ， 完 成 拔 模 偏 移 曲面 4 的 创建 。 









13.2.143 ”截面 草图 


选取 该 面 组 





ea 
请 J 
be 


13.2.145 ” 拔 模 偏 移 曲 面 13.2.146 ”截面 草图 


Step102. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 Step99~Step101 所 创建 的 特征 后 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 扭 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step103. 创建 图 13.2.147b 所 示 的 圆 角 特征 7。 选 取 图 13.2.147a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 和 输入 圆 角 半 径 值 1.0。 

Step104. 创建 图 13.2.148b 所 示 的 圆 角 特征 8。 选 取 图 13.2.148a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 






二 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.148 圆 角 特征 8 


Step105. 创建 图 13.2.149b 所 示 的 镜像 特征 5。 在 模型 树 中 选取 Step102 所 创建 的 组 特 
征 为 镜像 特征 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 然 后 
选取 图 13.2.145 所 示 的 对 应 面 组 为 新 的 参考 ， 单 击 按钮 ， 直 至 结果 如 图 13.2.149b 所 示 ， 
完成 镜像 特征 5 的 创建 。 


SM_F RONT 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.149 ”镜像 特征 5 


Step106. 创建 图 13.2.150b 所 示 的 圆 角 特征 9。 选 取 图 13.2.160a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 


选取 这 3 条 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.150 ” 圆 角 特征 9 


Step107. 创建 图 13.2.151b 所 示 的 圆 角 特征 10。 选 取 图 13.2.151a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 











Creo3.0 
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选取 这 3 条 边 链 
2 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.151 圆 角 特征 10 


Step108. 创建 图 13.2.152 所 示 的 草图 17。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~， 选 取 


ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ,EE 

击 段 向 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 单 击 草 烷 按钮 ， 绘 制图 13.2.152 所 示 的 草图 。 
Step109. 创建 图 13.2.153 所 示 的 投影 曲线 5。 在 模型 树 中 选取 Step108 创建 的 草图 17， 

单 击 衬托; 按钮 ; 选取 图 13.2.154 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 四 


按钮 ， 完 成 投影 曲线 5 的 创建 。 













区 


Ne 必 
图 13.2.152 ”草图 17 图 13.2.153 投影 曲线 5 ”图 13.2.154 定义 投影 面 


Step110. 创建 图 13.2.155 所 示 的 基准 平面 12。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
20.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 攀 定 | 按钮 。 

Step111. 创建 图 13.2.156b 所 示 的 曲面 修剪 6。 选 取 图 13.2.156a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 的 
曲面 ， 单 击 “ 芒 昌 按钮 ， 选 取 图 13.2.157 所 示 的 投影 曲线 5 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 
的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 , 如 图 13.2.157 所 示 ; 单 击 按钮 ,完成 曲面 修剪 6 的 创建 。 


选取 该 面 组 





b) 修剪 后 
图 13.2.155 ”基准 平面 12 图 13.2.156 ”曲面 修剪 6 


Step112. 创建 图 13.2.158 所 示 的 交 截 曲线 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 DTM12 基准 平面 与 图 
13.2.159 所 示 的 面 组 为 交 截 对 象 ， 单 击 惟 型 功能 选项 卡 句 缉 ” 区 域 中 的 一 全 按钮 ， 完 







实例 了 | 人 3 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 


成 交 截 曲线 的 创建 。 
选取 投影 曲线 
选取 此 面 组 





图 13.2.157 定义 修 前 对象 及 方向 图 13.2.158” 交 截 曲 线 1 图 13.2.159 ”选取 交 截 对 象 。 于 


Step113. 创建 图 13.2.160 所 示 的 草图 18, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 "~; 选取 DTM12 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 |， 单 击 | 车 紫 ， 
钮 ， 绘 制图 13.2.160 所 示 的 草图 。 

Step114. 创建 图 13.2.161 所 示 的 边界 混合 曲面 8。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 局, 按 住 Ctl 
键 ， 依 次 选取 图 13.2.162 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 社 束 单 
选项 ， 将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 目下， 单 击 区 
按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 8 的 创建 。 











图 13.2.160 ”草图 18 图 13.2.161 边界 混合 曲面 8 


Step115. 创建 图 13.2.163b 所 示 的 镜像 特征 6。 在 模型 树 中 选取 Step114 创建 的 边界 混 
合 曲面 8 为 镜像 特征 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 
特征 6 的 创建 。 


~ ~ ~ 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
13.2.162 ”定义 边界 曲线 13.2.163 ”镜像 特征 6 

Step116. 创建 曲面 合并 21。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 13.2.164 所 示 的 面 组 1 和 曲 
面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 外 全 按钮 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 曲面 合并 21 的 创建 。 

Step117. 创建 曲面 合并 22。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 13.2.165 所 示 的 面 组 1 和 曲 
面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 外 Sf 按钮， 调整 篆 头 方向 如 图 13.2.165 所 示 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 
曲面 合并 22 的 创建 。 





和 面 组 1 
曲面 2 
”修剪 ”方向 


一 
一 
二 





图 13.2.164 定义 合并 对 象 图 13.2.165 ”定义 合并 对 象 


Step118. 创建 图 13.2.166b 所 示 的 圆 角 特征 11。 选 取 图 13.2.166a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 输 入 加 角 半 人 径 值 8.0。 


选取 这 两 条 边 链 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.166 同和 角 特征 11 


Step119. 创建 图 13.2.167b 所 示 的 圆 角 特征 12。 选 取 图 13.2.167a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.0。 


一 
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一 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.167  ” 圆 角 特征 12 


Step120. 创建 图 13.2.168b 所 示 的 圆 角 特征 13。 选 取 图 13.2.168a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 3.0。 


选取 这 两 条 边 链 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.168 圆 角 特征 13 


Step121. 创建 图 13.2.169 所 示 的 草图 19。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 
击 上 不 床 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 单 击 曹 杖 按钮， 绘制 图 13.2.169 所 示 的 草图 。 











图 13.2.169 草图 19 
Step122. 创建 图 13.2.170 所 示 的 投影 曲线 6。 在 模型 树 中 选取 Step121 创建 的 草图 19， 
单 击 区 下 按钮 ; 选取 图 13.2.171 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 交 
按钮 ， 完 成 投影 曲线 6 的 创建 。 








图 13.2.170 “投影 曲线 6 图 13.2.171 定义 投影 面 
Step123. 创建 图 13.2.172b 所 示 的 曲面 修剪 7。 选 取 图 13.2.172a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 
的 曲面 ， 单 击 入 轴 按钮 ， 选 取 图 13.2.173 所 示 的 投影 曲线 6 作为 修 前 对 象 ， 调 整 图 形 区 
中 的 币 头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 7 的 创建 。 


选取 该 面 组 


b) 修剪 后 





图 13.2.172 ”曲面 修剪 7 
“修剪 ”方向 
选取 投影 曲线 6 






图 13.2.173 ”定义 修剪 对 象 


Step124. 创建 图 13.2.174 所 示 的 交 截 曲线 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.175 所 示 的 面 


组 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 交 截 对 象 ， 单 击 所 三 按钮 ， 完 成 交 截 曲线 2 的 创建 。 
选取 此 面 组 





图 13.2.174” 交 截 曲 线 2 图 13.2.175 ”选取 交 截 对 象 


Creo3.0 
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和 Step125. 创建 图 13.2.176 所 示 的 草图 20。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 选 取 
。。。 ”ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ， 
*。。 单 击 本 竺 | 按钮， 绘制 图 13.2.176 所 示 的 草图 。 





13.2.176 ”草图 20 


Step126. 创建 图 13.2.177 所 示 的 边界 混合 曲面 9。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 009; 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 网 13.2.178 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 第 一 方向 曲线 (选取 曲线 方法 参照 
随 书 光盘 视频 )， 单 击 半 按钮， 完成 边界 混合 曲面 9 的 创建 。 


曲线 1 曲线 2 曲线 3 





放大 图 





13.2.177 边界 混合 曲面 9 13.2.178 ”定义 边界 曲线 


Step127. 创建 曲面 合并 23。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.179 所 示 的 面 组 1 和 曲面 2 为 合 
并 对 象 ; 单 击 包 全 # 按钮 ， 单 击 转 按钮， 完成 曲面 合并 23 的 创建 。 


面 组 1 





13.2.179 ”定义 合并 对 象 


Step128. 创建 图 13.2.180b 所 示 的 圆 角 特征 14。 选 取 图 13.2.180a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.0。 


选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.180 圆 角 特征 14 


实例 了 | 人 3 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 





Step129. 创建 图 13.2.181b 所 示 的 圆 角 特征 13。 选 取 图 13.2.181a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 ”。。。 
置 参照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 2.5。 eee 


选取 此 边 链 eee 





b) 倒 圆 角 后 


13.2.181 圆 角 特征 15 


Step130. 创建 图 13.2.182b 所 示 的 圆 角 特征 16。 选 取 图 13.2.182a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 1.5。 


选取 此 边 链 





b) 倒 圆 角 后 


13.2.182 ” 圆 角 特征 16 


Step131. 创建 图 13.2.183b 所 示 的 曲面 加 厚 1。 选 取 图 13.2.183a 所 示 的 曲面 为 要 加 厚 
的 对 象 ， 单 击 昼 型 功能 选项 卡 鲍 辑 * 区 域 中 的 区 ?按钮 ， 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.0， 
调整 加 厚 方向 如 图 13.2.183a 所 示 ; 单 击 妆 按钮， 完成 曲面 加 厚 1 的 操作 。 

Step132. 创建 图 13.2.184 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 "按钮 站 | 选取 ASM RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 三 ; 绘制 图 13.2.185 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 #4E， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





”选取 此 上 曲面 


Ld 
Ld 
一 Ld 
[14 a a 
站 

-| 
i 1 

1 > 
! 1 









13.2.183 ”曲面 加 厚 1 





图 13.2.184 ” 拉 伸 特征 5 图 13.2.185 ”截面 草图 
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Step133. 创建 图 13.2.186 所 示 的 拉 伸 特 征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 
取 图 13.2.187 所 示 的 平面 1 为 晶 绘 平面 ， 选 取 图 13.2.187 所 示 的 平面 2 为 参考 平面 ， 方 回 
为 下 ,， 单 击 庶 疝 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ; 绘制 图 13.2.188 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 1.5; 单 击 交 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 6 的 创建 。 





图 13.2.186 ” 拉 伸 特征 6 图 13.2.187 定义 草 绘 平 面 


Step134. 创建 图 13.2.189 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 单 击 敬 村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 


取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 
单 击 草 答 按钮， 绘制 图 13.2.190 所 示 的 截面 草图 ， 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 
指向 实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ,在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.5; 在 操控 板 中 
单 击 半 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特 征 1 的 创建 。 

Step135. 创建 图 13.2.191b 所 示 的 镜像 特征 8。 在 模型 树 中 选取 图 13.2.191a 所 示 的 
Step133 所 创建 的 拉 伸 特 征 6 和 Step134 所 创建 的 轮廓 筋 特征 1 为 镜像 特征 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 8 的 创建 。 








13.2.189 ”轮廓 筋 特征 1 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
13.2.191 镜像 特征 8 





Step136. 创建 图 13.2.192 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 与 * 。 选 


实例 | 3 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 








取 图 13.2.193 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 。。。 
为 坦 ; 绘制 图 13.2.194 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 , 输入 深度 值 20.0; 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 oe 





13.2.193 ”定义 草 绘 平面 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 





13.2.194 ”截面 草图 


Step137. 创建 图 13.2.195 所 示 的 基准 平面 13。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ” 按钮 乞 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
105.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 奖 定 按钮 。 

Step138. 创建 图 13.2.196 所 示 的 轮廓 筋 特征 2。 单 击 玖 于 功能 选项 卡 工程 ”区 域 


参考 平面 ， 方 同 为 上 ; 绘制 图 13.2.197 所 示 的 截面 草图 ， 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 
方向 指向 实体 侧 , 采用 系统 默认 的 加 厚 方向 , 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.5; 单 击 半 
按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特 征 2 的 创建 。 





图 13.2.195 ”基准 平面 13 图 13.2.196 ”轮廓 筋 特征 2 


Step139. 创建 图 13.2.198 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 |。 选取 图 13.2.199 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 
13.2.199 所 示 的 平面 2 为 参考 平面 ， 方 回 为 上 ; 绘制 图 13.2.200 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 生 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 

Step140. 创建 图 13.2.201b 所 示 的 镜像 特征 9。 在 模型 树 中 选取 图 13.2.201a 所 示 的 
Step136 创建 的 拉 伸 特征 7、Step138 所 创建 的 轮廓 筋 特征 2 和 Step139 所 创建 的 拉 伸 特征 8 
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为 镜像 特征 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 四 按钮 ， 完成 镜像 特征 9 的 
eee 创建 。 











图 13.2.199 ”定义 草 绘 平面 图 13.2.200 截面 草图 

Step141. 创建 图 13.2.202 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和” ， 按 

下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 本 .选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 

基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 13.2.203 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 42.0， 单 击 当 按 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 





13.2.202” 拉 伸 特 征 9 





Step142. 创建 图 13.2.204 所 示 的 基准 轴 A_20。 单 击 弄 记 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 
的 “基准 轴 ” 按 钮 入。 选取 图 13.2.205 所 示 的 曲面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 四 
话 框 中 的 一下 按钮 。 





选取 该 曲面 


~ 





图 13.2.204 ”基准 轴 A_20 图 13.2.205 ”定义 基准 轴 参 照 


实例 | 3 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 





Step143. 创建 图 13.2.206 所 示 的 孔 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 ”。。。 
并 孔 按钮 ; 采用 系统 默认 的 孔 类 型 | 山 ，, 按 住 ct 键 , 选取 图 13.2.207 所 示 的 面 及 轴线 A_20 : ee 
为 孔 的 放置 参考 ;在 操控 板 中 单 击 天 人 关 按钮 ， 按 照 图 13.2.208 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 
参数 设置 来 定义 孔 的 形状 ;在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 


选取 该 平面 
es | 


、、! / @@@ 
SR、 1 





13.2.206 “和 孔 特 征 1 13.2.207 定义 孔 的 位 置 
贡 2 
a 本 
下 44. 口 平一 下 寸 - 学 这 bd 


13.2.208 ”定义 孔 参 数 


Step144. 创建 图 13.2.209 所 示 的 草图 22。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个， 选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 吾 ， 单 
击 草 振 按钮， 绘制 图 13.2.210 所 示 的 截面 草图 。 





图 13.2.209 ”草图 22 图 13.2.210 ”截面 草图 


Step145. 创建 图 13.2.211 所 示 的 草图 23。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 舍 ， 选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 吾 ， 单 
| 草 绘 | 控 钮 ， 绘 制图 13.2.212 所 示 的 截面 草图 。 
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图 13.2.211 草图 23 图 13.2.212 截面 草图 


Step146. 创建 图 13.2.213 所 示 的 拉 伸 曲面 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部， 
按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中。 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 13.2.214 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 255.0; 单 击 郑 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 10 的 创建 。 

















13.2.213 ” 拉 伸 曲面 10 13.2.214 ”截面 草图 


Step147. 创建 图 13.2.215 所 示 的 基准 平面 14。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -2.0。 
单 击 对 话 框 中 的 | 列 定 | 校 包 ， 

Step148. 创建 图 13.2.216 所 示 的 基准 平面 15。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 各 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 汪 ， 扩 人 
Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.216 所 示 的 直线 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 可 ， 单 击 对 话 框 中 的 
确定 扩 包 。 

Step149. 创建 图 13.2.217 所 示 的 基准 平面 16。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
-12.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 















13.2.217 ”基准 平面 16 


13.2.215 ”基准 平面 14 


Step150. 保存 模型 文件 。 


实例 C8) 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 


说 明 : 在 保存 此 模型 文件 时 ， 因 后 面 所 创建 的 模型 要 用 到 此 文件 中 的 曲面 和 草 绘 特征 ， 
所 以 在 保存 此 模型 文件 时 ， 建 议 将 所 有 曲面 特征 和 单 绘 显示 。 


13.3 下 再 


下 面 讲 解 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.3.1 所 
示 。 


问 DowH covER FRT 
[本 合并 _ 标 识 1 
[实体 尼 1 

kb BY 组 LOCAL GROUP 

k 门人 镜像 1 
他 倒 圆 角 1 

有 中 ] 拉 伸 日 

有 上 拉 伸 了 

kb 上 台 ] 拉 伸 8 
荔 技 模 着 度 1 

有 上 拉 伸 日 
吕 在 此 岳 ,*. 





从 A 向 
13.3.1 零件 模型 及 模型 树 





Stepl. 在 装配 体 中 创建 下 盖 (DOWN_COVER.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 

"区域 中 的 “创建 ”按钮 6， 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 杠 ， 选 中 类 型 选 
项 组 中 的 轧 雪 伴 单 选项 ， 选 中 了 类 型 -选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 
文件 名 DOWN_COVER， 单 击 区 定 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 空 音 
选项 ， 单 击 |” 询 定 “按钮 。 

Step2. 激活 下 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 电 momo PRY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 涡 活 命令 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国富 上 | 校 钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 全 并/ 台 甸 
命令 ， 系 统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 在 操控 板 中 先 确认 
“将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 忆 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 对 学 选项 卡 ， 系 统 














成 ”按钮 芝 。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 尼 TEEOEE FET, 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 13.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 13.3.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 
对 象 ; 单 击 厅 昏 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 加 实体 化 按钮， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 | 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 13.3.2a 所 示 ; 单 击 准 按 钮 ， 完 成 
曲面 实体 化 1 的 创建 。 
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选取 此 曲面 ”实体 化 方向 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 13.3.2 ”曲面 实体 化 1 





Step5. 创建 图 13.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 卉 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “ 拉 
伟 ”按钮 所 * ;在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 缀 命令 ; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ， 单 击 于 等 





钮 ， 绘 制图 13.3.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 欠 按 钮 调整 拉 全 
方向 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





图 13.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 13.3.4 截面 草图 


说 明 : 图 13.3.4 所 示 的 截面 草图 全 部 以 骨架 模型 中 草图 22 的 草图 轨迹 的 拐点 为 参考 。 

Step6. 创建 图 13.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按钮 | 加。 选取 DTMI14 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基 
准 平 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 13.3.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 三， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 13.3.5 ” 拉 伸 特征 2 图 13.3.6 截面 草图 


Step7. 创建 图 13.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 看， 绘制 图 13.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 3E， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





图 13.3.7” 拉 伸 特征 3 图 13.3.8 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 13.3.9 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 单 击 杭 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 于 稀 " 下 eo。。 
的 合 - 团 廊 入 按钮 ; 在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 章 给 .… 命 令 ; 选取 DTM15 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 草 瞧 | 榨 
钮 ， 绘 制图 13.3.10 所 示 的 截面 草图 ; 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指向 实体 侧 ， 采 
用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.5;， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 
完成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 











图 13.3.9 ”轮廓 筋 特 征 1 图 13.3.10 ”截面 草图 


说 明 :; 图 13.3.10 所 示 的 截面 草图 轨迹 以 骨架 模型 中 草图 23 的 草图 轨迹 为 参考 。 

Step9. 创建 组 特征 。 按 住 Shift 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 1 至 轮廓 筋 特征 1 所 创建 
的 特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 得 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 图 13.3.11b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 组 特征 为 镜像 特征 ; 单 击 

异型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并; 在 图 形 区 选取 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 13.3.12 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
DTM16 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 
图 13.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 所 按 钮 调整 拉 伸 方 向 : 
单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.3.11 镜像 特征 1 





选取 该 平面 





放大 图 < 二 





图 13.3.12 拉 伸 特征 4 图 13.3.13 ”截面 草 





Step12. 创建 图 13.3.14 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 妆 。 选 取 
图 13.3.12 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 
绘制 图 13.3.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ,输入 深度 值 1.0; 单 击 史 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





图 13.3.14 拉 伸 特征 5 图 13.3.15 ”截面 草图 


”Step13. 创建 图 13.3.16b 所 示 圆 角 特征 1。 单 击 神主 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
对 介 回 朋 “ 按钮 , 选取 图 13.3.16a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照, 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.7。 


此 边 链 为 加 
_… 角 放 置 参 照 















a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.3.16 圆 角 特征 1 


Step14. 创建 图 13.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 掖 钮 加 .选取 图 13.3.18 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 13.3.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 指 ， 单 击 |Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 





选取 该 平面 











图 13.3.17 拉 伸 特征 6 图 13.3.18 ”定义 草 绘 平面 
Step15. 创建 图 13.3.20 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 妆 。 选 取 











ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘 
制图 13.3.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 单 击 交 按钮 调整 拉 仲 方向 ; 
单 击 中 按钮， 完成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 











图 13.3.21 截面 草图 

Step16. 创建 图 13.3.22 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 ai ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 DTM14 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 13.3.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 站 ， 单 击 医 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 

Step17. 创建 图 13.3.24b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 击 骤 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
多 擂 村 “按钮 。 选 取 图 13.3.24a 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲 面 。 选 取 DTM14 基准 平面 为 拔 横 
枢 轴 平 面 。 采 用 系统 默认 的 拔 模 方向 ,在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 3.0, 单 击 妆 按 
钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 








图 13.3.22” 拉 伸 特征 8 


此 曲面 为 拔 模 的 面 ，-。。。。 








a) 拔 模 前 b) 氢 模 后 
图 13.3.24 拔 模 特征 1 
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Step18. 创建 图 13.3.25 所 示 的 拉 伸 特 征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
。。。 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 按 钮 本 .选取 图 13.3.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 
。。。 ”基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ;绘制 图 13.3.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
。。。 ”类 型 为 3E， 单 击 汪 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 

eee 选取 该 平面 








图 13.3.27 截面 草图 


Step19. 保存 模型 文件 。 


13.4 上 兰 


下 面 讲解 上 新 “TOP_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 13.4.1 所 示 。 


回 TOF_COvER. FRT 
[本 合并 标识 1 
{实体 尼 1 

bp BG 妆 组 UOCAL_GRDOUF 

ke 站 镜像 1 

有 向 拉 促 3 

有 后] 拉 伸 4 

| i 诈 转 1 

bb 上 1] 拉 伸 5 
日 在 此 括 . 


13.4.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 创建 上 盖 (TOP_COVER.PRT)。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 。 到 tf” 
区 域 中 的 “创建 > 按钮 所 ; 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 守 桂 选项 组 中 的 忌 要 任 
单 选项 ， 选 中 了 类 型 -选项 组 中 的 中 实体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 
TOP_COVER, 单 击 | 确定 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选 项 ， 单 击 
二 痪 定 按钮 。 

Step2. 激活 上 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 品 了 -ER ERT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 六 车 命令 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 E32 和 按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 峻 承 








命令 ,系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 操控 板 中 先 确认 “将 。。。 
参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 | 加 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 条 考 | 选项 卡 ， 系 统 弹出 。。。 
“参照 ”界面 ， 选 中 四 度 漓 泣 复 选 框 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 骨架 模型 ， 单 市“ 完成” 按 。“。。 
钮 田 . 和 

Step3. 在 模型 树 中 选择 驴 硬 十 3 ,然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 。。。 

step4. 创建 图 13.4.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 13.4.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 。。。。 
对 象 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 编 入 ” 区 域 中 的 全 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 乌 必 |， 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 13.4.2a 所 示 ; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 


曲面 实体 化 1 的 创建 。 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
13.4.2 ”曲面 实体 化 1 






选取 此 曲面 ”实体 化 方 同 
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Step5. 创建 图 13.4.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 挤 谎 功能 选项 卡 弱 凑 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ”按钮 所 ”在 图 形 区 右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 给 命令 ; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 下 ， 单 击 草 给 按 
钮 ， 绘 制图 13.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 13.4.4 所 示 的 截面 草图 全 部 以 骨 








b 


图 13.4.3” 拉 伸 特征 1 图 13.4.4 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 13.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 自 癌 |， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ; 绘制 图 13.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 莫 ， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创 
建 。 
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13.4.6 ”截面 草图 


的 多 - 邯 廊 入 按钮 ; 在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内 部 草 缀 命令 ; 选取 DTM15 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 者; 单 击 草 答 外 
钮 ， 绘 制图 13.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指向 实体 侧 ， 采 
用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.5， 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 
完成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 











13.4.7 “轮廓 筋 特 征 1 13.4.8 ”截面 草图 


说 明 : 图 13.4.8 所 示 的 截面 草图 轨迹 以 骨架 模型 中 草图 23 的 草图 轨迹 为 参考 ， 

Step8. 创建 组 特征 。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 1 至 轮廓 筋 特征 1 所 创建 的 特征 后 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 钥 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 图 13.4.9b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 组 特征 为 镜像 特征 ; 单 击 
模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ,在 图 形 区 选取 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 : b) 镜像 后 
13.4.9 ”镜像 特征 1 


Step10. 创建 图 13.4.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 *。 选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘 
制图 13.4.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 经 按钮， 完成 拉 伸 特 
征 3 的 创建 。 


di nd, a a dd eh a a es 






图 13.4.10” 拉 伸 特 征 3 i 截面 草图 
Step11, 创建 图 13.4.12 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 自 |， 按 下 we 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 多 .选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 13.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 介 
类 型 为 站 ,输入 深度 值 5.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 促 特征 4 的 
创建 。 








图 13.4.12 ” 拉 伸 特征 4 图 13.4.13 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 13.4.14 所 示 的 旋转 特征 1 。 单 击 玲 至 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 定 襄 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 综 … 命令， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 
单 击 曹 竹 按钮， 绘制 图 13.4.15 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 
型 为 在 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 ;在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 
六 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


We 


‘DS | 放大 图 ainsi 
' "ee 


旋转 轴 





图 13.4.14 旋转 特征 1 图 13.4.1$ ”截面 草图 
Step13. 创建 图 13.4.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 罗 . 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 13.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 扑 ， 单 击 各 按钮 调整 拉 什 方 向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 
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a Step14. 保存 模型 文件 。 





be 13.4.16 ” 拉 伸 特征 5 13.4.17 ”截面 理 图 


13.5 轴 01 


下 面 讲解 轴 〈POLE_01.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 13.5.1 所 示 。 


园 F0LE_01.FRFT 
有 各] 拉 伸 1 
中 在 此 插 六 


13.5.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 创建 轴 POLE_01.PRT。 单 击 辣 骤 功能 选项 卡 。 区 ”区域 中 的 
“创建 ”按钮 加 ;此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ” 对话 框 ， 选 中 奖 型 选项 组 中 的 融雪 位 单 选项 ， 
选中 了 类 型 -选项 组 中 的 襄 实 使 单 选 项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 POLE_01， 单 击 
确定 按钮， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 空 单 选项 ， 单 击 ” 蔬 定 “按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 日 了 0 ET ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 注 活 命令 。 

Step3. 创建 图 13.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1( 模 型 文件 FIRSTPRT、DOWN_COVER.PRT 已 
隐藏 )。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形 从” 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各 ”*” ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令， 选取 晤 IONWEOVER.FRT 中 的 ASM_TOP 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 曹 给 按钮 ， 绘 制图 
13.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 90.0， 在 操控 板 中 单 
击 “ 完 成 ”按钮 网， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 13.5.3 所 示 的 截面 草图 轨迹 和 二 级 控件 TOP COVER.PRT 中 的 拉 伸 特征 $ 的 
截面 草图 轨迹 重合 . 

Step4. 激活 总 闭 配 保存 模型 文件 。 
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图 13.5.2” 拉 伸 特征 1 图 13.5.3 ”截面 草图 


实例 4 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 





13.6 螺 旋 并 


下 面 讲解 螺旋 桨 (PROPPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 13.6.1 所 示 。 


[可 FROF. FRT 
情人 三 1 拉 圳 1 
有 [阵列 1 7 接 伸 > 
| 6 旋转 1 
3 倒 圆 角 2 
节 倒 圆 前 3 


>“ 册 便 医 


RE 中 在 此 插 六 
13.6.1 模型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 创建 螺旋 奖 PROPPRT。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 者 ” ”区域 中 
的 “创建 ”按钮 号， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 昌 雪 忻 单 选 
项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 申 实体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 PROP， 单 击 
确 下 起 钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 ， 蔬 定 “按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 品 了 DERT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 多 命令 。 

Step3. 创建 图 13.6.2 所 示 的 拉 伸 特征 1( 模 型 文件 FIRSTPRT、DOWN_COVER.PRT、 
TOP_COVER.PRT 已 隐藏 )。 单 击 寓 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 上 癌 ， 
在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 正 * 内 训 蛙 泽 . 命 令 ; 选取 图 13.6.3 所 示 的 模型 表面 
为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 时 等 按钮 ， 绘 
制图 13.6.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 六 ， 输 入 深度 值 8.0; 在 操控 板 
中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 




















1 


选取 该 平面 





图 13.6.2” 拉 伸 特征 1 图 13.6.3 ”定义 草 绘 平 面 图 13.6.4 截面 草图 





Step4. 创建 图 13.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”* 。 选取 图 
13.6.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ; 绘制 
图 13.6.6 所 示 的 截面 草图 (大 致 如 图 所 示 即 可 )， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输 入 深 
度 值 20， 单 击 近 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 13.6.5 拉 伸 特征 2 图 13.6.6 截面 草图 


Step5. 创建 图 13.6.7b 所 示 的 阵列 特征 1 模型 文件 POLE_01.PRT 已 隐藏 )。 在 模型 树 
中 选取 拉 伸 特征 1 并 右 击 ， 选 择 阵列 命令 ;在 阵列 操控 板 的 _ 送 熏 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 
选择 常规 选项 ; 在 操控 板 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 虑 汪 选 项 ; 选取 图 13.6.7a 所 示 的 
基准 轴 为 阵列 参考 ; 接受 系统 默认 的 阵列 角度 方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 120.0; 输入 阵列 
个 数值 为 3;， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
13.6.7 “阵列 特征 1 


Step6. 创建 图 13.6.8 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 知 至 功能 选项 卡 束 准 ” 区 域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 袖 ; 在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 尖 内 部 草 给 命令 , 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ; 单 击 旱 芍 按钮 ， 
绘制 图 13.6.9 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 ; 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 旋转 特征 
1 的 创建 。 





旋转 轴 


严 一 一 二 一 一 一 一 





13.6.8 ”旋转 特征 1 13.6.9 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 13.6.10b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 便 轩 第 “按钮 ， 选 取 图 13.6.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
3.0。 
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选取 这 六 条 边线 
内 
EE | 
EN | 
y 4 = } | 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 13.6.10” 圆 角 特征 1 


Step8. 创建 图 13.6.11b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 13.6.11a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半 径 值 1.0。 
选取 这 四 条 边 绕 


Fr-------------- 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.6.11 圆 角 特征 2 


Step9. 创建 图 13.6.12b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 13.6.12a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 


选取 这 三 条 边 链 
, -人 色 


Be 2 大 图 Sa 一 放大 图 下 ee 一 
> 放大 图 Ce | 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 13.6.12 ” 圆 角 特征 3 


Step10. 创建 图 13.6.13b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选取 图 13.6.13a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 

Step11. 创建 图 13.6.14 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 品 Y ， 按 下 
操控 板 中 的 * 移 除 材料 ”按钮 | 要 ,选取 图 13.6.14 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 13.6.15 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 站， 输入 深度 值 8.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


a 














a i dd i tie ed i kn id 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 13.6.13 ” 圆 角 特征 4 
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放大 图 | 人 
一 | 
于 I 
0 , 
13.6.14 ” 拉 伸 特征 3 13.6.15 ”截面 草图 
ss Step12. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 


13.7 齿 轮 会 


下 面 讲 解 齿 轮 合 (BOX.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.7.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 创建 齿轮 盒 (BOX.PRT)。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 。 ”区域 
中 的 “创建 ”按钮 呈 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 奖 型 选项 组 中 的 加 零 件 单 
选项 ， 选 中 隋 “选项 组 中 的 时 位 伟 单 选 项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 BOX， 单 击 
“确定 校 钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 回 空 单 选项 ， 单 击 。 瑞 定 








回 Box. FRT 
bp 和 控 促 1 
Ws 技 模 判 度 1 
加 过 1 
有 让 拉 伸 2 
他 倒 圆 角 1 
be 各 拉 促 3 
ar DTH! 
be 种 拉 伸 4 
hu 技 模 着 度 2 
bp 自控 促 5 
电 在 此 插入 


13.7.1 模型 及 模型 树 
Step2. 在 模型 树 中 选择 口 涩 器 渴 ， 人 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 剖 扣 命令 。 
Step3. 创建 图 13.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1( 隐 藏 除 DOWN_COVER.PRT 以 外 的 所 有 模型 文 
件 )。 单 击 餐 诗 功能 选项 卡 开关 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按钮 包 -加 |， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 下 “ms 会 ， 俞 令 ， 选 取 图 13.7.3 所 示 模 型 文件 DOWN_COVER.PRT) 
中 的 模型 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在, 单 击 四 告 
按钮 ， 绘 制图 13.7.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 输 入 深度 值 30.0; 
在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
pe = 9 























图 13.7.2” 拉 伸 特 征 1 图 13.7.3 ”定义 草 绘 平 面 图 13.7.4 截面 草图 





实例 | 3 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 





Step4. 创建 图 13.7.5b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 将 又 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 ”。。。 





驰 尖 要 " 核 钮 ， 在 操控 板 中 单 击 节 本 尘 项 卡 ， 激 活 执 模 则 面 文本 杠 , 选取 图 13.7.5a 所 示 的 模 。。。 

型 表面 为 拔 模 曲 面 ， 激 活 技 檀 E 贡 文本 框 ， 选 取 图 13.7.5a 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 。。。 

采用 系统 默认 的 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 20.0; 在 操控 板 中 单 击 中 22: 

按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 。。。 
拔 模 枢 轴 平 面 ” 拔 模 曲 面 xd 
导电 一 





a) 氢 模 前 b) 拔 模 后 
13.7.5” 拔 模特 征 1 
说 明 : 图 13.7.5a 所 示 的 拨 模 枢 轴 平面 与 图 13.7.3 所 示 的 面 重合 。 
Step5. 创建 图 13.7.6b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 列 谋 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 马 寺 ;选取 图 13.7.6a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0; 在 操控 
板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


此 面 为 要 移 除 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
13.7.6” 抽 壳 特征 1 





Step6. 创建 图 13.7.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 ”* ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 芭 |。 选 取 图 13.7.8 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 13.7.8 所 
示 的 平面 2 为 参考 平面 ,方向 为 下 |; 绘制 图 13.7.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 3E， 单 击 尖 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 13.7.7 拉 伸 特征 2 图 13.7.8 ”定义 草 绘 平 面 图 13.7.9 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 13.7.10b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耻 便 四 第 “按钮 。 选 取 图 13.7.10a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
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选取 此 八条 边 链 





Es 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.7.10 圆 角 特征 1 





Step8. 创建 图 13.7.11 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 取 
图 13.7.12 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于，; 
绘制 图 13.7.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 台 按钮 调整 拉 伸 方 
向 ， 单 击 踊 按钮， 完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


加 选取 该 平面 ! 5.0 





图 13.7.11 拉 伸 3 图 13.7.12 定义 草 绘 平 面 


Step9. 创建 图 13.7.14 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 入， 选取 图 13.7.12 所 示 的 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 2.0; 
单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮 。 

Step10. 创建 图 13.7.15 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 向。 选取 DTMI 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 王 ， 绘 制图 13.7.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 站 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 





图 13.7.14 ”基准 平面 1 


Step11. 创建 图 13.7.17b 所 示 的 拔 模特 征 2。 单 击 的 至 功能 选项 卡 工程 ”区域 中 的 
辽 革 村 “ 按钮 。 选 取 图 13.7.17a 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲 面 。 选 取 图 13.7.12 所 示 的 模型 表 
面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 2.0。 


实例 <) 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 


单 击 壬 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 2 的 创建 。 

















b) 拔 模 后 
图 13.7.16 截面 草图 图 13.7.17 拔 模 特征 2 

Step12. 创建 图 13.7.18 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 罗 。 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 13.7.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 革 ， 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 兰 按钮， 完成 拉 促 特征 5 的 创建 。 





图 13.7.18” 拉 伸 特 征 5 图 13.7.19 ”截面 草图 


Step13. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 
13.8 轴 02 


下 面 讲解 轴 02 (POLE_02.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.8.1 所 示 。 


FOLE D2. FFT 
bp 白 ] 拉 伸 1 
中 在 此 插 六 


13.8.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 创建 轴 02 (POLE_02.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 二” 区 
域 中 的 “创建 > 按钮 下; 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 美 型 选项 组 中 的 加 零件 单 
选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 号 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 POLE_02， 

“确定 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 图 空 单 选 项 ， 单 击 国 痪 十 .按钮 

Step2. 在 模型 树 中 选择 品 贺 旦 更 5， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 癌 六 命令 。 

Step3. 创建 图 13.8.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 单 击 区 村 功能 选项 卡 来 杖 ” 区 域 中 的 “ 拉 
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。。。 伸 ” 按 钮 各 个 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 & 内 部 草 缀 命令 ; 选取 
eee ASM_ FRONT 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ; 单 击 宇 罕 
。。。 ”按钮 ， 绘 制图 13.8.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 78.0; 








13.8.2” 拉 伸 特 征 1 13.8.3 ”截面 草图 


Step4. 激活 总 装配 你 存 模型 文件 。 
13.9 前 轮 01 
下 面 讲 解 前 轮 01 (WHEEL_01.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 13.9.1 所 示 。 


回 WHEEL 01.FRT 

b> 各 7 接 伸 1 

kb se 旋转 1 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 





过 1 
kk | 拉 塌 2 
kk 5 旋转 2 
他 倒 贺 和 角 3 
天 [ 引 阵 列 1 7 LOcAL SROUE 
[可 阵列 2” 拉 伸 了 
中 芷 此 插入 





从 A 向 查看 
13.9.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 创建 前 轮 01C(WHEEL 01.PRT)。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 得 * 
区 域 中 的 “创建 > 按钮 中; 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 > 对 话 框 ， 选 中 美 型 选项 组 中 的 加 零件 
单 选项 ， 选 中 3 型 -选项 组 中 的 回 实 仁 单 选项 ， 然 后 在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 


站 Eee 





WHEEL 01， 单 击 将 下 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选 项 ， 单 击 
”确定 按钮 。 
Step2. 在 模型 树 中 选择 口 国 型 醒 旨 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 激活 命令 。 
Step3. 创建 图 13.9.2 所 示 的 拉 伸 特征 1( 将 模型 文件 FIRST.PRT 显示 ， 将 模型 文件 
BOX.PRT、POLE_02.PRT 隐藏 ), 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 上 ， 


在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 * 由 名 给 … 命令， 选取 DTM10 基准 平面 为 草 绘 





270 


实例 人 人 @ 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 
平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 下 ; 单 击 车 给 按钮 , 绘制 图 13.9.3 


所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 , 输入 深度 值 15.0， 单 击 失 按钮 调整 拉 但 
方向 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





13.9.2” 拉 伸 特 征 1 


Step4. 创建 图 13.9.4 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 瞧 枝 功能 选项 卡 束 蕉 ”区域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 吧 诈 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 多 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 定 吕 内 部 草 经 .命令 ;选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 曹 颖 按钮 ， 绘 制图 13.9.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 
心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 站 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 ; 
在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 网 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





13.9.4 ”旋转 特征 1 13.9.5 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 13.9.6b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 
站 便 四 第 “按钮 ， 选 取 图 13.9.6a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 


3.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.9.6 ” 圆 角 特征 1 


Step6. 创建 图 13.9.7b 所 示 圆 角 特 征 2。 选 取 图 13.9.7a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 3.0。 

Step7. 创建 图 13.9.8b 所 示 的 抽 壳 特征 1 。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 吾 专 ;选取 图 13.9.8a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 尾 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 3.0， 在 操控 


选取 此 边 链 
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。。。 板 中 单 击 吕 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
ee e EN 选取 此 边 链 


和 










ee a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
eee 13.9.7 圆 角 特征 2 


此 面 为 要 移 除 面 


ss 
= ’ 
I 
ee os 
一 中 

本 上 

一 U 
中 | 
pt 

> | 
A a 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 13.9.8” 抽 壳 特征 1 


Step8. 创建 图 13.9.9 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 图 
13.9.10 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制 
图 13.9.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 反 按钮 调整 拉 伸 方向 ; 
单 击 妾 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 13.9.9” 拉 伸 特 征 2 图 13.9.10 ”定义 草 绘 平 面 图 13.9.11 截面 草图 


Step9. 创建 图 13.9.12 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 宝 i 。 选 取 
ASM_ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 单 
击 草 绘 按钮， 绘制 图 13.9.13 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 
为 央 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 3600.0， 单 击 跑 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 





旋转 轴 






—J 
， 





一 一 一 一 一 T 一 


图 13.9.12 ”旋转 特征 2 图 13.9.13 ”截面 草图 
Step10. 创建 图 13.9.14b 所 示 圆 角 特 征 3。 选 取 图 13.9.14a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
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实例 C8) 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 


输入 圆 角 半径 值 1.0。 






选取 此 边 链 





= 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.9.14 圆 角 特征 3 





Step11. 创建 图 13.9.15 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 铝 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 加 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ， 单 击 各 上 持 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ;绘制 
图 13.9.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 E 目 ， 单 击 交 按钮 调整 拉 促 方向 ; 
单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








下 的 名 -加 廊 入 按钮 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 章 冯 命令， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 , 单 
击 草 答 按钮， 绘制 图 13.9.18 所 示 的 截面 草图 ; 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指向 
实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ,在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 2.0; 在 操控 板 中 单 击 
妆 按 钮 ， 完 成 轮廓 筋 特 征 1 的 创建 。 

Step13. 创建 组 特征 。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 3 和 轮廓 筋 特 征 1 后 右 击 , 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 组 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 








图 13.9.17 “轮廓 筋 特 征 1 图 13.9.18 ”截面 草图 
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人 Step14. 创建 图 13.9.19b 所 示 的 阵列 特征 1, 在 模型 树 中 选取 Step13 所 创建 的 组 特征 右 
。。。” 击 ， 选 择 阵 中 命令 ， 在 操控 板 的 阵列 控制 方式 下 拉 列表 中 选择 医 一 选项 ， 选 取 图 13.9.19a 
> 2 :所 示 的 基准 轴 为 阵列 参考 ;接受 系统 默认 的 阵列 角度 方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 90.0; 输 
。。。 入 阵列 个 数值 为 4 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


eee i 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 13.9.19 ”阵列 特征 1 
Step15. 创建 图 13.9.20 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 ”|。 选 取 
DTM10 基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 绘 制 
图 13.9.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 相 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 妆 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





13.9.20” 拉 伸 特 征 4 图 13.9.21 截面 草图 


Step16. 创建 图 13.9.22b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 4 右 击 ， 选 择 
阵列 命令。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 图 时 先 项 。 选取 图 13.9.19a 所 示 的 基准 轴 为 阵 
列 参 考 ; 接受 系统 默认 的 阵列 角度 方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 45， 输 入 阵列 个 数值 为 80。 
单 击 当 按钮， 完成 阵列 特征 2 的 创建 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
13.9.22 ”阵列 特征 2 


Step17. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 
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实例 和 <) 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 


13.10 前 轮 02 


下 面 讲 解 前 轮 02 (WHEFL 02.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 13.10.1 所 


人 小。 


I WHEEL 02.FRT 
:… 症 镇 俐 的 合并 标识 1 


中 在 此 插入 





图 13.10.1 模型 及 模型 树 





a 


Step1. 在 装配 体 中 创建 前 轮 02 (WHEEL _02.PRT)。 单 击 模型 功能 选项 卡 
区 域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 的 加 零件 单 选 
项 ， 选 中 子 类 型 选项 组 中 的 晶 策 章 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 WHEEL_02， 单 击 
确定 按钮, 系统 弹出 “镜像 零件 ”对 话 框 ; 在 弹出 的 “镜像 零件 ”对 话 框 中 选中 图 习 镜 借 几何 
单 选 项 ,选取 模型 WHEEL_01.PRT 为 零件 参考 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 平面 参考 ; 
单 击 | 六 定 按钮 ， 完 成 零 部 件 的 镜像 。 

Step2. 保存 模型 文件 。 





13.11 后 办 


下 面 讲 解 后 轮 (WHEEL 03.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.11.1 所 示 。 


[可 WHEEL 03. FRT 
| dio 旋转 1 
中 芷 此 插 六 





图 13.11.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 创建 后 轮 (WHEEL _03.PRT)。 单 击 异型 功能 选项 卡 ” 蕉 ” 区 


域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 美 型 选项 组 中 的 遍 零 件 单 
选项 , 选中 子 基 型 -选项 组 中 的 旦 冬 ” 单 选项 , 然后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 WHEEL 03， 
单 击 列 宕 按钮， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 宇 单 选项 , 单 击 ”区 定 “按钮 。 


Step2. 在 模型 树 中 选择 口 洱 型 呈 2 牧 活 和 人 人 











， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 采 单 中 选择 尝 5 命令 。 
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Step3. 创建 图 13.11.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 施 
。。。 转 ” 按钮 中 加 ， 在 图 形 区 右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 室内 部 草 绽 … 命 仿 ， 选取 DTM13 
。。。 ”基准 平面 为 草 绘 平面 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 单 击 草 符 控 
。。。” 钮 ， 绘 制图 13.11.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 相 ， 在 角 
。。。。 度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 国 ， 完 成 旋转 
:22 ”特征 1 的 创建 。 


旋转 轴 





图 13.11.2 ”旋转 特征 1 图 13.11.3 ”截面 草图 
Step4. 激活 总 闭 配 保存 模型 文件 。 


13.12 ”编辑 总 雪 恕 模型 的 显示 


Step1. 隐藏 控件 。 在 模型 树 中 选取 回 PisT ERT 然后 右 击 , 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 隐 癌 
合 令 。 

Step2. 隐藏 草图 、 基 准 、 曲 线 和 曲面 。 在 模型 树 区 域 选 取 习 " 下拉 列表 中 的 层林 四 选 
项 , 在 弹出 的 层 区 域 中 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 上 思 8 大 EE、 知 玖 由、 各 贺 同和 
> 大 am , 然后 右 击 , 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 了 说 命令 ; 在 “ 层 树 ”列表 中 选取 * 大 5 
并 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 保存 状况 命令 ， 然 后 单 击 目 ”| = 模型 料 如 命 今 。 

Step3. 保存 装配 体 模型 文件 。 


全 
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实例 和 和 台灯 自 顶 向 下 设计 


14.1 概 术 





本 实例 详细 讲解 了 一 球台 灯 的 整个 设计 过 程 ， 在 设计 过 程 中 将 整体 台灯 分 为 三 大 部 分 
来 设计 ， 其 中 ， 乓 座 部 分 和 灯草 部 分 为 两 个 子 装配 体 ， 可 以 分 别 用 目 项 加 下 的 方法 设计 。 
当然 ， 本 例 也 可 以 采用 在 忌 装配 体 中 插入 子 竣 配 体 的 方法 来 创建 整体 台灯 模型 ， 从 而 你 证 
底座 、 连 接管 和 灯草 之 间 的 关联 性 。 由 于 在 装配 体 中 插入 组 件 和 插入 零 部 件 的 方法 基本 一 
致 ， 所 以 本 例 不 再 资 述 。 人 台灯 模型 如 图 14.1.1 所 示 。 





从 A 向 全 看 





14.1.1 ”台灯 模型 


设计 流程 图 如 图 14.1.2 所 示 。 
14.2 ”底座 骨架 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 到 D:\creo3.9\work\ch14。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Stepl. 单 击 “新 建 ” 按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 
(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 贺 加 装配 单 选 项 。 
(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 图 设计 单 选项 。 
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村 
底座 上 兰 
HOLDER_TOP PRT 


生 
的 座 骨 染 模 型 
LAMP_HOLDER_FIRST PRT 





底座 中 部 
HOLDER_MIDDLE. PRT 





底座 下 羡 
FIRST_DOWN. PRT 









连接 管 
JIONING_LAMP PRT 


灯 单 后 盖 
、 BACK. PRT 
灯 音 骨架 模型 
LAMPSHADE_FIRST. PRT 


灯 单 前 兰 
FRONT. PRT 





总 装配 模型 
READING_ALMPASM 








连接 器 垫 片 灯 管 
LINKER. PRT SHEET. PRT BULB. PRT 
图 14.1.2 ”设计 流程 图 
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(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 BASE_FIRST。 
(4) 取消 选中 | |] 使 用 默认 模板 复 选 框 。 
(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 并 走 按钮 。 





Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 在 模 。。。 
板 选项 组 中 选取 二 sa 本国 模 板 命令 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 葡 定 按钮， 。。。 
Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 选择 首 ” ep 尖 村 过 这 器 命令 ， 2: 
然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 国内 铺 复 选 框 ， 并 单 击 | 葡 定 ,按钮 。 4 


Task3. 创建 图 14.2.1 所 示 的 底座 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 14.2.1 所 示 的 底座 骨架 模型 及 模型 树 。 


FIRST. PRT 二 延伸 1 
:> 图 外 部 收缩 包 阁 标识 1 [ 坊 称 2 
bb 各 拉 伸 1 A DTW2 
> oo 施 转 1 b> 2 拉 伸 2 
gz 草 给 1 书 倒 回 角 1 
> 总 投影 已 倒 贺 角 2 
x 基准 点 标识 145 人 倒 圆 角 3 
A 草 纵 2 马 倒 贺 角 4 
wx 基准 点 标识 161 驰 倒 圆 角 5 
b> 上 拉 伸 3 
xx 草 吝 5 
A DTHS 
i ITH 
17 DTHS 
A DTHE 
A 草 控 6 
A 草皮 了 
中 在 此 插 上 六 





14.2.1 底座 骨架 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 (FIRST.PRT)。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 。 区” 区 
域 中 的 “创建 > 按钮 对 ; 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 上 骨架 模型 
单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 型 下 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ” 





Step2. 激活 骨架 模型 并 复制 几何 特征 。 在 模型 树 中 选取 回 FZ.BRY ， 然 后 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 滞 命令 ; 单 击 神 型 功能 选项 卡 痘 取 数据 ” 区域 中 的 “收缩 包 络 ” 按 
钮 器 ， 系 统 弹 出 “收缩 包 络 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 “收缩 包 络 ” 操 控 
板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 . 
为 外 部 ”按钮 四 〔 使 此 按钮 为 按 下 状态 )， 在 弹出 的 “警告 ” 对话 框 中 单 击 | i 按钮， 
此 时 系统 弹出 “放置 ”对 话 框 ， 在“ 放置” 对话 框 中 选中 画 默认 单 选 项 ， 单 击 [六 定 ,按钮 ， 
在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 单 击 双 圭 | 选 项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ， 单 击 包括 基准 文本 杠 
中 的 音 击 此 处 王 加 项 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 ， 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 
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。o。。 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 此 时 所 选 的 基准 平面 已 被 复制 到 FIRSTPRT 中 。 


。。。 Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 (FIRSTPRT)。 在 模型 树 中 单 击 感 上 STRT 并 右 击 ， 
。。。 ”在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

和 Step4. 创建 图 14.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 党 其 ”区 域 中 的 “ 拉 
。。。 伸 ” 按 钮 各 *， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 完 内 字音 给 命令， 选取 


; ; ; ”ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 言 ， 
单 击 | 草 符 按钮 ， 绘 制图 14.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深 
度 值 80.0; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





14.2.2 ” 拉 伸 特征 1 14.2.3 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 14.2.4 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 形 从 ”区域 中 的 “ 放 
转 ” 按 钮 中 六 告 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 定 电 内 部 草 经 .命令 ;选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 草签 按钮 ， 绘制 图 14.2.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 
心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 盐 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 ; 
在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 闻 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 14.2.5 所 示 的 截面 草图 中 尺寸 110.0 是 圆心 与 边线 的 距离 值 ， 旋 转 中 心 线 与 
边线 的 距离 值 为 28.0. 





1 1 ,站 


rr 
图 14.2.4 旋转 特征 1 图 14.2.5 截面 草图 








基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 , 单 击 * 罕 拉 
钮 ， 绘 制图 14.2.6 所 示 的 草图 。 
Step7. 创建 图 14.2.7 所 示 的 投影 曲线 1。 在 模型 树 中 选取 上 步 创建 的 草图 1; 单 击 将 至 
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功能 选项 卡 鲍 碍 ”区域 中 的 气 引 按钮 ， 选取 图 14.2.8 所 示 的 面 为 投影 面 ,接受 系统 默认 。。。 
的 投影 方向 ， 单 击 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 Ee 





图 14.2.6 草图 1 图 14.2.7 投影 曲线 1 图 14.2.8 ”定义 投影 面 


Step8. 创建 图 14.2.9 所 示 的 基准 点 1。 单 击 “基准 点 ”按钮 xx 点 "， 系 统 弹 出 “基准 
点 ”对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.2.10 所 示 的 ASM_TOP 基准 平面 和 圆 弧 1 为 点 参考 ; 
选取 对 话 框 中 的 重 新 号 选项, 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 14.2.10 所 示 的 ASM_TOP 基准 平面 和 圆 
弧 2 为 点 参考 ， 单 击 | 确定 











“按钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 
说 明 :图 14.2.10 所 示 的 圆 约 1 和 圆 狼 2 分 别 为 图 14.2.7 所 示 的 投影 曲线 上 的 两 段 圆 绝 。 


2 
1 了 








1429 基准 点 1 14.2.10 ”定义 点 参考 


Step9. 创建 图 14.2.11 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 单 击 草 给 榨 
钮 ， 绘 制图 14.2.11 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 14.2.11 所 示 的 两 段 圆 孤 的 端点 分 别 与 基准 点 PNT1 和 PNTO 重合 ， 

Step10. 创建 图 14.2.12 所 示 的 基准 点 2。 单 击 “ 基 准点 ”按钮 x** 点 ”"， 系 统 弹 出 “ 基 
准点 ”对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 14.2.13 所 示 的 曲线 1 为 点 
参考 ;选取 对 话 框 中 的 昌 新 总 选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 14.2.13 
所 示 的 曲线 2 为 点 参考 ， 单 击 | 区 定 | 校 钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 

说 上 明 : 图 14.2.13 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 分别 在 图 14.2.7 所 示 的 投影 曲线 上 。 








十 | | TT 
| | 1... 
| 下 0.0 
图 14.2.11 草图 2 图 14.2.12 ”基准 点 2 
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二 Step11. 创建 图 14.2.14 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 信 ， 选取 
@@@ 
。。。 ASM_ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 
。。。 击 车 给 掖 钮 ， 绘 制图 14.2.14 所 示 的 草图 。 
说 明 : 图 14. 2.14 所 示 的 两 个 圆 弧 的 端点 分 别 与 基准 点 PNT2 和 PNT3 重合 。 
oe 
eee® 曲线 2 、 
ee 、 让 】 曲线 1 
©O@@e® | 





图 14.2.13 定义 点 参考 图 14.2.14 草图 3 
Step12. 创建 图 14.2.15 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 异 讨 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 硅 ， 控 件 Ctrl 
键 ， 选 取 图 14.2.15 所 示 的 点 (此 点 为 图 14.2.11 所 绘制 的 圆 弧 的 端点 ) 为 参考 ， 将 其 约束 
类 型 设置 为 上 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 益 定 按钮。 
Step13. 创建 图 14.2.16 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 DTMIl 








基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 ， 单 击 章 绽 
钮 ， 绘 制图 14.2.16 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 14.2.16 所 示 的 草图 4 是 使 用 椭圆 命令 绘制 而 成 的 ， 且 椭圆 的 四 个 端点 分 别 与 
草图 2 和 草图 3 所 绘制 的 圆 绝 的 端点 重合 。 


选取 此 点 









【一 一 一 一 二 一 一 一 一 


图 14.2.1$ ”基准 平面 1 图 14.2.16 草图 4 


Step14. 创建 图 14.2.17 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 将 对 功能 选项 卡 曲 钾 ” 区 域 中 
的 “边界 混合 ”按钮 局 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 14.2.18 所 示 的 四 条 曲线 为 第 一 方向 曲 
线 ; 在 操控 板 中 单 击 ， 曲 对 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 
击 此 .…” 字 符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 14.2.19 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 二 方向 曲 
线 ; 单 击 引 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 










曲线 2 
曲线 1 和 
时 线 4 到 
14.2.17 ”边界 混合 曲面 1 14.2.18 ”定义 第 一 方 回 曲 线 


实例 jb 台灯 自 顶 向 下 设计 





Step15. 创建 图 14.2.20b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 14.2.20a 所 示 的 面 为 要 实体 化 的 ”。。。 
对 象 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 编 轩 ” 区 域 中 的 全 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 色 ， : ee 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 14.2.20a 所 示 ; 单 击 中 按钮 ， 完 成 。。。 
曲面 实体 化 1 的 创建 。 eee 


“实体 化 ”方向 eee 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.2.19 ”定义 第 二 方向 曲线 图 14.2.20 ”曲面 实体 化 1 

Step16. 创建 图 14.2.21 所 示 的 交 截 曲线 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 和 
图 14.2.22 所 示 的 曲面 为 交 截 对 象 ， 单 击 更 谋 功能 选项 卡 蝙 得 ” 区 域 中 的 “名 < 按钮， 
完成 交 截 曲线 的 创建 。 

Step17. 创建 图 14.2.23 所 示 的 基准 点 PNT4。 单 击 昼 下 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 x** 点 "选取 图 14.2.23 所 示 的 曲线 为 基准 点 参考 ， 定 义 “ 偏 移 ” 类 型 为 比 亩 ， 
输入 数值 0.1。 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮 。 


选取 此 曲线 


A 


图 14.2.21 交 截 曲线 1 图 14.2.22 ”定义 区 截 对 象 图 14.2.23 ”基准 点 PNT4 








Step18. 创建 图 14.2.24 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 模 至 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 名。 选取 PNT4 基准 点 为 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 2 按 信 Ctrl 键 ， 
选取 图 14.2.25 所 示 的 面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 因而 ， 单 击 对 话 框 中 的 型 焉 按钮 。 








,选取 此 面 





二. 攻 


图 14.2.24 基准 轴 A 2 图 14.2.25 定义 基准 轴 参 考 面 


Step19. 创建 图 14.2.26b 所 示 的 偏 移 曲面 1。 选 取 图 14.2.26a 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 ; 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 站 按钮 ， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 
偏 移 ”选项 而 ， 在 操控 板 的 偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 2.0， 定 义 偏 移 方向 如 图 14.2.26a 
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。。。 ”所 示 ; 单 击 等 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 


、 ”选取 此 而 






“ 偏 移 ” 方 和 一 -一 





ee a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 14.2.26 ” 偏 移 曲 面 1 
Step20. 创建 图 14.2.27b 所 示 的 曲面 延伸 1。 选 取 图 14.2.27a 所 示 的 边 链 为 要 延伸 的 参 
考 ; 单 击 神 型 功能 选项 卡 六 担 ”区域 中 的 忆 亚 8 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 将 及 按钮 ， 在 
“方法 “的 下 拉 列 表 中 选择 相 四 选项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 在 操控 板 中 输入 延伸 长 度 
值 20.0;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 
说 明 : 图 14.2.27 所 示 的 边 链 为 图 14.2.26 所 示 创 建 的 偏 移 曲面 的 外 边线 。 


P : 选取 此 边 链 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 14.2.27 ”曲面 延伸 1 

Step21. 创建 偏 移 曲面 2。 选 取 图 14.2.28 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 习 全 按钮 ， 
选择 偏 移 “标准 ”类 型 而 ， 偏 移 距离 值 为 20， 定 义 偏 移 方向 如 图 14.2.28 所 示 ; 单 击 交接 
钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 2 的 创建 。 

Step22. 创建 图 14.2.29 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 模 盏 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 "按钮 乞 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 100.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 。 


“ 偏 距 ” 方 癌 








图 14.2.28 ” 偏 移 曲面 2 图 14.2.29 ”基准 平面 2 


Step23. 创建 图 14.2.30 所 示 的 拉 伸 特征 2〈 曲 面 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 
钮 已 ”” 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 上 ; 绘制 图 14.2.31 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 所 按钮 调整 





拉 伸 方向 ， 单 击 半 | 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 14.2.30” 拉 伸 特 征 2 图 14.2.31 截面 草图 


Step24. 创建 图 14.2.32b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 竟 齐 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
娃 介 大角 “ 掖 钮 ， 选 取 图 14.2.32a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
35.0。 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.32 ” 圆 角 特征 1 


Step25. 创建 图 14.2.33b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 14.2.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.33 ” 圆 角 特征 2 


Step26. 创建 图 14.2.34b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 14.2.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 10.0。 





一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.34 圆 角 特征 3 
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Re Step27. 创建 图 14.2.35b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选取 图 14.2.35a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
eee 有 照 ,和 输入 圆 角 半 径 值 为 5.0。 


she 选取 此 边 链 、 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.35 ” 圆 角 特征 4 





Step28. 创建 图 14.2.36b 所 示 的 圆 角 特征 S。 选 取 图 14.2.36a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 





-选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.36 圆 角 特征 5 

Step29. 创建 图 14.2.37 所 示 的 拉 伸 曲 面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 > 按钮 户 。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 索 ， 绘 制图 14.2.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 200.0， 单 击 法 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 3 的 创建 。 

Step30. 创建 图 14.2.39 所 示 的 草图 5〔 拉 伸 曲 面 3 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 音 绘 ” 
按钮 作 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国 ， 单 击 | 曹 星 按钮 ， 绘 制图 14.2.39 所 示 的 草图 。 

Step31. 创建 图 14.2.40 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 旧 邓 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 和 ;选取 基准 轴 A_5 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 枚 于 ;控件 Cul 键 ， 选 取 
PNT4 基准 点 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 卫 B， 单 击 对 话 框 中 的 列 定 按钮 。 


= 














| 2 — 
图 14.2.37 拉 伸 曲面 3 图 14.2.38 ”截面 草图 


实例 了] EC 台灯 自 顶 向 下 设计 





A 5 
图 14.2.39 草图 5 图 14.2.40 “基准 平面 3 





Step32. 创建 图 14.2.41 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 复 怪 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 , 选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 45.0; 
单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 

Step33. 创建 图 14.2.42 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 的 于 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 , 选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 25.0; 
单 击 对 话 框 中 的 "确定 按钮。 


MF ROMT 





图 14.2.41 基准 平面 4 图 14.2.42 ”基准 平面 5 


Step34. 创建 图 14.2.43 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 ,选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 50.0， 
单 击 对 话 框 中 的 列 下 按钮 。 
所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ，, 单 击 号 鹤 按钮 ， 
绘制 图 14.2.46 所 示 的 草图 (1 个 几何 点 )。 





图 14.2.43 ”基准 平面 6 图 14.2.44 草图 6〈 建 模 环 境 ) 图 14.2.45 ”定义 草 绘 平 面 





Step36. 创建 图 14.2.47 所 示 的 草图 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 
ASM_RIGHT 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 全 全 
按钮 ， 绘 制图 14.2.48 所 示 的 草图 (1 个 几何 点 )。 
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ee 14.2.46 ”草图 6( 草 绘 环境 ) 14.2.47 草图 7〈 建 模 环境 ) 14.2.48 ”草图 7( 草 绘 环境 ) 
©@@0e® 


Step37. 保存 模型 文件 。 
说 明 : 因 后 面 所 创建 的 台灯 底座 等 模型 要 用 到 此 文件 中 的 曲面 和 单 绘 特征 ， 所 以 在 保 
存 此 模型 文件 时 ， 建 议 将 所 有 曲面 特征 和 草图 5 显示 。 


14.3 压 座 下 埋 


下 面 讲 解 底 座 下 盖 FIRST_DOWN.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.3.1 
所 示 。 


FIFST_ DOWH. PRT 





NX ME 和 TL 2 
A 向 从 A 向 查看 bp 站 [镜像 3 


中 在 此 插入 
14.3.1 底座 下 盖 模 型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 创建 底座 下 盖 (FIRST_ DOWN.PRT)。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 

条 = ”区域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 
组 中 的 部 零件 单 选 项 ， 选 中 了 类 型 -选项 组 中 的 司 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文 
件 名 FIRST_DOWN,， 单 击 | 六 定 按钮。 在 弹出 的 “创建 选项 ” 对话 框 中 选中 加 空 单 选 项 ， 
单 击 加 峻 妨 包 ， 

Step2. 激活 底座 下 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 口 S70WW RT， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 洲 活 命令 ， 单 击 神 型 功能 选项 卡 中 的 长 王 二 扩 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
合并 /又 夭 命令， 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 在 操控 板 中 
先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 [ 国 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 才 考 选项 卡 ， 








Step3. 在 模型 树 中 选择 马 本 而 太 RT, 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 


HH -xo 
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Step4. 创建 图 14.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 14.3.2a 所 示 的 面 为 要 实体 化 的 对 
象 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区域 中 的 何 实 休 比 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 | 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 14.3.2a 所 示 ， 单 击 区 按钮 ， 完 成 
曲面 实体 化 1 的 创建 。 





选取 此 面 实体 化 方向 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.3.2 ”曲面 实体 化 1 
Step5. 创建 图 14.3.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 开讲 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 回 壳 ， 选 取 图 14.3.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 时 度 文 本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0， 在 操控 
板 中 单 击 当 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


A < 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 14.3.3” 抽 壳 特 征 1 


Step6. 创建 图 14.3.4 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 的 于 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 


和 包 扫 " 护 钮 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 避 、“ 移 除 材 料 ” 按 钮 如 和 “恒定 轨迹 ” 按 
钮 在 被 按 下 ， 在 图 形 区 中 选取 图 14.3.5 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ， 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始 
点 ， 切 换 后 的 轨迹 曲线 如 图 14.3.5 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 区 | 
系统 自动 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 14.3.6 所 示 ， 完 成 截面 的 绘制 


和 标注 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 W ， 单 击 操控 板 中 的 吴 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 





选取 此 边线 


放 六 图 ， 





图 14.3.4 ”扫描 特征 1 图 14.3.5 ”定义 扫描 轨迹 


-» @ 














放大 图 ,- 





图 14.3.6 截面 草图 


Step7. 创建 图 14.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 准 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 丫 ， 按 下 操控 板 中 的 “加 厚 ” 按 钮 所 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 定 共 月 部 香 经 命令; 选取 图 14.3.8 所 示 的 面 为 草 纪 全 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 草皮 











按钮 ， 绘 制图 14.3.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 2.0， 输 入 厚度 值 1.0 (加 厚 方向 为 内 侧 )， 在 操控 板 中 单 击 
“完成 ”按钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


选取 此 面 
Sl: (2 


图 14.3.7 拉 伸 特征 1 图 14.3.8 ”定义 草 绘 





图 14.3.9 截面 草图 


Step8. 创建 图 14.3.10b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 中 的 
写 印加 第 “按钮 , 选取 图 14.3.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.5。 


选取 此 边线 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.3.10 ” 圆 角 特征 1 









Step9. 创建 图 14.3.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 。 选 取 
图 14.3.12 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 绘 
制图 14.3.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 盐 , 输入 深度 值 15.0, 单 击 吧 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 14.3.11 拉 伸 特征 2 图 14.3.12 定义 草 绘 平面 图 14.3.13 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 14.3.14 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 筷 
按钮 ， 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 中， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.3.15 所 示 的 面 及 轴线 A_8 为 孔 
的 放置 参考 ， 在 操控 板 中 单 击 加 | 按钮 ， 单 击 “ 沉 孔 ”按钮 硬 |， 在 操控 板 中 单 击 屁 状 按 
钮 ， 按 图 14.3.16 所 示 的 “形状 > 界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 ; 在 操控 板 中 单 击 关 按 
钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 14.3.15 所 示 的 轴线 A_ 8 为 拉 伸 特征 2 所 生成 的 轴线 。 

Step11. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选择 拉 伸 特征 1 至 孔 特征 1 所 创建 的 特 
征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 














图 14.3.15 定义 孔 的 放置 





| 
引 ES 适 


门 退出 沉 头 孔 
图 14.3.16“ 孔 参数 设置 
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eo. Step12. 创建 图 14.3.17b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 组 LOCAL_GROUP 为 镜 
。。。 像 特征 ， 单 击 起 型 功能 选项 卡 纺 昌 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 闻 ， 在 图 形 区 选取 
>。。 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
人 人 as 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 14.3.17 镜像 特征 1 
Step13. 创建 图 14.3.18b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 组 LOCAL_GROUP 和 镜 
像 特 征 1 为 镜像 对 象 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 
2 的 创建 。 





IN SS 


- WW 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.3.18 ”镜像 特征 2 
Step14. 创建 图 14.3.19 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
图 14.3.12 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 
图 14.3.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 15.0; 单 击 关 | 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 











图 14.3.19” 拉 伸 特 征 3 图 14.3.20 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 14.3.21 所 示 的 孔 特征 2。 单 击 弄 开 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 站 
按钮 ; 采用 系统 默认 的 孔 类 型 山 ， 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 14.3.22 所 示 的 面 及 轴线 A_22 为 孔 
的 放置 参考 ， 在 操控 板 中 单 击 IV | 按钮 ， 单 击 “ 沉 孔 ” 按 钮 趾 ， 在 操控 板 中 单 击 形状 按 
钮 ， 按 图 14.3.16 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 ; 在 操控 板 中 单 击 交接 
钮 ， 完 成 孔 特 征 2 的 创建 。 





说 明 : 图 14.3.22 所 示 的 轴线 A_22 为 拉 伸 特征 3 所 生成 的 轴线 。 


放大 图 





图 14.3.21 孔 特 征 2 图 14.3.22 定义 孔 的 放置 





Step16. 创建 图 14.3.23b 所 示 的 镜像 特征 3。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 3 和 孔 特征 2 为 
镜像 对 象 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.3.23 ”镜像 特征 3 





Step17. 保存 模型 文件 。 
14.4 底座 中 部 


下 面 讲解 底座 中 部 (FIRST_MIDDLE.PRT) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 模型 树 如 图 14.4.1 
所 示 。 


问 FIFST_NMIDDLE. PRT 





A AN 从 A 向 查看 中 在 此 插入 
图 14.4.1 底座 中 部 模型 及 模型 树 


Stepl. 在 装配 体 中 创建 底座 中 部 FIRST_MIDDLE.PRT )。 单 击 | 神 驮 功能 ; 项 卡 
组 中 的 宣 过 件 单 选项 ， 选 中 子 红 型 -选项 组 中 的 辐 实 传单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文 


件 名 FIRST_MIDDLE， 单 击 询 定 按钮 。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国 空 单 先 
项 ， 单 击 忆 痪 定 按钮 。 
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Step2. 激活 底座 中 部 模型 。 在 模型 树 中 选择 口 E7 调 WE FT， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 洲 汪 命令 ， 单 击 模 谋 功能 选项 卡 中 的 国术 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
合并 /又 夭 命令 ， 系 统 弹 出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 在 操控 板 中 
先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 [四 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 条 考 | 选项 卡 ， 








Step3. 在 模型 树 中 选择 尽 EEESTJIDIEE FT, 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 14.4.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 14.4.2a 所 示 的 面 为 要 实体 化 的 对 
象 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编导 ” 区 域 中 的 全 全 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 饭 ， 





全 下 
a0 ~ 人 1 化 万 口 
~ 
Fe 有 / 
Fy 于 / 
一 -~ / 
和 7 
Ed es 
> 六 六 人 2 Te, 
2 兴 本 
= 和 局 
本 从 ~ } 已 
3 和 人 好 
/ es Re 
es 2 本 Se 
/ 和 本 
” i A 村 
、 es ms y a 和 
此 “0 | - 
| vee 量 
| 丁 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.4.2 ”曲面 实体 化 1 

Step5. 创建 图 14.4.3b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 14.4.3a 所 示 的 面 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 们 实 从化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 妆 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 
的 实体 ， 如 图 14.4.3a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 

Step6. 创建 图 14.4.4b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 将 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 日 吏 ， 选 取 图 14.4.4a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 尾 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0， 在 操控 
板 中 单 击 尖 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


-实体 化 方向 


> 选取 此 面 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.4.3 ”曲面 实体 化 2 











此 面 为 要 移 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 14.4.4 ” 抽 壳 特征 1 


实例 了] EC 台灯 自 顶 向 下 设计 





Step7. 创建 图 14.4.5 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 的 又 功能 选项 卡 球 蕉 ”区域 中 的 ”。。。 


包车“ 按钮 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 Qj 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 ， 在 图 形 区 。。。 
中 选取 图 14.4.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ， 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 轨迹 曲线 。。。。 


如 图 14.4.6 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环 22。 
境 ， 绘 制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 14.4.7 所 示 ， 完 成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 。。。 


定 ” 按 钮 六 ， 单 击 操控 板 中 的 法 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 ee 。 


扫描 水 平 线 方向 起 恕 万 同 
次 取 此 过 线 





图 14.4.5 ” 扫 摘 特征 1 图 14.4.6 “定义 扫描 轨迹 





14.4.7 截面 草图 


Step8. 创建 图 14.4.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 各 李 功能 选项 卡 球 共 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 8 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 凶 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 是 党 向 部 草 给 命令; 选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 草 竹 按钮， 绘制 图 14.4.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 3E， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 14.4.9 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT4 重合 。 











14.4.8” 拉 伸 特 征 1 14.4.9 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 14.4.10 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 必 |, 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 绘 制图 14.4.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
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-类 型 为 站 ， 单 击 芭 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 四 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
。。。 说 明 : 图 14.4.11 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT6 重合 。 





图 14.4.10 ” 拉 伸 特征 2 图 14.4.11 截面 草图 


Step10. 创建 图 14.4.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四。 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 绘 制图 14.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创 
建 。 





图 14.4.12 ” 拉 伸 特征 3 图 14.4.13 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 14.4.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 着 。 选 取 
DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 绘制 
图 14.4.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ; 单 击 区 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 
4 的 创建 。 





图 14.4.14 ” 拉 伸 特征 4 图 14.4.15 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 14.4.16 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 模 讨 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 下 
按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.4.17 所 示 的 面 及 此 面 所 在 的 圆柱 体 的 轴线 A_9 为 孔 的 放置 
参考 ， 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 UU， 输 入 直径 值 40， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 划 ， 和 输入 深度 值 






实例 jb 台灯 自 顶 向 下 设计 


5.0， 在 操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 


图 14.4.16 “和 孔 特征 1 图 14.4.17 定义 孔 的 放置 


Step13. 创建 图 14.4.18 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 。 选 取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 上 ; 绘制 图 
14.4.19 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 法， 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 
的 创建 。 





图 14.4.18 ” 拉 伸 特征 5 


Step14. 创建 图 14.4.20 所 示 的 孔 特征 2。 单 击 入 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 入 
按钮 。 选取 DTM6 基准 平面 和 图 14.4.21 所 示 的 轴线 A_11 为 孔 的 放置 参考 ; 采用 系统 默认 
的 孔 类 型 IU， 输入 直径 值 8.0， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 站 ;在 操控 板 中 单 击 交接 钮 ， 完 成 孔 
特征 2 的 创建 。 

说 明 : 孔 的 方向 可 以 通过 放置 位 置 窗口 里 面 的 县 税 按钮 调节 。 


选取 此 轴线 。 
~ 





图 14.4.20“ 孔 特征 2 图 14.4.21 定义 孔 的 放置 


Step15. 创建 图 14.4.22 所 示 的 孔 特征 3。 单 击 下 邓 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 二 芝 
按钮 。 选 取 图 14.4.23 所 示 的 面 和 轴线 A_11 为 孔 的 放置 参考 ， 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 ， 
输入 直径 值 40， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 丘 ; 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 孔 特征 3 的 创建 。 


297 
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选 家 开国 选 取 此 轴线 





14.4.22” 孔 特征 3 


14.4.23 ”定义 孔 的 放置 
Step16. 创建 图 14.4.24 所 示 的 拉 伸 特 征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 取 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM _ RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ， 绘 制图 


14.4.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 法 ， 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 特征 6 
的 创建 。 





图 14.4.24 ” 拉 伸 特征 6 图 14.4.25 ”截面 草图 

Step17. 创建 图 14.4.26 所 示 的 孔 特 征 4。 单 击 弄 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 站 
按钮 。 选取 DTMS5 基准 平面 和 图 14.4.27 所 示 的 轴线 A_14 为 孔 的 放置 参考 ， 采 用 系统 默认 
的 孔 类 型 1， 输入 直径 值 8.0， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 4E， 在 操控 板 中 单 击 次 按钮 ， 完 成 孔 
特征 4 的 创建 。 


说 明 : 孔 的 方向 可 以 通过 放置 位 置 窗口 里 面 的 脏 辣 按钮 调节 ， 


选取 此 轴线 由 





14.4.26“ 孔 特征 4 


图 14.4.27 定义 孔 的 放置 
Step18. 创建 图 14.4.28 所 示 的 孔 特征 5。 单 击 条 邓 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 站 


按钮 。 选 取 图 14.4.29 所 示 的 面 和 图 14.4.29 所 示 的 轴线 A_14 为 孔 的 放置 参考 ， 采 用 系统 


默认 的 孔 类 型 | 山 ， 输 入 直径 值 40， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 站 ;在 操控 板 中 单 击 史 按钮 ， 完 
成 孔 特征 5 的 创建 。 






实例 了] EC 台灯 自 顶 向 下 设计 


选取 此 面 


选取 此 轴线 





图 14.4.28 ”了 筷 特 征 5 图 14.4.29 定义 孔 的 放置 


Step19. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选择 拉 伸 特征 3 至 孔 特征 5 所 创建 的 特 
征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step20. 创建 图 14.4.30b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step19 所 创建 的 组 
LOCAL_GROUP 为 镜像 特征 ， 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 ， 
在 图 形 区 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 当 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 
的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.4.30 ”镜像 特征 1 


Step21. 创建 图 14.4.31 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 四。 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 到， 绘制 图 14.4.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创 
建 。 

说 明 : 图 14.4.32 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT5 重合 。 





图 14.4.31 拉 伸 特征 7 图 14.4.32 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 14.4.33b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
她 旬 回 角 “ 按 钮 ， 选 取 图 14.4.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 


Creo3.0 
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A 





a) 倒立 角 前 b) 倒 圆 角 后 
eee 14.4.33 ” 圆 角 特征 1 


Step23. 创建 图 14.4.34b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 全 和 按钮， 选取 图 14.4.34a 所 示 的 边线 ， 输 入 倒 角 尺 寸 值 0.2。 


放大 图 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 14.4.34 ” 倒 角 特征 1 


Step24. 保存 模型 文件 。 


14.5 瓜 座 上 理 


下 面 讲 解 底 座 上 盖 (FIRST_TOPPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 14.5.1 所 


回 FIRST_TOP. PRT 
[本 合并 标识 1 
{ 实体 性 1 
过 1 
[村 实 仁 化 2 
kE 种" 拉 伸 1 
戎 器 ] 拉 伸 2 
bp 6B 名 组 LOCAL_GROUF 
ke [ 民 钱 二 1 
他 倒 圆 角 1 
有 上] 拉 伸 了 
ke ob 旋转 1 
| be 各 拉 伸 8 
司 kb ob 旋转 2 
/ 二 蕊 便 贺 角 2 
人 A 向 他 倒 回 角 3 
电 在 此 插 信 





从 入 向 查看 


图 14.5.1 底座 上 盖 模 型 及 模型 树 





Stepl. 在 装配 体 中 创建 底座 上 盖 (FIRST_ TOPPRT ) 。 单 击 模型 功能 选项 卡 
i#” 区 域 中 的 “创建 > 按钮 号， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 闫 型 选项 
组 中 的 忌 雪 任 单 选项 ， 选 中 了 类 型 -选项 组 中 的 加 实 舍 单 选 项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文 


实例 了] EC 台灯 自 顶 向 下 设计 





件 名 FIRST_TOP， 单 击 | 奖 定 按钮。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国 空 单 选项 ， 。。- 
单 击 国 交 二 间 拉 名 。。。 

Step2. 激活 底座 上 羡 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 名 ZSTJT0FFR7， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 。。。 
菜单 中 选择 融 活 命令 ， 单 击 神 型 功能 选项 卡 中 的 国 训 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 、。。。 
合并 / 刍 隶 命令， 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 在 操控 板 中 。。。 
先 确认 “将 参 考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 eg Sn 在 操控 板 中 单 击 条 考 选项 卡 ， 22。 




















成 ” 名 图 
Step3. 在 模型 树 中 选择 号 3UJI0F.FRI， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 14.5.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 14.5.2a 所 示 的 面 为 要 实体 化 的 对 
象 ; 单 击 神 型 功能 选项 卡 编 昌 ” 区 域 中 的 位 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 14.5.2a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 


曲面 实体 化 1 的 创建 。 
实体 化 方向 C7 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
14.5.2 ”曲面 实体 化 1 


Step5. 创建 图 14.5.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 餐 双 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 马 专 ; 选取 图 14.5.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.8; 在 操控 
板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





此 面 为 要 移 除 面 


僵 一 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 14.5.3” 抽 壳 特 征 1 


Step6. 创建 图 14.5.4b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 14.5.4a 所 示 的 面 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 守 实 外 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ;调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实 
体 ， 如 图 14.5.4a 所 示 ; 单 击 园 按钮， 完成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 

Step7. 隐藏 曲面 特征 。 在 模型 树 区 域 选取 习 "下拉 列表 中 的 层 柑 邓 选项 ， 在 弹出 的 层 
区 域 中 右 击 * 室 吕 ， 从 弹出 的 快捷 末 单 中 选取 虞 党 选项 。 
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实体 化 方向 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
14.5.4 ”曲面 实体 化 2 





Step8. 创建 图 14.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 并 型 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 可， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 定妆 内 部 草 答 命令， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 单 市 草 终 按钮， 绘制 图 14.5.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 由 ， 单 击 名 按钮 调整 拉 侍 方 向 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 
完成 拉 促 特征 1 的 创建 。 








\ Ys 


14.5.5” 拉 伸 特 征 1 14.5.6 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 14.5.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 ”* ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 
平面 为 参考 平面 ,方向 为 下， 绘制 图 14.5.8 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 
4E， 单 击 着 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

说 明 : 图 14.5.8 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT4 重合 。 





图 14.5.7 拉 伸 特征 2 图 14.5.8 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 14.5.9 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 着 。 选 取 
DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ;绘制 图 
14.5.10 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 法， 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 
的 创建 。 





图 14.5.9” 拉 伸 特 征 3 图 14.5.10 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 14.5.11 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ”* 。 选取 ”ee 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 至 ;绘制 图 
14.5.12 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 法 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 
的 创建 。 





图 14.5.11 拉 伸 特征 4 


Step12. 创建 图 14.5.13 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与 着 。 选 取 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 至 ;绘制 图 
14.5.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 法， 单 击 次 按钮， 完成 拉 伸 特 征 5 
的 创建 。 





图 14.5.13” 拉 伸 特征 5 


Step13. 创建 图 14.5.15 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 图 14.5.16 所 示 的 面 为 草 绘 平面 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下， 绘制 图 14.5.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 则 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

Step14. 创建 组 特征 。 按 住 Cul 键 , 在 模型 树 中 选择 拉 伸 特征 3 至 拉 伸 特 征 6 所 创建 的 
特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 











图 14.5.17 截面 草图 
Step15. 创建 图 14.5.18b ee Le 人 Se。 


在 图 形 区 选取 ASM_TOP Nie We 1 


@y- Pe 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.5.18 ”镜像 特征 1 





Step16. 创建 图 14.5.19b 所 示 圆 角 的 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
娃 全 回 角 “按钮 ， 选 取 图 14.5.19a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
1.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.5.19 ” 圆 角 特征 1 





Step17. 创建 图 14.5.20 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 外 | j 


实例 中 GE， 台灯 自 顶 向 下 设计 





DTM3 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ;绘制 图 。。。 

14.5.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 和 输入 深度 值 10.0， 单 击 双 按钮 。。。 

调整 拉 伸 方向 ， 单 击 | 按钮， 完成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 。。。 
说 明 : 图 14.5.21 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT4 重合 eee 





本 
ee ,Es 
ee 
— 


图 14.5.20” 拉 伸 特 征 7 图 14.5.21 截面 草图 


Step18. 创建 图 14.5.22 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 弄 谎 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 字汇 ,在 图 形 区 右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 宇 内 部 章 反 命令 ;选取 ASM_TO 





有 








基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 单 击 芋 等 按 
钮 ， 选 取 PNT4 基准 点 为 参考 ， 绘 制图 14.5.23 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 
中 选择 旋转 类 型 为 革 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 ; 在 操控 板 中 单 击 


“完成 ”按钮 吧 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


Fr-------------------------- 





ee 


14.5.22 ”旋转 特征 1 14.5.23 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 14.5.24 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 他 。 选 取 图 14.5.25 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 14.5.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 此 ， 输 入 深度 值 4.0， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 











图 14.5.24 ” 拉 伸 特征 8 图 14.5.25 ”定义 草 绘 平面 








Step20. 创建 图 14.5.27 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 宁 认 本 。 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ; 单 


_ 草 给 按钮 ， 绘 制图 14.5.28 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 
为 些 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 中 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 











Step21. 创建 图 14.5.29b 所 示 的 圆 角 特 征 2。 选 取 图 14.5.29a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.1。 
选取 此 边 链 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.5.29 圆 角 特征 2 


Step22. 创建 图 14.5.30b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 14.5.30a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 
选取 此 这 线 


放大 图 放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.5.30 ” 圆 角 特征 3 


实例 9 台灯 自 顶 向 下 设计 


Step23. 保存 模型 文件 。 
Step24. 保存 装配 体 文 件 。 


14.6 ” 灯 章 骨 染 模型 





Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 到 D:\ Creo 3.9\work\ch14。 


Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 


Stepl. 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 进行 下 列 操 作 : 选中 类 型 选 
项 组 下 的 男 回 将 号 单 选项 ， 选 中 子 绽 型 -选项 组 下 的 加 设计 单 选 项 ;在 名 称 文本 框 中 输 
入 文件 名 LAMP_CAPUT; 取消 选中 口 合用 默认 重 板 复 选 框 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 ,| 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 在 模 
板 选项 组 中 选取 ms 二 可 模板 命令 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ， 列 定 | 按钮。 

人 pr 一 一 = 村 过 涛 器 E .. 命 今 ， 


Task3. 创建 图 14.6.1 所 示 的 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 14.6.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


LAMPSHADE FIRST. PRT 13 DTH4 
* 上 图 外 部 收 净 包 阁 标识 1 如 1 拉 伸 4 
A 草 综 2 合并 3 
节 7 过 界 混合 1 { 实体 化 2 
xs 草 这 3 A DTHS 
H 开 边界 混合 2 有 器 拉 伸 昌 
合并 1 沪 便 图 站 2 
f{ 实体 化 1 他 倒 贺 角 3 
请 倒 圆 角 1 他 倒 贺 角 4 
有 主 ] 拉 伸 1 人 屋 贺 和 5 
A DTHI 他 倒 圆 角 6 
A DTHE 溃 倒 国 前 7 
be 各 拉 伸 2 A 草 绽 5 
be 园 寺 充 1 A DTWB 
GS 并 到 A DINT 
b> 各 | 拉 伸 3 az DTMS 
A 草 综 4 A DTH9 
kb A 投影 1 i DTNID 
A DTHS 日 在 此 岳 .*、 





图 14.6.1 灯 旱 骨架 模型 及 模型 树 





Step1l. 在 装配 体 中 建立 台灯 灯罩 骨架 模型 (LAMPSHADE_FIRST)。 单 击 弄 主 功能 
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项 卡 。 zR” ， 区 域 中 的 “创建 ”按钮 虽 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 美 型 
选项 组 中 的 局 骨 沫 模型 单 选项 ， 在 交加 “文本 框 中 输入 文件 名 LAMPSHADE_FIRST， 然 后 





Step2. 激活 台灯 灯 旨 骨架 模型 并 复制 几何 特征 。 在 模型 树 中 单 击 ， 然 后 右 击 
LMMPSHADE_PIRST. FEI， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 疹 半 命令 ; 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 获取 数据 > 
区 域 中 的 “收缩 包 络 ” 按 钮 党， 系统 弹出 “收缩 包 络 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 
作 : 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 图 被 按 下 ， 然 
后 单 击 “ 将 参考 类 型 设置 为 外 部 ”按钮 闻 (使 此 按钮 为 按 下 状态 )， 在 弹出 的 “警告 ”对 
话 框 中 单 击 改 本 各 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “放置 > 对 话 框 , 在 “放置 > 对 话 框 中 选中 男 默认 
单 选项 ， 单 击 壮 焉 按钮， 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 厅 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 
界面 ， 单 击 色 扩 基 准 文本 框 中 的 单 击 此 处 这 加 项 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 ， 
在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于， 此 时 所 选 的 基准 平面 已 被 复制 到 
LAMPSHADE_FIRST.PRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 感 mEsrAnz PTRST ERT 并 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 14.6.2 所 示 的 草图 1 ,在 操控 板 中 单 南 “ 草 绘 " 按 钮 个 ;选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 有 ， 单 击 中 党 按 
钮 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制 儿 14.6.2 所 示 的 日 图 。 

Step5. 创建 图 14.6.3 所 示 的 草图 2, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~; 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ，, 单 击 芝兰 按 
钮 ， 绘 制图 14.6.3 所 示 的 草图 (使 用 “ 样 条 曲线 ”命令 )。 



































图 14.6.2 草图 1 图 14.6.3 ”草图 2 


Step6. 创建 图 14.6. 4 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 卜 讨 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 
“边界 混合 ”按钮 <9， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 14.6.5 所 示 的 曲线 1、 曲 线 3 和 曲线 2; 


实例 了] EC 台灯 自 顶 向 下 设计 


| 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 





说 明 : 在 选取 曲线 1 和 曲线 3 时 ， 单 击 和 鼠标 右键 切换 选取 整 椭圆 的 一 半 。 
-- 曲线 1 
_-- 曲线 3 
- 曲线 2 





图 14.6.4 边界 混合 曲面 1 图 14.6.5 定义 边界 曲线 
| 


Step7. 创建 图 14.6.6 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 
ee 会 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ，, 单 击 全 竺 按 


绘 " 按 钮 ;选取 ASM_RIGHT 


逢 ， 绘 制图 14.6.6 所 示 的 草图 。 





14.6.6 草图 3 


Step8. 创建 图 14.6.7 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 0 ; 选取 图 14.6.8 


所 示 的 曲线 1、 曲线 3 和 曲线 2 为 第 一 方 问 有 曲线; 单 击 约束 单 选 项 ， 将 “方向 1” 的 “第 
一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ”的 “条 件 ” 均 设置 为 得 让 ， 单 击 闭 按 钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 


的 创建 。 





图 14.6.7 边界 混合 曲面 2 图 14.6.8 ”定义 边界 曲线 


按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 界 混合 曲面 1 和 边界 混合 曲面 2 为 合并 
对 象 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 稽 男 ~ 区 域 中 的 咏 半 按钮 ， 单 击 尝 控 钮 ， 完 成 曲面 合并 1 


Step9. 创建 曲面 合并 1。 


的 创建 。 
Step10. 创建 曲面 实体 化 1。 选 取 Step9 创建 的 封闭 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 ; 单 击 上 移 对 
功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 加 至 和 按钮; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


单 击 效 双 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


Step11. 创建 图 14.6.9b 所 示 的 圆 角 特 征 1。 
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。。。 。 媚 角 回 朋 “按钮 ， 选 取 图 14.6.9a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
eee  ].0。 


下 I 外 放置 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.9 ” 圆 角 特征 1 

Step12. 创建 图 14.6.10 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 要 至 功能 选项 卡 素 闪 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 i ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 定 兴 内 部 音符 .命令 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赴 ; 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 14.6.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 70.0; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特 
征 1 的 创建 。 








| 300. -, 


14.6.10” 拉 伸 特 征 1 14.6.11 截面 草图 


Step13. 创建 图 14.6.12 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 复 怪 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ?按钮 所 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 2.0; 
单 击 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮。 

Step14. 创建 图 14.6.13 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 玲 蛙 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 5.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 确定 | 校 铀 ，。 







TM | 
SM_FRONT 





图 14.6.12 ”基准 平面 1 图 14.6.13 ”基准 平面 2 


Step15. 创建 图 14.6.14 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 名 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 展 身 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 14.6.15 所 示 的 


实例 了] EC 台灯 自 顶 向 下 设计 





截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 输 入 深度 值 60.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 。。。 
2 的 创建 。 @@@ 








图 14.6.14 拉 伸 曲面 2 图 14.6.15 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 14.6.16 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 列 昏 功能 选项 卡 曲 画 ” 区 域 中 的 
小 革 充 按钮 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关内 部 草 蔡 命令， 选取 DTM2 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 草 符 按钮， 给 
制图 14.6.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮， 完成 填充 曲面 1 的 创建 。 





14.6.16 ”填充 曲面 1 14.6.17 截面 草图 


Step17. 创建 曲面 合并 2。 按 件 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 曲面 2 和 填充 曲面 1 为 合 
并 对 象 ， 单 击 咏 人 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 

Step18. 创建 图 14.6.18 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 如 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 选取 ASM_FRONT 基准 面 为 参考 ， 绘 制图 14.6.19 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 120.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 
曲面 3 的 创建 。 

说 明 : 图 14.6.20 所 示 的 截面 草图 是 一 条 直线 。 





图 14.6.18 ” 拉 伸 曲面 3 图 14.6.19 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 14.6.20 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 ， 
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图 14.6.20 ”草图 4 
Step20. 创建 图 14.6.21 所 示 的 投影 曲线 1。 在 模型 树 中 选取 上 步 创 建 的 草图 4; 单 击 


入 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 仿 氏 按钮 ， 选 取 图 14.6.22 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 
系统 默认 的 投影 方向 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 


人 选取 此 平面 





图 14.6.21 投影 曲线 1 图 14.6.22 ”定义 投影 面 


Step21. 创建 图 14.6.23 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 将 到 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -35.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 

Step22. 创建 图 14.6.24 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 更 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 , 选取 草图 4 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 本 对, 扩 住 Ctl 键 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国情 ， 单 击 对 话 框 中 的 列 定 按钮 。 





re Ee- 
En Ne 
3 


图 14.6.23 ”基准 平面 3 图 14.6.24 ”基准 平面 4 


Step23. 创建 图 14.6.25 所 示 的 拉 伸 曲 面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 DTM4 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 选取 投影 曲线 1 作为 参考 ， 绘 制图 14.6.26 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 50.0; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 


实例 CU， 台 灯 自 顶 向 下 设计 





14.6.25 ” 拉 伸 曲面 4 14.6.26 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 14.6.27 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 已 ”, 按 下 六 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 局 。 选 取 DTM3 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ,方向 为 王 ,绘制 图 14.6.28 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 
输入 深度 值 20.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 








14.6.27 ” 拉 伸 曲面 5 14.6.28 ”截面 草图 


Step25. 创建 图 14.6.29 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 曲面 4 
和 拉 伸 曲面 5 为 合并 对 象 ; 单 击 外 全 # 按钮 , 调整 箭头 方向 如 图 14.6.30 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 
完成 曲面 合并 3 的 创建 。 





图 14.6.29 ”曲面 合并 3 图 14.6.30 “定义 合并 方向 


Step26. 创建 曲面 实体 化 2。 选 取 Step25 创建 的 曲面 合并 3 为 实体 化 的 对 象 ， 单 击 
台 关 和 按钮 ， 单 击 美 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 

Step27. 创建 图 14.6.31 所 示 的 基准 平面 $。 单 击 模 讨 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -60.0， 
单 击 对 话 框 中 的 询 定 | 按钮 。 

Step28. 创建 图 14.6.32 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 。 选 取 
DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 这 ;选取 
ASM_FRONT 基准 面 为 参考 ， 绘 制图 14.6.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 








为 共 ， 选 取 图 14.6.34 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 


注意 : 此 截面 草图 不 是 天 形 ， 坚 直方 向 为 直线 ， 水 平方 向 为 相等 弧 长 的 两 个 圆 弧 。 





图 14.6.31 基准 平面 5 图 14.6.32 ” 拉 伸 特征 6 





图 14.6.34 定义 拉 伸 终止 面 





Step29. 创建 图 14.6.35b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 14.6.35a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放 


置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 4.0。 


照 ， 


照 ， 


照 ， 


选取 这 四 条 边线 
7 


万 





EE 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.3$ ” 圆 角 特征 2 





Step30. 创建 图 14.6.36b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 14.6.36a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
输入 圆 角 半径 值 5.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.36 ” 圆 角 特征 3 

Step31. 创建 图 14.6.37b 所 示 的 圆 角 特 征 4。 选 取 图 14.6.37a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 

输入 圆 角 半径 值 2.5。 

Step32. 创建 图 14.6.38b 所 示 的 圆 角 特征 S。 选 取 图 14.6.38a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 

输入 圆 角 半径 值 1.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.37 圆 角 特征 4 





选取 此 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.38 ” 圆 角 特征 $ 


Step33. 创建 图 14.6.39b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 图 14.6.39a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 3.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.39 圆 角 特征 6 


Step34. 创建 图 14.6.40b 所 示 的 圆 角 特征 7。 选 取 图 14.6.40a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 2.5。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.40 ” 圆 角 特征 7 


说 明 : 在 此 特征 之 后 创建 的 草图 和 基准 面 用 作 分 割 零 部 件 的 参考 ， 以 保证 关联 性 


ER 


Step35. 创建 图 14.6.41 所 示 的 草 绘 基准 点 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ” 选取 
ASM_ FRONT an a 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,， 方向 为 回 , 单 


曹 给 校 钮 ， 绘 制图 14.6.42 所 示 的 草图 (7 个 几何 











Step36. 创建 图 14.6.43 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 蕉 型 功能 选项 卡 基 稚 ”区域 中 的 “ 平 
面 > 按 钮 包 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 4.0， 


单 击 对 话 框 中 的 奖 害 按钮 。 





Creo3.0 
曲面 设计 实例 精 解 





14.6.41 ” 草 绘 基准 点 14.6.42 ”截面 草图 





Step37. 创建 图 14.6.44 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 柴 谱 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 各， 选取 图 14.6.44 所 示 的 面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 5.0 (向 


一 











14.6.43 基准 平面 6 14.6.44 ”基准 平面 7 


Step38. 创建 图 14.6.45 所 示 的 基准 平面 8。 单 击 型 讨 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 平 
面 > 按 钮 乞 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -8.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 。 

Step39. 创建 图 14.6.46 所 示 的 基准 平面 9。 单 击 餐 骤 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 13.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 

Step40. 创建 图 14.6.47 所 示 的 基准 平面 10。 单 击 将 至 功能 选项 卡 兰 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 名， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 40.0， 
单 击 对 话 框 中 的 ， 列 定 | 榨 包 。 











图 14.6.45 ”基准 平面 8 图 14.6.46 ”基准 平面 9 图 14.6.47 基准 平面 10 


Step41. 保存 模型 文件 。 
14.7 灯 萤 后备 


下 面 讲 解 灯 潮 后 盖 〈BACK.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.7.1 所 示 。 


实例 jb 台灯 自 顶 向 下 设计 


加 BACK. PRT 
国人 各 并 标识 1 
全 实体 必 1 
过 1 
有 让 拉 促 1 
bp BS 组 LDChL_SROUP 
> 站 镇 避 1 
有 各 拉 伸 3 
ke 川中 镇 人 涟 2 
有 各] 拉 伸 4 
kb 全 扫描 1 
eu > 区 拉 伸 5 
从 入 向 查看 中 在 此 插 具 


图 14.7.1 休 单 后 新 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 创建 灯罩 后 盖 BACK.PRT。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 型 ” 区域 
中 的 “创建 ”按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 新 型 选项 组 中 的 融雪 件 单 
选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 襄 实 传单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 BACK， 单 
击 | 列 定 按钮。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 久 空 单 选项 ， 单 击 ” 葡 定 .按钮 。 

Step2. 激活 灯罩 后 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 日 EK REY， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 汗 活 命令 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国富 辣 出 护 钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 克 邓 
命令 , 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 , 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 操控 板 中 先 确认 “将 
参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 [四 被 按 下 , 在 操控 板 中 单 击 条 考 选项 卡 ， 系统 弹出 “ 参 
考 ” 界 面 ， 选 中 区 知 员 省 复 选 框 ， 然 后 选取 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 四 

Step3. 在 模型 树 中 选择 车 WK 卫 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 14.7.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 14.7.2a 所 示 的 平面 为 要 实体 化 的 
对 象 ; 单 击 挤 措 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 加 实体 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 14.7.2a 所 示 ， 单 击 嗓 按钮， 完成 
曲面 实体 化 1 的 创建 。 














“实体 化 "方向 
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a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
14.7.2 ”曲面 实体 化 1 





Step5. 隐藏 曲面 特征 。 在 模型 树 区 域 选 取 习 7 下拉 列表 中 的 尾 糙 名 选项 ， 在 弹出 的 层 
区 域 中 右 击 上 全 am ， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 选取 隐 滞 选项 。 

Step6. 创建 图 14.7.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 你 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “这” 
按钮 瑟 志 ;选取 图 14.7.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ;在 明度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0， 在 操控 
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。。。 板 中 单 击 姜 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





eee 
eee 

:> 

eee 

eee 

eee 

@@@ i 

< < 选取 这 两 个 面 为 要 移 除 面 

eee a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
eee a 过 性 1 

ee 14.7.3” 抽 过 特征 1 

【和 肥大) 


Step7. 创建 图 14.7.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 模 吾 功能 选项 卡 刺 基 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”* ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 终 … 命 令 ， 选 取 DTM8 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 ， 单 击 | 草 枯 | 按 
钮 ， 绘 制图 14.7.5 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 闻 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 14.7.5 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆心 分 别 与 基准 点 PNTO 和 PNTS5 重合 。 













外 .0 一 
， 太 大 图 ， 
一 = | je A LY 
图 14.7.4” 拉 伸 特 征 1 图 14.7.5 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 14.7.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 部 。 选 取 
DTMS8 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 
民 疝 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ;绘制 图 14.7.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 些 ， 选 取 图 14.7.8 所 示 的 曲面 为 拉 伸 终 止 面 ， 单 击 跑 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





选取 该 曲面 


i ee te i i i 






14.7.7 截面 草图 图 14.7.8” 拉 伸 终 止 面 


Step9. 创建 图 14.7.9 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 vx 区 域 写 草 了 下 





基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者, 单 击 | 草 给 站 
绘制 图 14.7.10 所 示 的 截面 草图 ; 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 为 两 侧 对 称 , 在 厚度 。。。 
文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.0， 在 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 es 





图 14.7.9 ”轮廓 筋 特征 1 





图 14.7.10 ”截面 草图 


Step10. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 2 和 轮廓 筋 特征 1 后 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轩 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step11. 创建 图 14.7.11b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 组 LOCAL_GROUP 特征 
为 镜像 特征 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 “镜像 ”按钮 上 ， 选 取 ASM_TOP 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


“ 息 和 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.7.11 镜像 特征 1 





Step12. 创建 图 14.7.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 。 选 取 
DTMS8 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 吉 , 单 击 眼 自 
按钮 调整 草 绘 视图 方向 ,绘制 图 14.7.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 
选取 图 14.7.12 所 示 的 曲面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

说 明 : 草图 截面 以 PNT2 为 参考 点 。 


选取 该 曲面 






图 14.7.12 拉 伸 特征 3 
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Step13. 创建 图 14.7.14b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 3 为 镜像 特征 。 
。。。 ”选取 图 14.7.14a 所 示 的 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 关 | 按钮， 完成 镜像 特征 2 
。。。 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.7.14 镜像 特征 2 
Step14. 创建 图 14.7.15 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 多。 选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 14.7.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 3.0， 单 击 关 按钮， 完成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 
说 明 : 图 14.7.16 所 示 的 截面 草图 中 的 圆 陶 用 “使 用 边 ” 命 令 来 做 。 





图 14.7.16 截面 草图 


Step15. 创建 图 14.7.17 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 
包 # 省 "按钮 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 器 和 “恒定 轨迹 ”按钮 丘 被 按 下 ， 在 图 形 区 
中 选取 图 14.7.18 所 示 的 边线 为 扫描 轨迹 曲线 ， 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点 ， 定 义 起 始 方 
向 如 14.7.18 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 加 |， 系统 自动 进入 草 给 
环境 , 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 , 如 图 14.7.19 所 示 , 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 , 单 击 “ 确 
定 ”按钮 W ， 单 击 操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 





To 








\ 全 选取 此 边线 
14.7.17 “扫描 特征 14.7.18 ”定义 扫 摘 轨迹 曲线 








图 14.7.19 ”截面 草图 





Step16. 创建 图 14.7.20 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 *， 按 下 。 写 、 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 ,选取 图 14.7.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上， 绘制 图 14.7.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 70.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
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-要 (> 
图 14.7.21 定义 草 绘 平 面 
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放大 图 J， 由 | 
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图 14.7.22 ”截面 草图 





Step17. 保存 模型 文件 。 
14.8 灯 学 前 兰 
下 面 讲 解 灯 综 前 盖 〈FRONTPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.8.1 所 示 。 


EE |[ 司 阵 列 17 拉 伸 1 
他 例 圆 角 4 
bk 5] 阵列 2 六 拉 伸 


be 6 重组 LDCAL_GRDUP 
ke 门人 镇 避 1 
有 启 拉 促 9 
有 各 控 圳 10 
有 口 ] 拉 伸 11 
中 在 此 插 六 





从 A 问 查 看 
图 14.8.1 灯 章 前 盖 模 型 及 模型 树 
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曲面 设计 实例 精 解 
二 step1. 在 装配 体 中 创建 灯罩 前 盖 (FRONTPRT)。 单 击 模型 功能 选项 攻 ”2W” 区 
。。。” 域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 "对 话 杠 , 选中 类 型 选项 组 中 的 加 要件 单 
*。。 ”选项 ,选中 了 类型 -选项 组 中 的 回 实 入 单 选项 ,然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FRONT, 单 
; : : 击 | 克 定 按钮。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国 空 单 选项 ， 单 击 ” 英 定 “| 按 乌 。 
。。。 Step2. 激活 灯 章 前 盖 模 型 。 在 模型 树 中 单 击 哩 元 醒 王 ,然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 





2 ”中 选择 涡 活 命令 ; 单 击 箱 鱼 功能 选项 卡 中 的 区 瑟 。 3 近 钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 购 凶 
命令 ,系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 , 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 在 操控 板 中 先 确认 “将 
参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按钮 [加 被 按 下 , 在 操控 板 中 单 击 条 考 选项 卡 ， 系统 弹出 “ 参 
Step3. 在 模型 树 中 选择 尽 画 醒 宣 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 14.8.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 14.8.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 
对 象 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 加 实体 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 | 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 14.8.2a 所 示 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 
曲面 实体 化 1 的 创建 。 





选取 该 平面 
“实体 化 "方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 14.8.2 ”曲面 实体 化 1 


Step5. 创建 图 14.8.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 稼 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 是 于 ， 选 取 图 14.8.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 时 度 文 本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0， 在 操控 
板 中 单 击 尖 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


一 二 9 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 14.8.3” 抽 壳 特征 1 


这 两 个 面 为 要 移 除 面 





Step6. 创建 图 14.8.4b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 合 四角 “按钮 ， 选 取 图 14.8.4a 所 示 的 边 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
值 4.0。 


实例 jb 台灯 自 顶 向 下 设计 





这 两 条 边 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.8.4 圆 角 特征 1 


Step7. 创建 图 14.8.5b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 14.8.5a 所 示 的 边 为 圆 角 放 置 参 照 ， 9 
得 入 圆 角 半径 值 10.0。 









这 两 条 边 为 贺 角 放置 参照 


一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.8.5 ” 圆 角 特征 2 





Step8. 创建 图 14.8.6b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 14.8.6a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 5.0。 






此 边 链 为 圆 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.8.6 圆 角 特征 3 
Step9. 创建 复制 曲面 1。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”选项 ， 然 后 选 
取 图 14.8.7 所 示 的 曲面 为 要 复制 的 曲面 ， 单 击 更 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ” 
按钮 鲁 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ” 按钮 鲁 ";， 单 击 较 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 





图 14.8.7 复制 曲面 1 


Step10. 创建 图 14.8.8b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选 取 图 14.8.8a 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 对 
象 ， 单 击 全 实 人 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 多 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 
的 实体 ， 如 图 14.8.8a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 
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选取 此 特征 


二 二 一 一 ne 
= A 全 
县 y 4 t 


“去 除 材料 ”方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
14.8.8 曲面 实体 化 2 


Stepl1. 创建 图 14.8.9 所 示 的 复制 曲面 2。 选取 图 14.8.9 所 示 的 曲面 为 要 复制 的 曲面 ; 
单 击 “ 复 制 ” 按 钮 总 ， 然 后 单 击 “粘贴 ”按钮 号 7; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 复制 曲面 2 的 创建 。 









选取 该 曲面 
14.8.9 复制 曲面 2 


Step12. 创建 图 14.8.10b 所 示 的 曲面 加 厚 1。 选 取 图 14.8.10a 所 示 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 
象 ， 单 击 看 型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 瑟 臣 按钮， 在 操控 板 中 输入 厚度 值 2.0， 调 
整 加 厚 方向 如 图 14.8.10a 所 示 (向 外 加 厚 );， 单 击 半 按钮， 完成 加 厚 操作 。 


ES 


a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
14.8.10 ”曲面 加 厚 1 


Step13. 创建 图 14.8.11b 所 示 的 曲面 实体 化 3。 选取 Step11 所 创建 的 复制 曲面 2 为 实体 
化 的 对 象 ， 单 击 宣 实 人 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 
要 去 除 的 实体 ， 如 图 14.8.11a 所 示 ; 单 击 半 按钮， 完成 曲面 实体 化 3 的 创建 。 
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本 二 En 
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7 
、 大- 
“去 除 材 料 ” 方 向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.8.11 曲面 实体 化 3 








选取 此 曲面 









Step14. 创建 复制 曲面 3。 选 取 图 14.8.12 所 示 的 曲面 为 要 复制 的 曲面 ， 单 击 “ 复 制 ” 
按钮 名， 然后 单 击 “ 粘 贴 ” 按 钮 蝇 "， 单 击 半 按钮 ， 完 成 复制 曲面 3 的 创建 。 


实例 jb 台灯 自 顶 向 下 设计 





Step15. 创建 图 14.8.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 和 芍 双 功能 选项 卡 带 闪 区域 中 的 “ 拉 ”。。。 
伸 ” 按 钮 所 癌 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草皮 .命令 ， 选取 DIM4 “。。。 
基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ; 单 击 旦 和 ee 





钮 ， 绘 制图 14.8.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 1.0, 单 。。。 
击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 将 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 eo. 









图 14.8.12 复制 曲面 3 


图 14.8.14 截面 草图 


Step16. 创建 图 14.8.15b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 1 右 击 ， 选 择 

命令 ; 在 阵列 操控 板 的 这 于 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 ， 在 操控 板 的 阵列 
控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 方向 选项 选择 DTM4 基准 平面 ， 输 入 增 量 值 35.0， 单 击 % 按钮 
调整 阵列 方向 ， 输 入 阵列 个 数值 为 4， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


阵列 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 14.8.15 ”阵列 特征 1 


Step17. 创建 图 14.8.16b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选取 图 14.8.16a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 





选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.8.16 圆 角 特征 4 


Step18. 创建 图 14.8.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 选 取 
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一 。。 DTM4 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 下 |， 绘 抽 
。。。 图 14.8.18 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 埋 ， 输 入 深度 值 10， 单 击 近 按钮 
2 : :调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 叹 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


一 





1 直 二 
[9 _ -ed 人 


图 14.8.17 拉 伸 特征 2 图 14.8.18 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 14.8.19b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 图 14.8.19a 所 示 的 拉 伸 特 
征 2 右 击 ， 选 择 阵 到 … 命 令 。 在 阵列 操控 板 的 .这 站 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 富 规 选项 。 
在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 方向 选项 。 选取 DTM4 基准 平面 为 参考 , 输入 增 量 值 35.0， 
单 击 % 按钮 调整 阵列 方向 ， 在 操控 板 中 输入 阵列 数目 4; 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 
创建 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 14.8.19 ”阵列 特征 2 


Step20. 创建 图 14.8.20b 所 示 的 曲面 实体 化 4。 在 模型 树 中 选取 图 14.8.20a 所 示 的 Step14 
所 创建 的 复制 曲面 3 为 实体 化 的 对 象 ， 单 击 伟 实 人 化 按 钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 饭 ， 调 
整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 单 击 壬 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 4 的 创建 。 
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a) 实体 化 前 ee RA) b) 实体 化 后 


14.8.20 ”曲面 实体 化 4 


Step21. 创建 图 14.8.21 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 |， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 图 14.8.22 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 14.8.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 





图 14.8.21 拉 伸 特征 3 图 14.8.22 定义 宇和 从 平面 


Step22. 创建 图 14.8.24 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 瞧 至 功能 选项 卡 形状 "区域 中 的 ”。。。 
包 反 六 "按钮 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 | 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 ， 在 图 形 区 
中 选取 图 14.8.25 所 示 的 边线 为 扫描 轨迹 曲线 ， 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点 ， 定 义 起 始 方 
向 如 14.8.25 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 |， 系 统 自动 进入 草 给 
环境 , 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 , 如 图 14.8.26 所 示 , 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 , 单 击 “ 确 
定 ” 按钮 W ; 单 击 操控 板 中 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ， 单 击 轨 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 








图 14.8.24 ”扫描 特征 1 
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起 始 方向 
图 14.8.25 ”定义 扫描 轨迹 曲线 图 14.8.26 截面 草图 


Step23. 创建 图 14.8.27 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”*”， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 罗 ， 选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 三 ， 绘 制图 14.8.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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图 14.8.28 ”截面 草图 
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。。。 Step24. 创建 图 14.8.29 所 示 的 轮廓 筋 特征 1 。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域名 第， 
。。。 下 的 全- 孝 及 按钮 ; 在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 续 “命令 ; 选取 DTM7 
。。。 ”基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 看, 单 市 曹 给 | 按钮 
。。。 绘制 图 14.8.30 所 示 的 截面 草图 ; 在 图 形 区 单 击 第 头 调整 筋 的 生成 方向 指向 实体 侧 ,在 厚度 
。。。 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.0， 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 





图 14.8.29 ”轮廓 筋 特 征 1 图 14.8.30 “截面 草图 


Step25. 创建 图 14.8.31 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 有 ; 绘 
制图 14.8.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 共 ， 选 取 图 14.8.33 所 示 的 平面 
为 拉 伸 终 止 面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 


说 明 : 截面 草图 以 PNT6 为 参照 点 。 
图 14.8.31 拉 伸 特征 5 图 14.8.32 ”截面 草图 
Step26. 创建 图 14.8.34 所 示 的 拉 伸 特 征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 名 |， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 多 |。 选取 图 14.8.35 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者， 绘制 图 14.8.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 3E， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

















选取 该 平面 
图 14.8.33 ”定义 拉 伸 终止 面 
选取 该 平面 











实例 了] EC 台灯 自 顶 向 下 设计 


Step27. 创建 图 14.8.37 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 *。 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 有 ; 绘 
制图 14.8.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ,选取 图 14.8.39 所 示 的 曲面 
为 拉 伸 终 止 面 ， 单 击 次 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 

说 明 : 截面 草图 以 PNTO 为 参考 。 





扩 | 
14.8.37” 拉 伸 特 征 7 14.8.38 ”截面 草图 

Step28. 创建 图 14.8.40 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 |， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 罗 。 选 取 图 14.8.41 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 14.8.42 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 3E， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 





14.8.41 定义 草 绘 平面 14.8.42 ”截面 草图 





Step29. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 轮廓 筋 特征 1、 拉 伸 特 征 5、 拉 伸 
特征 6、 拉 伸 特 征 7 和 拉 伸 特征 8 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 碍 命令 ， 完 成 组 特征 
的 创建 。 

Step30. 创建 图 14.8.43b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 组 LOCAL_GROUP 为 镜 
像 特征 ; 单 击 状 至 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ; 在 图 形 区 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
14.8.43 ”镜像 特征 1 
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Step31. 创建 图 14.8.44 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 *。 选取 
>。。 图 14.8.44 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 而 ,绘制 
。。。 ”图 14.8.45 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 , 输入 深度 值 3.0; 单 击 罗 按钮 ， 
。。。 ”完成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 

ee 说 明 : 分 别 选 择 PNT1、PNT4 为 参考 。 

ep 选取 此 面 








图 14.8.44” 拉 伸 特 征 9 图 14.8.45 ”截面 草图 


Step32. 创建 图 14.8.46 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 部 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四 | 选取 图 14.8.47 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 14.8.48 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 站 单 击 轨 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 10 的 创建 。 


选取 该 平面 we | 
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图 14.8.46 ” 拉 伸 特征 10 图 14.8.47 “定义 草 绘 平 面 


Step33. 创建 图 14.8.49 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 图 14.8.50 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 癌 为 上 ; 绘制 图 14.8.51 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 汪 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 11 的 创建 。 

Step34. 保存 模型 文件 。 








图 14.8.50 ”定义 草 绘 平面 | 14.8. 截面 草图 


实例 了] EC 台灯 自 顶 向 下 设计 


14.9 连 
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下 面 讲解 连接 器 (LINKER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 14.9.1 所 示 。 od 
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14.9.1 连接 器 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 创建 连接 器 (LINKER.PRT)。 单 击 黎 至 功能 选项 卡 区” 区 
域 中 的 “创建 ” 按钮 宇 ; 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 问 型 选项 组 中 的 局 委 件 
单 选项 , 选中 置 兰 se 选项 组 中 的 电 实体 单 选项 ,然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 LINKER， 


J 








单 击 上 
钮 。 

Step2. 激活 连接 器 模型 。 在 模型 树 中 单 击 电 ER ?RT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 注 活 命令 。 

Step3. 创建 图 14.9.2 所 示 的 拉 伟 特征 1。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 兰 ; 在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内部 草 维 “命令 ; 选取 图 14.9.3 
所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 |; 单 击 草 短 | 
按钮 ， 绘 制图 14.9.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 10.0; 
在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 网 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 为 了 更 加 方便 地 选取 图 14.9.3 所 示 的 平面 ， 在 创建 此 特征 前 ， 可 将 除 BACK 
之 外 的 其 他 零件 模型 全 部 隐藏 . 


申 按钮 。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国 空 单 选项 ， 单 市 区 害 | 按 





选取 该 平面 
Te 必 大 图 





14.9.2” 拉 伸 特 征 1 14.9.3 ”定义 章 绘 平面 





Step4. 创建 图 14.9.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 。 和 选取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM _RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 





反 府 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 14.9.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 蔡 ， 输 入 深度 值 25.0， 单 击 芭 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创 





图 14.9.6 截面 草图 
Step5. 创建 图 14.9.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 好 |， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 图 14.9.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 绘 制图 14.9.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 指 ， 单 击 光 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


选取 该 平面 














图 14.9.7 拉 伸 特征 3 图 14.9.8 ”定义 草 绘 平面 


Step6. 创建 图 14.9.10 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 取 
图 14.9.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 碍 ; 
制图 14.9.11 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 益 ， 输 入 深度 值 1.0， 单 击 % 按 
钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





经 


一 





图 1499 截面 草图 图 14.9.10 拉 伸 特征 4 


实例 中 GE， 台灯 自 顶 向 下 设计 


Step7. 创建 图 14.9.12 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 扎 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ”按钮 | 要 ,选取 图 14.9.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 绘制 图 14.9.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 4E， 单 击 当 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 :一 一 一 一 一 一 上 


图 14.9.11 截面 草图 图 14.9.12 ” 拉 伸 特征 5 


二 二 二 二 









图 14.9.13 ”定义 草 绘 平 面 图 14.9.14 截面 草图 

Step8. 创建 图 14.9.15 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 和 -着 |。 选 取 
ASM RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 绘 
制图 14.9.16 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 6.0; 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 


A 人 ==== | 
图 14.9.15” 拉 伸 特征 6 图 14.9.16 截面 草图 





Step9. 创建 图 14.9.17 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 |, 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 14.9.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 40， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 | 加 |， 单 击 四 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 
的 创建 。 








1 


图 14.9.17 拉 伸 特征 7 
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Step10. 创建 图 14.9.19 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 次。 选取 图 14.9.20 所 示 的 边线 为 基准 轴 参 考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 加 坚 ， 
单 击 对 话 框 中 的 | 剖 定 | 按钮。 









图 14.9.19 基准 轴 A_1 图 14.9.20 ”定义 基准 轴 参 考 


Step11. 创建 图 14.9.21 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 更 谋 功能 选项 卡 荆 准 ” 区 域 中 的 “ 基 


准 轴 ” 按 钮 次 。 选 取 图 14.9.22 所 示 的 边线 为 基准 轴 参 考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 嘲 | 
单 击 对 话 框 中 的 一 十 按钮 。 





人 


-—-- 


图 14.9.21 基准 轴 A 2 图 14.9.22 定义 基准 轴 参 考 


Step12. 创建 图 14.9.23 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 更 邢 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 所 ， 按 住 Cul 键 ， 依 次 选取 基准 轴 A_1 和 基准 轴 A_2 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设 
， 单 击 对 话 框 中 的 "型 定 按钮。 








图 14.9.23 ”基准 平面 4 


Step13. 保存 模型 文件 。 
14.10 垫 ” 片 


下 面 讲 解 热 片 SHEET.PRT)〉 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 14.10.1 所 示 。 


加 sHEET. FRT 
有 三 ] 拉 伸 1 
中 在 此 皇上 ~ 


图 14.10.1 垫 片 模型 及 模型 树 








实例 jb 台灯 自 顶 向 下 设计 





Stepl. 在 装配 体 中 创建 热 片 (SHEETPRT)。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 和 磁 7 区 域 。。。 








中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 杠 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 司 雪 件 单 。、。。。 
选项 ， 选 中 了 型 -选项 组 中 的 轩 实 帮 音 选项， 然后 在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 SHEET, 单 22: 
击 | 奖 定 按钮。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国 空 单 选项 ， 单 击 ， 对 定 “| 按钮。 2。。 

step2. 在 模型 树 中 单 击 口 弛 e 囊 388， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 浒 十 命令 。  。。。 


Step3. 创建 图 14.10.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 扒 谋 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 2。 
伸 ” 按 钮 所 疗 ; 在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内部 草 给 命令 ; 选取 图 14.10.3 
所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 尽 向 按钮 
调整 草 绘 视图 方向 ; 单 击 | 草签 按钮， 绘制 图 14.10.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 0.5; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 嗓 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 14.10.2” 拉 伸 特 征 1 








图 14.10.4 ”截面 草图 


Step4. 保存 模型 文件 。 
14.11 灯 仍 


下 面 讲解 灯 管 〈BULB.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.11.1 所 示 。 


回 BULB. PRT 

xs 草 这 1 
上 全 扫描 1 
有 后] 拉 圳 1 
有 全 1] 拉 伸 > 
和 自控 坤 3 
bb 自控 伸 4 

他 倒 圆 角 1 
和 攻 ] 拉 者 5 

中 在 此 皇 . 


图 14.11.1 灯 管 模型 及 模型 树 








Stepl. 在 装配 体 中 创建 灯 管 BULB.PRT。 单 击 雹 又 功能 选项 卡 。 区 ”区域 中 的 
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“创建 ”按钮 下， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 届 零 翌 单 选项 ， 
选中 子 类 型 -选项 组 中 的 忌 实 伟 单 选项 , 然后 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 BULB, 单 击 证 走 ， 
按钮 。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 外 至 单 选项 ， 单 击 、 并 宪 、 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 单 击 蝇 ?03.FRY， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 误 活 命令 。 

Step3. 创建 图 14.11.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ;选取 DTMI1 
基准 平面 〈 连 接管 中 创建 的 基准 面 ) 为 章 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 下 ， 单 击 可 等 按钮， 绘制 图 14.11.2 所 示 的 草图 。 














14.11.2 车 图 1 


Step4. 创建 图 14.11.3 所 示 的 扫描 特征 1 (模型 文件 BACK.PRT、FRONT.PRT、 
LINKER.PRT 和 SHEER.PRT 被 隐藏 )。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 实 扫 车 “ 按 
钮 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 中 、“ 加 厚 ” 按钮 已 和 “恒定 轨迹 ”按钮 在 被 按 下 ， 在 
图 形 区 中 选取 图 14.11.4 所 示 的 截面 草图 的 边 链 为 扫描 轨迹 曲线 , 单 击 箭头 ,切换 扫 描 的 起 
始点 ， 定 义 起 始 方向 如 图 14.11.4 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 
系统 自动 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ,如 图 14.11.5 所 示 ， 完 成 截面 的 绘制 
和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y_ ， 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.0， 单 击 各 按钮 调整 厚度 方向 
如 图 14.11.5 所 示 ; 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 














| 看 1 
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加 厚 方 癌 





选取 此 边 链 
起 始 方 向 ' 
图 14.11.3 ”扫描 特征 1 图 14.11.4 定义 扫描 轨迹 图 14.11.5 截面 草图 


Step5. 创建 图 14.11.6 所 示 的 拉 伸 特征 1 (模型 文件 LINKER.PRT 和 BACK.PRT 取消 
隐藏 )。 单 击 神 开 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 - 知 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 至 2 月 部 估 命令 ; 选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 诗 ， 单 击 蔚 驮 按钮， 绘制 图 14.11.7 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 20.0; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 

关 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

















EE 


-= 


图 14.11.6 拉 伸 特征 1 


Step6. 创建 图 14.11.8 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 癌 。 选 取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 证; 绘制 图 
14.11.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 % 按钮 调 
整 拉 伸 方向 ; 单 击 叶 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





图 14.11.7 截面 草图 





图 14.11.8 ” 拉 伸 特征 2 图 14.11.9 截面 草图 


Step7. 创建 图 14.11.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,， 方 向 为 让， 绘制 
图 14.11.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 当 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





图 14.11.10” 拉 伸 特 征 3 图 14.11.11 截面 草图 


Step8. 创建 图 14.11.12 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 选取 
图 14.11.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 
上 ; 绘制 图 14.11.14 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 芷 ， 输 入 深度 值 13.0， 
单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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选取 该 平面 


To 





i 14.11.12” 拉 伸 特 征 4 14.11.13 ”定义 草 绘 平面 14.11.14 ”截面 草图 


。。。 Step9. 创建 图 14.11.15b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
7 “他 和 负 按钮 , 选取 图 14.11.15a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 , 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 


Zs 


选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.11.15 ” 圆 角 特征 1 
Step10. 创建 图 14.11.16 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 。 选 
取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 
绘制 图 14.11.17 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ,输入 深度 值 3.0; 单 击 交 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





14.11.16 拉 伸 特征 $ 





Step11. 保存 模型 文件 。 


14.12 ”台灯 总 妆 配 


Step1. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操作 :选中 闫 型 选 
项 组 下 的 加 回 半 配 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 下 的 最 设计 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输 
入 文件 名 READING_LAMP; 取消 站 合用 默认 午 板 复 选 框 中 的 “ Vv ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 


确定 按钮 ， 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 “模板 ”选项 组 中 选取 msm 如 模板 


实例 了] EC 台灯 自 顶 向 下 设计 


五 





命令 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 选择 什 ” es 和 = 禁 过 源 器 区 命令， 。。。 


然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 国 吐 钵 | 复 选 杠 ， 并 单 击 | 确定 按钮 。 是 
Step3. 创建 图 14.12.1 所 示 的 台灯 底座 BASE_FIRST_ASM。 单 击 章 昏 功能 选项 不 ”。。。 


~ 区 域 中 的 “装配 ”按钮 监 。 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 装配 模型 文件 。。。 
BASE_FIRSTASM， 单 击 打 玉 | 下 按钮 ， 在 弹出 的 元 件 放置 操控 板 中 单 击 误 置 选项 。。。 
卡 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 黔 冰 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 
板 中 显示 的 信息 为 七 融 诗 至 欧 唱 ， 说 明 零 件 已 经 完全 约束 放置 ， 单 击 操控 板 中 的 畦 按钮 。 

Step4. 在 装配 体 中 创建 连接 管 (JIONGING_LAMPPRT)。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
14.12.2 所 示 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 加 ;此 时 弹出 “元 
件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 美 型 选项 组 中 的 加 雪人 忻 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 局 实体 单 先 
项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 JIONING_LAMP， 单 击 奖 定 按钮 。 在 弹出 的 “创建 
选项 ”对 话 框 中 选中 久 室 单 选项 ， 单 击 二 更 定 .按钮 。 


JIOHING LAME. PRT 


























bp 各 拉 伸 1 kb 各 拉 伸 2 
zx 草料 1 Th 
司 be 各 拉 伸 3 
A DTMI bb 各 拉 伸 4 
A 草 绽 2 总 倒 圆 和 1 
A 草 纵 3 xx 草 多 5 
A 草 综 4 A DTHS 
2 扫描 混合 1 中 在 此 皇上 
14.12.1 创建 BASE_FIRST_ASM 14.12.2 ”模型 及 模型 树 





Step5. 在 模型 树 中 单 击 是 JOSE TIRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 剖 疗 命 


Step6. 创建 图 14.12.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 玲 诗 功能 选项 卡 开关 ”区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 ”* ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 苦命 令 ， 选取 DTM2 
四 会 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 曹 给 按 

入 ， 绘 制图 14.12.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 10.0， 
按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按钮 呈 |， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


pF HE PrP TH wm, FEE 





14.12.3” 拉 伸 特 征 1 14.12.4 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 14.12.5 所 示 的 扫描 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 
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ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 
击 度 向 按钮 调整 章 绘 视图 方向 ， 单 击 | 章 兰 按钮， 绘制 图 14.12.6 所 示 的 扫描 轨迹 草图 ; 
单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 入 朱 “按钮 ; 在 图 形 区 中 选取 图 14.12.6 所 示 的 扫 
描 罗 迹 曲线 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 中 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 ， 单 击 箭头 ， 
切换 扫描 的 起 始点 ,切换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 14.12.6 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编 
和 辑 扫描 截面 > 按钮 加 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ,如 图 14.12.7 
所 示 ， 完 成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 六， 单 击 操控 板 中 的 将 按钮 ， 完 成 
扫描 特征 的 创建 。 








图 14.12.5 ”扫描 特征 1 图 14.12.6 “定义 扫描 轨迹 
Step8. 创建 图 14.12.8 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 悍 圣 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 


面 ” 按钮 所 ， 选 取 图 14.12.9 所 示 的 面 为 偏 距 参 考 平面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 15.0， 
单 击 对 话 框 中 的 一 天 





图 14.12.8 ”基准 平面 1 





所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ， 单 击 车 竹 榨 
绘制 图 14.12.10 所 示 的 草图 (草图 曲线 被 打 断 )。 





图 14.12.10 草图 2 


实例 4\ 





基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 , 单 击 时 等 





绘制 图 14.12.11 所 示 的 草图 (草图 曲线 被 打 断 ). 。。。 

Step11. 创建 图 14.12.12 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 * 草 给 "按钮 个 :选取 ASM_TOP 。。。 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 下 ， 单 击 章 益 , 按 。。。 
钮 ， 绘 制图 14.12.12 所 示 的 草图 。 Gr 


打 靳 后 





Wm 14.12.12 草图 4 


Step12. 创建 图 14.12.13 所 示 的 扫描 混合 特征 1。 单 击 总 对 功能 选项 卡 带 蕉 ”区 域 中 
的 总 3 省 按钮 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 补 按 下 ， 选 取 Step11 所 创建 的 草图 4 
作为 扫描 轨迹 曲线 ; 在 操控 板 中 单 击 总 面 选项 卡 , 在 弹出 的 界面 中 选中 久 选 定 薇 面 单 选项 ， 
分 别 选 取 草图 2 和 草图 3 为 扫描 截面 ， 并 选取 拖 动 点 移动 ， 使 其 截面 光滑 ， 在 操控 板 中 单 
击 得 由 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 将 开始 截面 的 约束 设置 为 相 轨 ， 选 取 扫 描 特 征 1 为 相 切 
对 象 ， 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 14.12.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”” 。 选 
取 图 14.12.15 所 示 的 平面 为 草 给 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 
绘制 图 14.12.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 
过 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





14.12.13 ” 扫 摘 混合 特征 1 










er i j 取 该 平面 
Ti 7 
/ 








14.12.15 ”定义 草 绘 平面 14.12.16 ”截面 草图 
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eee Step14. 创建 图 14.12.17 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 列 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
。。。 面 ”按钮 所 ， 选 取 图 14.12.17 所 示 的 面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -3.5， 
。。。 单 击 对 话 框 中 的 | 殴 害 | 按 铅 。 
人 Step15. 创建 图 14.12.18 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 
。。。 ”下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 [加 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 


; 2 ;基准 平 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 碍 ， 绘 制图 14.12.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 






选取 该 平面 





14.12.17 “基准 平面 2 14.12.18 ” 拉 伸 特征 3 


Step16. 创建 图 14.12.20 所 示 的 拉 伸 特征 4 〈 将 底座 显示 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 La ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四。 选取 图 14.12.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平 
面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五， 绘制 图 14.12.22 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ; 单 击 半 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 





图 14.12.20” 拉 伸 特 征 4 






选取 该 平面 








图 14.12.21 定义 草 绘 平 面 图 14.12.22 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 14.12.23b 所 示 的 圆 角 特征 1 (台灯 底座 已 隐藏)。 单 击 更 昏 功能 选项 
卡 工程 ”区 域 中 的 悦 便 加 按钮， 选取 图 14.12.23a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 








实例 人 |jG@， 台灯 自 项 向 下 设计 


半径 文本 框 中 输入 值 0.5。 


绘制 图 14.12.26 所 示 的 截面 草图 。 

Step19. 创建 图 14.12.27 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 莽 稚 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 各， 选取 图 14.12.28 所 示 的 曲线 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 国 ， 按 住 Cul 
键 , 选取 图 14.12.28 所 示 的 平面 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 国 国 ; 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 ， 
按钮 。 








图 14.12.24 草图 5 图 14.12.25 ”定义 草 绘 平面 





—_DTM3 


FcF-------- 





选取 该 平面 





选取 此 曲线 
图 14.12.27 基准 平面 3 图 14.12.28 ”定义 放置 参考 平面 


Step20. 激活 总 装配 模型 ， 取 消 隐藏 台灯 底座 。 

Step21. 创建 图 14.12.29 所 示 的 灯 章 LAMP_CAPUT.ASM。 

(1) 单 击 杖 型 功能 选项 卡 。 强 ” ”区 域 中 的 “装配 ”按钮 咯 。 在 弹出 的 “打开 ” 
对 话 框 中 选择 装配 模型 文件 LAMP_CAPUTASM， 单 击 ”打开 “|” 校 钮 。 

(2) 在 元 件 放 置 操 控 板 中 单 击 营 动 _ 选 项 卡 ， 在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 平移 选项， 
在 “移动 ”界面 中 选中 在 锅 国 忆 徊 中 相对 单 选项 ， 将 LAMP_CAPUT.ASM 移动 到 合适 的 位 





eo. (3) 定义 装配 约束 。 
Q@ 定义 第 一 个 装配 约束 。 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 工 重合 选项 ， 使 
es。 图 14.12.30 所 示 的 ASM_FRONT 基准 平面 与 图 14.12.31 所 示 的 DTM3 基准 平面 重合 。 


图 14.12.29 添加 灯 置 图 14.12.30 “定义 重合 参考 平面 1 图 14.12.31 定义 重合 参考 平面 2 








说 明 : 在 装配 体 窗 口中 ， 因 零件 和 基准 平面 较 多 ， 为 了 能 更 加 方便 且 准 确 地 选取 到 读 
者 所 需 的 基准 平面 和 特征 ， 可 将 不 必要 的 一 些 零件 隐藏 。 
@) 定义 第 二 个 装配 约束 。 单 击 中 亲 建 拘束 选项 ， 在 “放置 ”界面 的 车 率 染 型 | 下 拉 列 表 
了 重合 选项 ， 使 图 14.12.32 所 示 的 ASM_TOP 基准 平面 与 图 14.12.33 所 示 的 
ASM_TOP 基准 平面 重合 。 















a ASH _TOP 
5 全 -了 站 


图 14.12.32 ”定义 重合 参考 平面 3 图 14.12.33 ”定义 重合 参考 平面 4 


@) 定义 第 三 个 装配 约束 。 单 击 齐 新 建 约 宁 选项 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 


选取 该 平面 






图 14.12.34 定义 重合 参考 平面 5 图 14.12.35 定义 重合 参考 平面 6 





Step22， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 匡 右 这 到 和 ， 说 明 零 件 已 经 完全 约束 放置 ， 单 击 
操控 板 中 的 溉 按钮 。 

Step23. 编辑 装配 模型 显示 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 底座 中 的 国 ?IRST FM 和 灯 潮 
中 的 加 DAFsHAng TsT.FHT|， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 隐 启 命令 ， 在 模型 树 区 域 先 
取 昌 "下拉 列表 中 的 尾 笨 选项 ， 在 弹出 的 层 区 域 中 按 住 Curl 键 ， 依 次 选取 * 纪 N55、 
> 大 本 而 、y 现 而 和 * 看 碧 硬 ,然后 右 击 , 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 醒 蕊 命令, 在 “ 层 


今 ， 














Step24. 你 和 存 疲 配 模型 文件 。 


村 出 1 全 
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